ANO 3 - N2 33 - CR$ 68.000,00 
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Transforme seu MSX 
em uma estagdo grafica.. 





Tela digitalizada (foto em monitor RGB). 



Placa eletrflnica KIT 2+. 



KIT 2+ 



• 19.268 cores • 256 KBytes RAM do usuario • 1 28 KBytes VRAM (vfdeo) • 96 KBytes ROM-BASIC • TURBO-BASIC 

residente • 80 colunas de texto (mesmo pela TV) • Rel6gio/Calendario (mantldo por baterla) • Movimentagao fina das telas 

graficas na horizontal e vertical • Resolucao de 512 x 424 16 cores de 512 

... e tambem em um Video-Game 



de alta resolugdo 





Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). 



Placa e Cartucho II MEGARAM. 



II-MEGARAM 



Expansao com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. • Funclona em qualquer 
micro da Linha MSX. • Os jogos MEGAROM possuem alta definlgao grafica e sonora. 

Todos os produtos tern garantia de 1 ano. 
KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas registradas da ACVS Eletrdnica Ltda. 



Vectra eletrdnica Flepresentante Autorizado ACVS: 

Rua Antonio Gil, I 3 1 8 - sala 2 - Jardim Cupece - Sao Paulo - CEP: 04655-002 



CADERNO MSX - ANO 3 - No. 33 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE 



POR DENTRO DO 
CARTAO DE 80 
COLUIMAS 

ASSEMBLER SEM 
MISTERIO 



JOGOS: R-TYPE 
FRAY 








SINTETIZAQAO FM 
A ARTE DA CRIACAO 




SEU MSX 

MERECE O 
MELHOR 

Professional Paint: o melhor editor grafico do metcado. Pode ampliar e reduzir figuras. CrS 340.000.00 

Turbo Anlmador 3D: excelente programa para computecao grafico no MSX. Pafece Amiga. Cr$ 340.000,00 

Professional Data Retrieve: Um super banco de dados para voce calalogar o que quizer. DBase compatlvel. CrS 340.000,00 

Professional Publisher: o melhor sistema Desktop Publishing para MSX. Facil de usar e extremamente eticiente. CrS 340.000,00 

Professional Cards: programa gerador de cartoes comemorativos. Acompanha disco de shapes. CrS 210.000,00 

Professional Labels: gerador de eliquetas personalizadas para disqueles, cadernos, (Has de video, etc. CrS 180.000,00 

Professional Stripes: cria laixas promocionais com ate 4,6 metros, com shapes, alfabelos, etc. Cr$ 180.000,00 

Professional Publisher Advanced: os qualro programas acima reunidos num so produlo. CrS 670.000,00 

The Disk Mechanic: 15 programas para voce utilizar melhor o seu computador. CrS 150.000,00 

MSXDisk Press #1:a melhor revisla em disquete para o seu MSX. Artigos, dices eanelises. CrS 110.000,00 

FastBack!: super copiador setoriel que lormata enquanto copia. Excelente interlace grefice. CrS 150.000,00 

MSX Row Chart: gerador de greficos comerciais e estatisticos. Compativel com o SuperCalc 2. CrS 210.000,00 

MSX Poster Maker: cria posters e cartazes em questao de minutos. Cenlraliza textos autometicemenle. CrS 210.000.00 

Multi-Display System: gerador de scrolls para filmagens em video, alem de colocar 25 efeitos especiais em telas. CrS 210.000,00 

Colorindo!: um verdadeiro livro de pintura eletronico para a garotada entre 3 e 7 anos. CrS 150.000,00 

Music Stealer: retire todos os sons e musicas de jogos padrao MSX. Permite a edicao dos sons. CrS 210.000,00 

Brasll Geograflco: alias eletronico com informecoes sobre centenas de cidades brasileiras. CrS 180.000,00 

Master Cruncher: super compactador de arquivos para voce economizar o maximo de especp em disco. CrS 1 80.000,00 

Sprite Factory: o melhor e mais completo editor de sprites feito no Brasil. CrS 150.000,00 

Screen To Dos: transtorma telas SCR em .COM para voce incrementar seus BATs. CrS 120.000,00 

Zorax: o primeito jogo nacional de eceo. Varies (ases e inimigos. CrS 150.000,00 

Guerra Fria: sensacionel wargame para voce jogar com toda e femilie. CrS 1 50.000,00 

A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure nacional. CrS 150.000,00 

Desktop Video Guide: apostila eletronico que ensina truques e macetes em video. CrS 1 1 0.000,00 

PPalnt Color Fonts #1 : fonles coloridas criedes no PPeint. CrS 1 1 0.000,00 

PPaint Letters #1: eBabetos coloridos e com espacamenlo ajustado para o PPaint. CfS 110.000,00 

PPalnt Padroes: dezenas de padroes e tormas de lapis para o PPaint. CrS 110.000,00 

Art Pack 1, 2 e 3: conjuntos de (iguras pare Desklop Publishing ou video. CrS 110.000,00 (cada conjunto) 

Letters 1, 2 e 3: altabetos pare desktop, Multi-Display ou PPaint. CrS 110.000,00 (cade conjunto) 

SuperLetter* 1, 2e3: altebetos no formeto shepe. Verios tamanhos, CrS 110.000,00 (cada conjunto) 

Borders 1 , 2 e 3: bordas enleitadas para desktop ou video presentation. CrS 1 1 0.000,00 (cade conjunto) 

MinlShapes 1 e 2: figures em miniatura para voce usar onde quiser. CrS 110.000,00 (cade conjunto) 

X-Rated Graphics: figures erotices pare desktop publishing ou vfdeo> CrS 110.000,00 

600 Shapes: colecao com 600 figures nos meis variados assunlos. CrS 140.000,00 

Professional Headlines: meis elfebelos no formeto shepe. Verios lemenhos. CrS 110.000,00 

Amiga Shapes: (iguras reliradas do computador Amiga. Cr$ 110.000,00 

PC Shapes: figuras tetirades do computador PC/XT/AT. CrS 110.000,00 

Spanish Games Shapes: (iguras reliradas de jogos espanhois. CrS 110.000,00 

Comics on Disk: (iguras de hislorias em quedtinhos pere desktop. CrS 110.000,00 

Desktop Surfaces: superficies detelhadas pere velotizer seus trabalhos em desktop. CrS 110.000,00 

Color Shapes: shapes coloridos para videoproducao. CrS 110.000,00 

Color Surfaces: superficies coloridas pare videoproducao. CrS 110.000.00 

Video Fontes: Alfabetos coloridos no lormeto shepe pere videoproducao. CrS 110.000.00 

Para Programas em 3 1/2, acrescente CrS 40.000,00 por programa. 
Despesas postals fixas: CrS 50.000,00 (com registro de seguranca) 

Os seguintes programas nao rodam em interfaces de memoria (DD Plus, Sharp, Tradeco, DDX 2.0): The Disk Mechenic, Music 
Stealer. FastBack! e Lenda da Gavea. 



I 





Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado 
ou vale postal a: 

Hitek Computacao Sistemas Editors Ltda 

Rua Uruguaiana, 1 si 1 602 - Centra 
20050 - Rio de Janeiro - RJ 

Maiores Informaqoes: tel (021) 252 9023 



Revendedores Autorizados: 

RS: Digimer (051) 221 7502 

RJ:Takeru (021) 232 0650 

RJ: MegaHouse (021) 350 0640 



Proteja o software nacional. Comprando original, voce compra qualidade e garante novos lancamenlos. 
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Prezados amigos, 

Apesar de ser usuario do MSX desde 1986, somente no inicio do ano passado fui 
"apresenlado" ao MSX 2+. Para quern estava salisfeito com o 1.0, foi indescritlvel 
esse primeiro conlato com um micro de 19 mil cores, som FM e fantasticos aplicativos e 
jogos. Atualmente possuo o 2+, mas ainda me surpreendo com o que este micro pode 
(azer. Isso sem falar nos recursos e programas do MSX Turbo R, que CPU vem abordando 
(nao percam a proxima edicao!). 

Se o MSX 1 .0 parece estar meio abandonado, a verdade e que o MSX 2+ e o Turbo-R 
sempre tern novidades dos grupos de programadores europeus. Tambem no Brasil estao 
come9ando a aparecer os primeiros grupos do genero. E ainda dizem que o MSX 
morreu... Nao morreu nada! 

Entretanto, para acabar com esta falsa impressao, e preciso que os usuarios 
divulguem o que estao fazendo. Que se organizem e tenlem buscar as solucoes que as 
grandes empresas nao querem oferecer. Para isso, contem com CPU para divulgar 
qualquer novidade. 

Falando em CPU, esta edicao traz um dos assuntos mais requisitados pelos leitores: 
sintetizacao FM. Quern sabe isso nao desperta o Looek van Kooten que existe dentro de 
voce? Estamos iniciando tambem outra serie que vai mostrar as mais avancadas tecnicas 
de programacao em Assembly (sem segredos). 

Bom, chega de editorial - fiquem agora com CPU 33! 



Carlos Allx'iio Herszlerg 
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MSXANSI: 
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MSXansi e o mais recente e completo pro- 
grama de comunicacao para MSX, MSX 2 
e MSX 2+ equipados com modems Tel- 
com ou DDX. Trata-se do primeiro progra- 
ma que emula os codigos ANSI (American 
National Standards Institute), o que permi- 
te jogos e acesso a programas e "Chats" 
solisticados oferecidos "on-line" pelas 

BBS. 

O programa obedece tambem ao 
protocolo Xmodem, com checagem de 
dados por CRC (Cyclical Redundancy 
Check) e pelo ja tradicional Checksum, 
garantindo assim a confiabilidade das 
transferencias. 

O programa oferece o modo "Host" que 
permite operacoes remotas de 
transference. Outras caracteristicas 
ineditas sao a discagem ciclica para ate 
vinte BBS, set de caracteres do PC, 
macros etc. 

O manual do MSXansi vem gravado no 
disquete e e totalmente iterativo, com 
ordenacao por assunto e hipertexto. 

Para maiores informacoes: 

autor Miguel Freitas 

Tel: (021) 235-3285 



Para alegria dos usuarios da baixada flu- 
minense, ja esta em funcionamento a mais 
nova software house da regiao. Trata-se 
da Ricasoft Informatica, localizada no co- 
racao de Belford Roxo. 

RICASOFT INFORMATICA 

Av. Retiroda Imprensa, 1.160 
Belford Roxo - RJ 
Tel.: (021) 761-6720 



GIGABUM SOFTWARE 

Rua Humberto I, 877 

Vila Mariana - Sao Paulo - SP 

CEP: 04018 

Tel.: (011) 549-9960 



GIGABUM MSX 

:...■■■:■■■:■"■■■■:•:■:■:■■■■ 



A Gigabum Software esta promovendo tro- 
cas de programas com os usuarios do 
MSX, bastando enviar seus dados com- 
pletos e urn disquete de 360Kb com urn ou 
mais jogos. O disco sera devolvido com 
outros jogos, na mesma quantidade que 
for enviada. 

A empresa tambem comunica que esta 
aberta a trocas de informacoes sobre o 
que acontece no mundo dos com- 
putadores, prometendo estar sempre em 
contato com todos, divulgando novidades 
no setor. 



SERIE MASTER 

FAZ SUCESSO NA EUROPA 



Confirmando mais uma vez a qualidadedo 
software nacional, a Serie Master da Em- 
pire Informatica esteve presente no Salao 
de Zandvoort, Holanda, tornando-se uma 
das estrelas do evento. Diversos clubes de 
usuarios europeus solicitaram os produ- 
tos, o que proporcionou a Empire varios 
contatos de representacao. Assim, a em- 
presa espera colocar brevemente no mer- 
cado os softwares desses clubes, alem de 
equipamentos. 

EMPIRE INFORMATICA LTDA. 

Caixa Postal 297 - Centra 
Sao Jose dos Campos - SP 
CEP: 12.281 -978 
Tel. : (0123)41-5775 






coleqAo 1 

hammer boy1, afri- 
can trail, chumy, 
os intocaveis. me- 
ga phoenix, zona 



COLEQAO 2 

HAMMER BOY2, FROG 
.GALF.GENGISKHAN, 
THE MAZE, MOUN- 
TAIN BIKE RACER 



COLECAO 3 

AUTO CRASS, FINAL 
WAR, TARTARUGA NIN- 
JA, WINTER HAWK, SU- 
PER MARIO BROS 2 



APLICATIVOS PROFISSIONAIS 

DESKTOPS, PLANILHAS, BANCO 
DE DADOS, EDITORES GRAFICOS, 
PROGRAMAS PARA ABERTURAS 
DE VIDEO, FOLHAS DE PAGAMEN- 
TO, E MUITOS OUTROS. 



COLECAO 4 

TEST DRIVER 2, SAR, 
SITOPONS, SAINT 
DRAGON, SPACE 
COMBAT 



COLEQAO 5 

HYPER SPORTS 1, HY- 
PER OLYMPIC 1, HY- 
PER RALLY, MUTANT 
ZONE. QBERT. HERO, 
FOOT VOLEY 



COLECAO 6 

ROLLER BALL, FREDDY 
HARDEST 1. RALLY X, 
ORMUZ, SATAN 1, 
HYPER SPORTS 2 



JOGOS MSX 1 ESPECIAL 

CALIFORNIA GAMES, BAR- 
BARIAN 2, RUNNING MAN, 
SHINOBI, 1942, SUPER LAY- 
DOCK, TOUR 91, BARTMAN2 



COLEQAO 7 

HYPER OLIMPIC 2, 
ROAD FIGHTER, KING'S 
VALLEY, KNIGHT MARE, 
HOSTAGES. GULKAVE 



COLECAO 8 

HYPER SPORTS 3, 
FISCAL DEESTOQUE, 
FRAME. TIME PILOT, 
TETRIS.TENIS 



COLECAO 9 

TANK BATALLION, 
SOCCER, SATAN 2. 
RAMB0 1. ASTRO MA- 
RINE CORPS 2 



COLECAO 10 

CAPITAO TRUENO 2, 
PACMAN, PING PONG, 
PITFALL 2, DAMAS, 
ANIMAL BASKET 



COLECAO 11 

CAPITAO TRUENO 1, 
CASTLE 1, CIRCUS 
CHARLIE. CANNON 
FIGHTER. BILHAR 2 



SOLICITE 

CATALOGO 

GRATIS 



FAQA SEU PEDIDO POR CARTA OU TELEFONE. REMETEMOS SEU PEDIDO 2 DIAS UTEIS NO MAXIMO 
CASO QUEIRA COMPRAR TODOS OS JOGOS OU APLICATIVOS MSX1, GANHE 50% DE DESCONTO. 
MSX FORQA- Rua Pedro Americo, 378/07 - Catete - CEP 2221 1-200 - Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021)265-9265 
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# CLASSIC ik 



solicite 
catAlogo 
completo 



SOFT 



FONE: 

(Oil) 875-4644 



ENDEREQO: RUA JOAO CORDEIRO, 495 

FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL 

CEP 02960-000 



ADQUIRA SEUS PROGRAMAS POR SEDEX A COBRAR 

VOC§ FAZ O PEDIDO POR TELEFONE OU POR CARTA E SO PAGARA AO RECEBE-LO NO CORREIO 
TEMOS PROGRAMAS PARA MSX, AMIGA E PC XT/AT 



COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: PECA POR TELEFONE OU RELACIONE EM UMA FOLHA DE PAPEL OS 
PRODUTOS QUE DESEJA INDICANDO O CODIGO E O NOME DOS PROGRAMAS. REMETEREMOS SEU PEDIDO 
EM 3 DIAS UTEIS. A LISTA ABAIXO E DE PROGRAMAS PARA O MSX. 



COLECAO 1 

ANIMAL WARS. BANK PANIC. ATLETIC 
LAND, GROGS REVEND, SPIRITS, 
HUNDRA 

COLECAO 2 
THEXDER, THE GOONIES, RAMBO 1. 
PIPP0L6, EGGERLAND, MISTERY. 
LAZY JONES 

COLECAO 3 
FROGGER, EL MUNDO PERDIDO, THE 
CASTLE 1, WONDER BOY. ALE MOE, 
INDIANA JONES 

COLECAO 4 

GUN FRIGHT. GOODY, K. VALLEY. Q- 
BERT, COSA NOSTRA, ULTRAMAN 

COLECAO 5 

ALPHA ROID, EXERION, ZORN 1, 
BOSCONIAN. LUTA LIVRE. VOLLEY 
KONAMI, AMERICAN TRUCKS 

COLECAO 6 

NINJA 1. ROLLERBALL, MAX SINUCA, 
ZANAC 1. HYPER RALLY, TWIN BEE 

COLECAO 7 

WEST, PATRULHA LUNAR, GHOST 

BUSTER, ELEVATOR ACTION. 

PADEIRO MALUCO, TENNIS KONANI 

COLECAO 9 

BOXING KONAMI, GOLF KONAMI, 
HYPER SPORTS 2, SOCCER KONAMI, 
BASQUETE. BMX SIMULATOR 

COLECAO 13 

NORTH HELICOPTER. ACE OF ACES, 
F-1 5 STRIKE EAGLE, SPTIFIRE 40, THE 
TRAIN GAME. FLIGHT PATH 

CologSo no disco 5V. ■ CrS 40.000,00 
Colecao no disco 37, - CrS 70.000,00 
Na compra delOcolecoes, ganhsuma 
gratis com o disco. 



PROGRAMAS PARA MSX 



JOGOS ESPECIAIS 

BATMAN THE MOVIE 
OS INTOCAVEIS 
CHASE HQ (COMPLETO) 
AFTER BURNER 
GREMLINS 2 
DOUBLE DRAGON 2 
EROTIC SHOW 
PORN6 ANIMADO 1 
PORNO ANIMADO 2 
OPERATION WOLF 

JOGOS PARA MSX 1 
NORMAL 

MEGA PHENIX (4 POR DISCO) 
AUTOCRAS 
ZONA0 
GENGIS KHAN 
SPACE COMBAT 
TARTARUGAS NINJA 
SUPER MARIO BROS 
CONTINENTAL CIRCUS 

JOGOS PARA MEGARAM 
33- HYD LINDE 2 (MSX 1) 

34 - DRAGON SLAYER IV (1D) (MSX 1) 

35 - MIT SUME (MSX 1) 
36- MALAYA (1" MSX 2) 

37 - GIRLY BLOCK (1D) (MSX 2) 

38 - ANIMAL WARS 2 (1D) (MSX 2) 

39 - AMERICAN SOCCER (MSX 2) 

EDUCATIVOS MSX 1 

A11 - CURSO DE BASIC 
A12 - CURSO 1' E 2* GRAUS 
A13 - CURSO ^• E 2' GRAUS 2 
A34 - O POETA 

017 - CURSO DE INGLES 

018 - CORPO HUMANO 1 
019-CORPO HUMAN0 2 

053 - PAiSES DA AMERICA 

054 - PAlSES DA EUROPA 



BANCO DE DADOS MSX 1 

037 - DATA BANK 
169- IDEA BASE 
199 - HOT DATA 

072 - MALA DIRETA 
190 - MALA DIRETA 2 

073 - MALA POSTAL 

LINGUAGENS 

A08 - COBOL 
A33 - MUMPHS 
A55 - TURBO PASCAL 
A08 - PROLOG 
006 - ASSEMBLER 

009 - BASCOM 

010 - BASIC CP 

060 - HOT ASM 

068 - LISP 

069 - LOGO 

076 - MBASIC 

PLANILHAS MSX 1 

089 • PLANILHA ELETRONICA 
100 - SONY CALC 
157 - HOT PLAN 
158- MSX CALC 
A23 - MULTIPLAN 

EDITORES DE TEXTO MSX 1 

061 - HOT TEXTO 
063 - IDEA TEXTO 
093 - SCED 

A29 - MSX DUAD 

077 - MSX WORD 1.6 
179 - REAL TEXT 
A30- MSX WORD 3.0 
A31 - MSX WRITE 
A35 - PRINT XPRESS 

A57 - WORD STAR 40 COLS. 
A58 - WORD STAR 64 COLS. 
A59 • WORD STAR 60 COLS. 



EDITORES GRAFICOS MSX 1 

019 - CHEESE 

038 - DESIGNER PENCIL 

043 - DRAWN & PAINT 

047 - EDDY 2 

048 - EDITOR DE SPRITES 

056 - GRAFICOS 2D 

057 - GRAFICOS 3D 

058 - GRAPHIC ARTISTIC 

059 - HOT ART 
082 - NEW ART 
090 - PRINT LAB 

099 - SISTEMA GRAFICO 
103 - SPRITE MAKER 

117 - CARTOON 

158- GRAFICO DE BARRA 

181 • QUICK DRAW 

193 - DYNADATA 

204 - ARTVISION 

A02 - CAD CAM MSX 

A19 - GRAPHIC MASTER 

A20 - GRAFICOS COMERCIAIS 

EDITORES MUSICAIS 
075 - MASTER VOICE 

079 - MUSIC STUDIO 

080 - MUSIX 

097 - SINTETIZADOR TALKER 
101 - SOUND MSX 
108 - SUPER SYNTH 

113 - VOX 

114 -WHAM MUSIC BOX 

118 - COMPOSITOR 
143- PSG 

148 - MUSIC HALL DEMO 
168 - CAIXA MUSICAL 
A556 - VIDEO HITS (##) 2 (2D) 
A90 • PLAY BACK DEMO 

DISCO 5V. = CrS 20.000.00 
DISCO 3V> = CrS 58.000.00 

♦ DESPESAS POSTAIS CrS 58 000.00 



PREQOS AMIGA: 

JOGO: Cr$ 20.000,00 

DISCO 3 1 / 2 = CrS 58.000,00 

MAIS DESPESAS POSTAIS Cr$ 55.000,00 



PREQOS MSX 

JOGO: Cr$ 20.000,00 

QUALQUER PROGRAMA 

SEM O DISCO MAIS CORREIO Cr$ 55.000,00 



Temos mais de 1500 titulos, sempre as ultimas novidades 



ALIEN GREED 2 (1 MEGA ) (PB) (2D) 

ANOTHER WORLD 2 (FLASH BACK) 1 MEGA) (PB) (4D) 

BEST OF THE BEST (PANZA KICK BOXXING 2) (2D) 

CURSE OF ENCHANTIA (1 MEGA) (PB) (4D) 

STREET FIGHTER II (1 MEGA) (PB) (4D) 

GOBLINS 2 (3D) 

JOE & MAC (PB) (3D) 

PUTTY (3D) 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND II (11D) 

TOMATO (PB) (2D) 

WESTLEMANIA 2 (PB) (3D) 

MAQUINA MORTiFERA III (1 MEGA) (1D) 



NIGEL MANSELLGP (2D) 
GLOBAL EFFECT (3D) 
FIGHTER DUEL (2D) 
RAIL ROAD OF TYCON (2D) 
X-PILOT(PB) (1D) 
SUPER SEYMON (1D) 
DISCOVERY (2D) 
SHADOW WORLDS (2D) 
METAL LAWN (PB) (1D) 
ASSASSIN (1 MEGA) (PB) (2D) 
SYRYX (2D) (PSYGNOSIS) 
SPACE SHUTTLE (2D) 



LOTUS III (2D) (1 MEGA) 
TETRIS PRO (PB) (1D) 
WILDWHELLS (1D) 
CAPTAN DYNAMO (PB) (1D) 
MC DONALD'S LAND (PB) (1D) 
PIMBALL FANTASIES (PB) (3D) 
PREMIERE (PB) (3D) 
FIRE AND ICE (2D) 
TRODOLERS (1D) 
ZOOL (2D) (1 MEGA) 
PAPER BOY 2 (1D) 
AQUATIC GAMES (1D) 
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MSX 2 e MSX 2+ 



Aprofundando-sc no novo VDP 



Julio Cesar Silva Marchi 
Andre Luiz Rocha Tupinambd 



Na edigao passada, voce conheceu um 
pouco mais sobre a arquitelura das 
telas do MSX 2 e do MSX 2+, alem do 
funcionamento do RGB e dos modos YJK 
Mixado e YJK Nao Mixado. Apesar de ludo 
isso, ainda existe muito mais a ser dilo, 
coisas que serao necessarias para que 
voce possa aproveitar realmente todas as 
potencialidades do seu micro. 

Antes de nos aprofundarmos mais no 
VDP, vamos (echar um topico que deixa- 
mos em aberto na edicao passada. 



OS SPRITES 

Desde suas primeiras versoes, o MSX 
possui recursos de manipulagao de grafi- 
cos conhecidos com SPRITES. A maioria 
das pessoas que se aventurou na progra- 
macaoem BASIC, prindpalmenteaqueles 
que se guiaram pelos exemplos do ma- 
nual, puderam notar que apesar de serem 
um recurso extremamente simples, os 
SPRITES sao extraordinariamente uteis e 
eficientes em varios tipos de aplicacoes. 
Entretanto, apesar de toda a sua flexibili- 
dade, eles ainda eram ferramentas limita- 
das. No projeto do M SX 2, estas limitacoes 
foram revislas e os SPRITES ganharam 



novas particularidades, nascendo assim 
os SPRITES de Modo 2. 

No Modo 2, a estrutura dos SPRITES 
e muilo semelhante a do Modo 1 , portanto 
se voce ja esta familiarizado com os SPRI- 
TES do MSX 1 , nao tera muita dificuldade 
em manipular os novos SPRITES de 
Modo 2. As diferenciagoes entre estes 
dois modos estao diretamente ligadas ao 
fato de os SPRITES no Modo 2 poderem 
utilizar uma cor para cada linha de um 
mesmo SPRITE (entre outros detalhes). 
Nos dois modos, existe uma String de 4 
bytes que controla os atributos de cada 
piano dos SPRITES (que sao 32 pianos ao 
todo). Os atributos contidos na String dos 
SPRITES de Modo 1 sao: 

• As coordenadas do canto superior es- 
querdo (X e Y) 

• O numero do SPRITE a ser mostrado 

• A cor do SPRITE 

No Modo 2, tambem e usada uma String 
semelhante, exceto pelo ultimo byte (que 
controlava a cor no Modo 1 ) ser nulo. Para 
podermos definir a cor do SPRITE, agora 
e preciso usar uma tabela chamada "Ta- 
bela de Cores dos SPRITES" que fica exa- 
tamente acima da Tabela de Atributos dos 
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SPRITE (0 a 15) 



SPRITES e ocupa 512 bytes. Nesta tabe- 
la, cada byte e responsavel pela cor de 
uma linha do SPRITE. A subdivisao desta 
tabela esta indicada na figura 1 . 

Alem da cor, esta tabela tambem con- 
trola algumas outras operacoes importan- 
tes que estao explicadas adiante: 

EC - Controla o adiantamento em 32 pon- 
tes do sprite (igual ao modo 1 ). Se este bit 
estiver ressetado (modo normal), o SPRI- 
TE sera mostrado nas coordenadas espe- 
cificadas. Se estiver setado, o SPRITE 
sera apresentado com um deslocamento 
de 32 pontos a esquerda de sua coorde- 
nada X. 

CC - Controla a prioridade do sprite em 
relagao aos outros. Este recurso nao e tao 
simples de entender quanto os outros. 
Pense da seguinte forma: se possuimos 
um SPRITE qualquer no piano 1 e um 
outro no piano 2, quando um passa por 
cima do outro, o sprite do piano 1 ira so- 
brepor o sprite do piano 2. Entretanto, se 
este bit estiver setado, o VDP fara um "OR 
logico" entre as cores dos dois sprites. 
Portanto, um nao ira simplesmente sobre- 
por-se ao outro e voce tera a impressao de 
que houve uma fusao dos SPRITES, pois 
o "OR" entre as duas cores ira gerar uma 
terceira. 

IC - Habilita ou inibe a detecgao do conflito 
de SPRITES na linha. Existe um recurso 
similar para os SPRITES de Modo 1, po- 
rem este modo esta sempre ativo e assim 
qualquer colisao de SPRITES sera apon- 
tada. Ja no Modo 2, podemos indicar quais 
linhas de SPRITES desejamos monitorar 
e quais nao. Deste modo, quando houver 
uma colisao qualquer, torna-se desneces- 
sario ticarmos analisando as coordenadas 
de todos os SPRITES ativos para saber 
quais colidiram. 

E importante frisar que estes dados sao 
responsaveis somente por uma linha do 
SPRITE. Para estabelecer a mesma con- 
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figuracao no sprite inteiro devemos copiar 
esle byte para todos os outros. 

OS COMANDOS DE 
HARDWARE 

Antes de aprendermos a manipular os co- 
mandos de hardware, sera necessario sa- 
ber como obter o conteudo dos registrado- 
res de Status. Para isto devemos proceder 
da seguinte maneira: 

1-Escrever no registrador #15 o numero 
do registrador de Status desejado; 

2-Obter o conteudo da port#1 , que sera 
exatamente o conteudo do registrador 
de Status que voce requisitou. 

Os registradores de Status estao listados 
na ligura 2. 

Alem disso, a partir de agora devemos 
nos acostumar a seguir certas regras fun- 
damentais para que possamos progredir 
sem esbarrar em problemas de compatibi- 
lidade posteriores. Na ligura 3 temos o 
mapa das portas do VDP. Para encontrar 
o valor dereiv, voce deve obter o valor 
que existe nos enderecos &H0006 e 
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r-conteiido do endereco &H6 w-conteudo do endereco &H7 da ROM. 



&H0007 da ROM 
(Slot 0). onde r e 
igual a Porta de Lei- 
turae we a Porta de 
Escrita. 

Isso e necessa- 
rio por dois motivos: 
o VDP do MSX nao 
precisa necessaria- 
mente usar as portas 
&H98e&H99(como 
no MSX 1 ); as portas 
de acesso tambem 
nao precisam funcio- 
nar em uma ordem 
lixa como a porta de 
dados em &H98 e a 

porta de comandos em &H99. Muita aten- 
cao, portanto. 

Para usarmos os comandos de hard- 
ware devemos manipular os novos regis- 
tradores do VDP, que vao de 32 a 46 e 
possuem tuncoes especilicas. Na figura 4 
temos a estrutura destes registradores 
como tambem os seus respectivos nomes. 
Daqui por diante iremos nos referir a estes 
registradores pelos nomes, ja que seus 
valores sao dife- 
rentes no BASIC 
e no Assembly. 

Os parame- 
tros de cada re- 
gistrador sao os 
mesmos para to- 
dos os coman- 
dos de hardware 
e estao especili 
cados adiante: 



FIGURA 2 - Registradores de Status 



Registrador VDP(n) correspondents Funcao 
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VDP(8) 


Intormacao de inlerrupcao 


S#1 


VDP(-1) 


Intormacao de inlerrupcao 


S#2 


VDP(-2) 


Intormacao de alividade do VDP 
etc. 
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Coordenada delectada (LOW) 


S#4 


VDP(-4) 


Coordenada delectada (HIGH) 


SS5 


VDP(-5) 


Coordenada detectada (LOW) 


S#6 


VDP(-6) 


Coordenada detectada (HIGH) 


S#7 


VDP(-7) 


Dados oblidos pelos comandos 
do VDP 


S#8 


VDP(-8) 


Coordenada X obtida pelo 
comando SEARCH (LOW) 


SK9 


VDP(-9) 


Coordenada X obtida pelo 
comando SEARCH (HIGH) 



SX, SY - coordenadas origem 
DX, DY - coordenadas destino 
NX - numero de colunas 
NY - numero de linhas 
CLR - translerencia de dados 
ARG - bits de controle 
MXS - local origem de I/O: 

- VRAM 

1 - Exp. RAM 
MXD - local destino de I/O: 

- VRAM 

1 - Exp. RAM 
DIY - sentido Y: 

- abaixo 

1 - acima 
DIX - sentido X: 

- direita 

1 - esquerda 
EQ - termina quando: 

- encontra 

1 - nao encontra. 
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FIGURA 4 (Registradores do VDP do MSX 2+) 



VDP(n) , . 
Micro R#n Funcao 
correspondente 


MSX 1.2 a 
2* 
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VDP(O) 


Registro da Modo #0 
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Registro de Modo #1 
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VDP(2) 


Tabela do nomes na VRAM 
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Tabela de cores (LOW) 
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Tabela da padroes 
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Tabela de Alribulos dos SPRITES (LOW) 


R#6 
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Tabela de Imagens dos SPRITES 
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Cor da borda e dos caracleres nos modos lexto 
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VDP(9) 


Registro de Modo H2 
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VDP(10) 


Regislro de Modo #3 


MSX 2 e 2* 
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Tabela de cores (HIGH) 


R/M1 
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Tabela de Alribulos dos SPRITES (HIGH) 


R#12 
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Cor dos caracleres no blink 


RK13 
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Perlodo do blink 
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Endereco da VRAM (HIGH) 


R*15 
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Especificacao indireta para S#n (Regislros de Status) 
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Especificacao indireta para Pffn (Registros de Palettes) 
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Especificacao indireta para RKn (Regislros do VDP) 
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Posidonamento lino da tela 
(SET ADJUST do BASIC) 
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Niimero da linha a raslrear para o dclo 
de varredura do VDP 
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VDP(21) 


Sinai do Colour Bust 1 


R*21 


VDP(22) 


Sinai do Colour Busl 2 


R#22 


VDP(23) 


Sinai do Colour Bust 3 


R*23 


VDP(24) 


Scroll por hardware (VERTICAL) 


MSX 2* 


RK24 


VDP(25) 


Manipulador do YJK e apontador do de paginas para o 

Scroll hoiizonl.il 


R»25 


VDP(26) 


Scroll horizontal 1 


RK26 


VDP(27) 


Scroll horizontal 2 


MSX 2 a 2* 


R»32 


VDP(33) 


SX: Coordenada X origem (LOW) 


R*33 


VDP(34) 


SX: Coordenada X origem (HIGH) 


R#34 


VDP(35) 


SY: Coordenada Y origem (LOW) 


R#35 


VDP(36) 


SY: Coordenada Y origem (HIGH) 


R»36 


VDP(37) 


DX: Coordenada X destmo (LOW) 


R#37 


VDP(38) 


DX: Coordenada X destino(HIGH) 


RK38 


VDP(39) 


DY: Coordenada Y destmo (LOW) 


R#38 


VDP(40) 


DY: Coordenada Y destmo (HIGH) 


R»40 


VDP(41) 


NX: Niimero de linhas (LOW) 


RM1 


VDP(42) 


NX: Niimero de linhas (HIGH) 


RK42 


VDP(43) 


NY: Niimero de linhas (LOW) 


RX43 


VDP(44) 


NY: Niimero de linhas (HIGH) 


RK44 


VDP(45) 


CLR: Translerencia de dados 


R»45 
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ARG: Bits de controle 


R»46 


VDP(47) 


CMR Comando do Hardware 



MA J - selecao do maior lado: 
OX 
1 - Y 
CMR - Envia o comando para o VDP 

Os comandos de hardware podem ser di- 
vididos em tres grupos basicos: 

1) Cbpia rapida (HIGH SPEED MOVE) 

2) Copia logica (LOGICAL MOVE) 

3) Comandos extras (LINE, SEARCH, 
PSETe POINT) 

COPIA RAPIDA 

Este tipo de copia foi criada para dar ao 
MSX uma maior eficiencia no que diz res- 
peito a manipulacao de telas. Como o pr6- 
prio nome diz, estes comandos sao extre- 
mamente rapidos. Todos eles possuem 
uma caracteristica comum: sempre traba- 
Iham com a transferencia de bytes (mes- 
mo em Screens onde um byte controla 
mais de um pixel). 

Existem quatro tipos distintos de copia 
rapida, que estao indicados na figura 5. 
Vamos conhece-los melhor: 

Comando HMMC 
(Transferencia CPU - VRAM) 

Este comando faz a translerencia de da- 
dos diretamente entre a CPU e a VRAM. 
Para executa-lo, primeiramente devemos 
definir uma janela e, logo em seguida, 
enviar os dados atraves da port#3 (vide 
tigura 3). 

Para detinirmos a janela devemos se- 
tar os registradores DX, DY, NX, NY. Feito 
isso, devemos setar entao o registrador 
CLR com o primeiro byte a ser enviado, 
setar os bits de controle MXD, DIX, DIY do 
registrador ARG e enviar o comando OFOH 
ao registrador CMR. Falta ainda falta rea- 
lizar a transferencia dos bytes. Para tal, 
antes de mais nada devemos verilicar se 
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VDP esta pronto para receber o byte a 
ser enviado e se o comando terminou ou 
nao. Resumindo.devemos usar oseguinte 
algoritmo: 

1 - Prepare os dados e execute o coman- 
do. 

2 -Leia o registrador de status n 9 2 

3-0 bit CE (bit 0) esta setado? Senao 

termine! 
4- O bit TR (bit 7) esta setado? Senao volte 

para o passo 2 

5 -Envie o dado pela port#3 

6 - Volte ao item 2 

Todos os comandos de hardware relativos 
a transferencia de dados com a CPU de- 
vem usar este algoritmo. 

Antes de enviarmos um comando para 
o VDP e conveniente verificar se ele nao 
esta executando outro comando. Para ve- 
rificar isso, basta obter o conteudo do Re- 
gistrador de Status #2 e verificar o bit 0; se 
este estiver setado, indicara que o VDP 
esta executando um comando qual- 
quer, senao, o VDP esta livre. 



Comando YMMM 
(Transferencia VRAM - VRAM) 

Este comando e o que podemos cha- 
mar de peculiar. Ele faz uma copia de 
uma area da VRAM para outra qual- 
quer, so que as coordenadas no eixo X 
sao as mesmas tanto para a area des- 
tino como para a origem. Peculiar por- 
que nao sao muitas as aplicacoes em 
que este comando se encaixa, a sua 
unica vantagem e ser um pouquinho 
(mas bem pouquinho) mais rapido que 
o comando HMMM. 

Para usar este comando, devere- 
mos setar os registradores SY, DX (que 



tera a coluna origem e desjino), DY, NX, 
NY, os bits MXD, DIX, DIY de ARG e enviar 
o comando 0E0H para CMR. Apos isso, a 
area sera copiada. 

Comando HMMM 

(Transfe rcncia VRAM - VRAM) 

Este comando e o mais usado para copias 
de areas na VRAM. Nele precisamos setar 
os registradores: SX, SY, DX, DY, NX, NY, 
os bits MXS, MXD, DIX, DIY de ARG e 
enviar o comando 0D0H para o CMR. 

Comando HMMV 
(Transferencia VDP - VRAM) 

Este comando nao realiza exatamente 
uma copia de area. Na verdade ele foi 
criado para desenhar um retangulo preen- 
chido com a cor especificada. Este, apesar 
de parecer um comando comum, possui 



um recurso interessante. Como ele traba- 
Iha com bytes e nao com pixels, e possivel 
colocar mais de uma cor neste retangulo, 
nas SCREENS 5, 6 e 7, pois nestas 
SCREENS um byte controla mais de um 
pixel (como foi dito na edicao anterior). 
Para usarmos este comando devemos se- 
tar os seguintes registradores: DX, DY, 
NX, NY, os bits MXD, DIX, DIY de ARG e 
enviar o comando 0C0H para CMR. 

Como voce ja deve ter percebido, nao 
e necessario muito trabalho para manipu- 
lar o novo VDP (e nao para por ai!). 

No proximo artigo finalizaremos o as- 
sunto sobre os comandos de hardware do 
VDP, abordando a copia logica e os co- 
mandos extras. Publicaremos tambem o 
mapa completo apontando a funcao que 
cada bit exerce dentro dos registradores 
do VDP alem de algumas outras surpresi- 
nhas. Auardem... □ 
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Por dentro do cartao 
de 80 colunas 

Os recursos do MSX 2 na placa da Gradiente 



Jiilio Renato Soares Velloso 



Ha tres anos comprei uma placa Micro- 
sol que funcionava bem, mas nao de 
forma padrao, pois nao respeilava do pa- 
drao VDP, nao permitia a reconfiguracao 
de caracteres e por isto ficava muilo a 
dever dentro da linha MSX. 

Por este motivo, ao ser lancada a placa 
de 80 colunas Gradiente, me surpreendi: 
esta placa roda um editor que, entre outras 
coisas, redefine caracteres, permitindo va- 
rios tipos de letras na tela, inclusive com a 
possibilidade de se marcar um bloco intei- 
ro e inverte-lo. 

Seria necessario, a primeira vista, uma 
grande memoria de video, como algum 




modo grafico, para que isto seja efetuado. 
Ao testar um pouco mais a placa, desven- 
dei o milagre: o Astex redefine os caracte- 
res a medida que eles sejam necessarios, 
portanto nao utilizando a tabela ASCII na 
conversao direta. Digite os seguintes ca- 
racteres dentro do Astex: 

; ; ■ .'■'.'' 

. . :. 

: 

■ 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTOVXYZ 
abcdefghijklmnopqratuvxyz 



Agora tente digitar acima 
da primeira linha qualquer 
caracter que nao esteja 
nas linhas anteriores, por 
exemplo CODE+ Q. 
CODE + W etc. Note que 
sera apresentado o carac- 
ter, mas algum caracter 
especial voltara ao normal. 
Digite agora os mesmos 
caracteres depois da ulti- 
ma linha do exemplo: se- 
rao apresentados apenas 
caracteres cheios. Tente 
compreender o que ocor- 
reu nestas duas situagoes. 

Outra magica: inverta 
todos os caracteres fazen- 
do um bloco para ser co- 
piado para outro lugar. Pa- 
rece impossivel. mas 
todas as formacoes dos 



caracteres permaneceram inalteradas! 

A placa de 80 colunas utiliza um recur- 
so presentetambem nos micros MSX 2 em 
diante que se chama "blink table" ou "tabe- 
la piscante" em portugues. Esta tabela per- 
mite a atribuicao de cores individuals para 
cada caracter. Ela tern este nome pois o 
recurso utilizado no VDP e interromper a 
impressao dos caracteres e fazer a colora- 
gao de certa area de video com uma outra 
cor, colocando o tempo de interrupgao 
como zero. Esta outra cor, quando coloca- 
da como o inverso dos caracteres no vi- 
deo, cria uma faixa que fica permanente 
no video, possibilitando entre outras coi- 
sas o desenvolvimento de menus "pull 
down", marcacao de bloco etc. 



OS REGISTRADORES 
DA PLACA 

Como a placa de 80 colunas da Gradiente 
respeita o padrao MSX, ela e compativel 
com o MSX 2. As informagoes deste artigo 
tambem valem para o MSX 2 e MSX 2+. 
O padrao VDP do MSX foi desenvolvi- 
do de forma a possibilitar o controle de um 
VDP adicional, no caso da placa de 80 
colunas ou o video de 80 colunas no MSX 
2. Em ambos o procedimento e igual: 

• Registradores de ate 7 - sao conside- 
rados normais e podem ser acessados 
diretamente. 

• Registradores de 7 ate 46 - sao conside- 
rados especiais e devem set acessados 




A TERRA DO MSX 

MIDI MSX: Interliga o MSX ao teclado Musical, permi- 
tindo a edicao de partituras, mixagem digital, visualizacao 
de performance e implementos em BASIC. 

Impressora grafica Elgin Lady 90. Acentua?ao completa. 

Revendedor autorizado HITEK Softworks 

Linguagem Logo (desenvolve o raciocinio), em cartucho. 

- Remetemos para todo o Brasil - 




DiCimER 

A LOJA DA INFORMATICA 

Rua: Cel. Vicente, 459 

Centro 

Porto Alegre - RS 

CEP 90.030-041 

Fone: (051)221-7599 
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de forma indireta atraves do registrador 
R#17. 

88- READ/WRITE VRAM 
89 - DADO para acionamenlo dos 
REGISTRADORES 
1« ACESSO -DADO 
2 2 ACESSO - 01 00 R5 R4 R3 R2 R1 
R0 - REGISTRADOR 
8A - paleta de cor modo grafico 
8B - escreve nos regislradores especiais 

R#01 - Tambem usado para desligar e ligar o 
video. 
XSXXXXXX 
S - = screen off 
1 - screen on 

R814- Acesso a VRAM. 
1 2 acesso - 00 

2 s acesso - 01 00 00 00 01 01 01 00 = 
&H8E 

R#17 " Acesso indirefo dos registradores 

especiais 

1° acesso - RR - registrador 
2 s acesso - 01 00 00 01 00 00 00 01 - 
&h91 

R818 = Ajuste da posicao do video na tela 
(figura 1) 
V3V2V1 V0 H3H2H1 HO 
Vn - controlam o ajuste vertical da tela. 
Hn -controlam o ajuste horizontal da tela. 

A segunda coluna mostra a direcao que vai 
se jogar a tela. Desta forma, um numero 
depois de zero, na horizontal, joga a tela 
para a direita e um valor antes do zero joga 
para esquerda. 

Do mesmo modo, na vertical, um nu- 
mero antes de zero joga a tela para cima 
e um numero depois de zero para baixo. 

O espago que a tela se move varia de 
acordo com a sua aproximacao com o 



zero. A primeira coluna corresponde ao 
Set Adjust no BASIC do MSX 2. 

Na figura 2, publico as rotinas de aces- 
so a VRAM da forma normal (MSX 1) e 
para a placa de 80 colunas (ou para o 
MSX 2). 

FUNCIONAMENTO DA 
PLACA EM 80 COLUNAS 

REGISTRADOR DE MODO DO ViDEO 

000 '■'■'■'■'■ 



Colocando os bits destes dois registrado- 
res, o VDP passa a controlar a tela de 80 
colunas. 

TABELA DE CARACTERES ASCII 

■' 

AXX - Formam os cinco bits mais signifi- 
cativos de uma palavra de 1 6 bits (endere- 
co). Este endereco se refere a posicao na 
VRAM da tabela de caracteres. 

TABELA DE FORMACAO DOS CARACTERES 

: H i 

AXX - Formam os cinco bits mais signifi- 
cativos de uma palavra de 1 6 bits (endere- 
co). Este endereco se refere a posicao na 
VRAM da tabela de formacao de caracte- 
res (seu desenho). 

CORDOCARACTER 

I 

FXX - Formam os 4 bits de uma palavra 
de 4 bits, para designar 1 6 cores possiveis 
quando a tabela de caracteres tiver o bit 
ligado (1). 

BXX - Formam os 4 bits de uma palavra 
de 4 bits, para designar 1 6 cores possiveis 
quando a tabela de caracteres tiver o bit 
desligado (0). 



NUMERO DELINHAS 

FFF - - Apresenta o video em 24 linhas 
1 - Apresenta o video em 26.5 linhas 

FUNCIONAMENTO DA 
"BLINK TABLE" 

POSICAO DA TABELA BLINK 

.-..■.' i i 

Os bits formam os 8 bits mais significativos 
de uma palavra de 16 bits. 

NA TABELA DE BLINK 

Esta tern um byte para cada caracter na 
tela dividido na ordem da esquerda para a 
direita e de cima para baixo. 

Cada byte: - nao muda a cor do Blink 
1 - muda a cor do Blink 



COR DO BLINK 

n 






FXX - Formam os 4 bits de uma palavra 
de 4 bits, para designar 1 6 cores possiveis 
quando a tabela de caracteres tiver o bit 
ligado (1 ). 

BXX - Formam os 4 bits de uma palavra 
de 4 bits, para designar 1 6 cores possiveis 
quando a tabela de caracteres tiver o bit 
desligado (0). 

TEMPO DO BLINK 

n 

BXX - Formam os 4 bits de uma palavra 
de 4 bits, para designar 16 possibilidade 
de tempo para a ativagao da cor Blink 
(Rff12). 

CXX - Formam os 4 bits de uma palavra 
de 4 bits, para designar 16 possibilidade 
de tempo para a ativacao da cor normal 
(R#7). 




DRIVE 5% 50 DOLARES 



Programas para MSX 1, 2c 2+. Os menores precos, garantia 
e sempre com as ultimas novidades do mercado. 
.logo MSX1 = Cr$ 4.500,00 

Aplieativos MSX I = Cr$ 4.500,00 
Precos Validos ate 30 abril. 




SOUCITE 

CAT.Al.OGO 

COMPLETO E 

GRATUFT0 

COMPROMISE) 



Caixa Postal 6633 

CEP 01064-970 -SAO PAULO- SP 

Tel .: (01 1)66-2185 

Segunda ;i sexta d;i 1 8 ;is 11 hs. 

Adquira ja o sen FOCI S. o super organizador do dis- 
quelcs. Acompanha manual com garantia c planlao dc 
duvidas polo proprio aulor Ciilio Wakamatsu! 

Km disco 5' <-55.000 

m disco m- 80.000 

\tcndcmos lodo o Hrasil. Knlrcgamos cm 3 dias utcis' 

ntrega a domicflio na Grande Sio Paulo. 
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EXEMPLOS EM BASIC 

A listagem 1 faz a atribuicao dos 
registradores e deve ser inclulda an- 
tes da digitacao das listagens 2, 3 e 
4. 

A listagem 2 mostra o exemplo 
da potencialidade do Blink. Se o lei- 
tor entendeu bem seu funcionamen- 
to, pode tentar variar: 

1 ) a velocidade de piscagem alteran- 
do o valor do dado na linha 1 1 30, 
tente alterar para D-00 ou D=FF. 

2) a cor Blink na linha 1 1 20, tente o 
valor D-&HF1.D-&H1F 

3) a cor dos caracteres restantes 
para qualquer valor entre e F. 

A listagem 3 e um exemplo bem sim- 
ples que apenas aciona as 26.5 li- 
nhas, embora seja muito raro al- 
guem trabalhar deste modo. 

A listagem 4 e um exemplo de 
ajuste da tela. Note que no MSX 2 
existe o comando "Set Adjust (n,n)" 
que (az o mesmo. Este exemplo im- 
plements o comando na placa de 80 
colunas. □ 



FIGURA 2 -ATRIBUICAO 


DE REGISTRADORES 


Normal: 


VDP2.0: 


Entrada: HL - posicao da VRAM 


Dl 


Dl 


Saida: A - byte lido 


LD A.REGIST 


LD A.REGIST 




OUT (#99),A 


OUT (#89),A 




LD A,#40 


LD A,#91 




OUT (#99),A 


OUT (#89),A 
LD A, DADO 


ESCRITANAVRAM 


LD A, DADO 




OUT (#98),A 

f£| 


OUT (ff8B),A 

El 


Normal: VDP 2.0: 


RET 


RET 


Dl 
Dl PUSH AF 


REGIST-numero 


do registrador 


PUSH AF XOR A 


DADO - valor a ser atribuido 


LD A,L OUT (#89), A 






OUT (#99),A LD A,#8E 






LD A,H OUT (#89),A 


LEITURADAVRAM 




AND #3F LD A,L 
OR #40 OUT (#89),A 


Normal: 


VDP 2.0: 


OUT (#99),A LD A,H 
POP AF AND #3F 




Dl 


OUT (#98),A OR #40 


Dl 


XOR A 


El OUT (#89),A 


LD A,L 


OUT (#89),A 
LD A,#8E 


RET POP AF 


OUT (#99),A 


OUT (#88).A 


LD • A,H 


OUT (#89),A 


El 


AND #3F 


LD A,L 


RET 


OUT (#99),A 
IN A, (#98) 


OUT (#89),A 




LD A,H 




RET 


AND #3F 






OUT (#89),A 


Entrada: HL - posicao da VRAM 




IN A, (#88) 
El 


A - byte a ser escrito 




RET 





MULTI-INFO 

SUPCA VCNDA COM PftCCOS INCRIVCIS 



Cartao 80 colunas para MSX (sem editor) 

Cartao 80 colunas para MSX (comm editor) 

Interface para drive com cabo (MSX) 

Fonte para 2 drives 

Gabinete para drive 

Placa 2+ com FM 

Drive para MSX 360K 

Joystick para MSX 

Megaram 256K 

Placa FM 

Micro MSX Gradiente Plus 

Impressora Lady 80 para MSX 

Impressora lady 90 para MSX 

Rv. Cupccc, 6062 Dleco 4 Lojo 3 - Jordim Miriam • 
FONC: (011) 563-9568 - MX: (011) 



us$ 


35.00 


us$ 


40.00 


us$ 


25.00 


us$ 


15.00 


us$ 


7.00 


US$ 270.00 


US$ 


130.00 


us$ 


7.00 


us$ 


50.00 


us$ 


80.00 


US$ 220.00 


US$ 250.00 


US$ 290.00 


Sao Paulo - C€P 04366 


564-5466 
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Programas exemplo 



Exemplo de uso da tabela de Blink 

Por: Julio Renato Soaies Velloso CPU (C) 



Listagem 1: 

Exemplo para atribuir os rogistradores da placa 

100 • 

101 ' Exemplo para simular a operacao VDP(R)=D 

102 ' Por Julio Renato Soares Velloso CPU- (C) 1992 

103 ' 

105 POKE &H9000,&HF3:POKE &H9 001 , &H3E : POKE &H9002,R 

110 POKE &H9003,&HD3:POKE &H9004 , &H89 : POKE 

&H9005,&H3E:POKE &H9006,&H91 

115 POKE &H9007,&HD3:POKE &H9008, &H89 : POKE 

&H9 009, &H3E: POKE &H900A.D 

120 POKE 5.H900B,&HD3:POKE &H900C, &H8B: POKE 

&H900D,£cHC9 

125 DEFUSR=&H9000 : A=USR(0) : RETURN 



Mstagem 2 : 

Exemplo de uso da tabela de Blink 

100 goto 1000 

1000 ' 

1010 

1020 

1992 

1030 ' 

1040 SCREEN :WIDTH 80 

1050 ADR=BASE(1) 

1060 ' 

1070 FOR 1=0 TO 2048/8 

1080 VPOKE ADR* 1,0 

1090 NEXT 

1100 ' 

1110 R=7:D=&HF1: GOSUB 105 

1120 R= 12 :D=&H1E: GOSUB 105 

1130 R=13:D=&H22:GOSUB 105 

1140 ' 

1160 ' 

1170 KS=INPUTS(D 

1180 IF KS<CHRS(2B) THEN 1230 

1190 IF KS>" " THEN GOSUB 1280 

1200 PRINT KS; 

1210 GOTO 1170 

1230 R= 14 :D=0: GOSUB 105 

■1240 END 

1250 ' 

1280 X=POS(0) :Y=CSRLIN 

1290 A - (Y*80*X)/8 

1300 B = X MOD 8 

1310 M = VAL("&B"*MIDS( "000000 10000000", 8 -B, 8) ) 

1320 VPOKE ADR*A,VPEEK (ADR'A)XOR M 

1330 RETURN 



Listagem 3 : 

Exemplo para acionar 26.5 llnhas 

100 GOTO 1000 

1000 ' 

1005 ' Exemplo para teste do aumento de linhas 

1010 ' Por: Julio Renato Soares Velloso (C) 1992 CPU 

1015 ' 

1020 R=9:D=&H80:GOSUB 105 

1030 PRINT "Press, qualquer tecla para vol tar ao 

normal" 

1035 AS=INPUTS(1) 

1040 R=9:D=0:GOSUB 105 

1050 END 

Listagem 4: 

Exemplo Basic para simulaqao de SET ADJUST 

100 GOSUB 1000 

1000 ' 

1010 ' Exemplo para ajustar o local da tela (R818) 

1020 ' Por: Julio Renato Soares Velloso {O 1992 CPU 

1030 ' 

1040 V=0:H=0:CLS:KEYON:LOCATE14, 12 , : PRINT"use as 

setas para local izar a tela na posicao 

desejada": WIDTH 80 

1050 FOR X = TO 78:LOCATE X, : PRINT" '";: LOCATE 

X, 23: PRINT"-'"; : NEXTX 

1060 FOR Y=0 TO 24:LOCATE , Y : PRINT" ♦";: LOCATE 

7 8, Y: PRINT"*"; : NEXTY 

1070 ON <ASC( INPUTS (1) ) -&H1B) GOSUB 
1120,1140,1160,1180 

1080 VA=V:IF V<0 THEN VA=16*VA 

1090 HA=H:IF H<0 THEN HA=16*HA 

1100 D=VA*16*HA:R=18:GOSUB 105 

1110 GOTO 1070 

1120 IF H>-8 THEN H=H- 1 

1130 RETURN 

1140 IF H< 7 THEN H=H*1 

1150 RETURN 

1160 IF V< 7 THEN V-V*l 

117 RETURN 

1180 IF V>-8 THEN V 

1190 RETURN 
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Assembly sem segredos 



A arquitetura do Z80 



Julio Cesar Silva Marchi 
Andre Luiz Rocha Tupinambd 



Apesar de muila coisa ja ter sido dita 
sobre esta linguagem, existem ainda 
muitos pontos obscuros para a maioria das 
pessoas, mesmo aquelas que costumam 
ulilizar o Assembly com freqiienda. 

Nossa intengao com este novo espago 
e esclarecer principalmente estes pontos 
mal explicados, para que lodos possam 
tirar total proveito de seu microcomputa- 
dor. Isso, e claro, em uma linguagem sim- 
ples e sem esquecer daqueles que estao 
comegando a se aventurar neste fascinan- 
te mundo. 

FALANDO UM 
POUCO DO Z80 

Em uma epoca anterior a microinformati- 
ca, um jovem e promissor engenheiro ele- 
tronico japones, desenvolve a tecnica de 
fabricar chips e microprocessadores a par- 
tir de pequenos cortes em linas laminas de 
silicio. Este jovem loi convidado por uma 
pequena firma do ramo para implantar sua 
criacao no projeto de fabricagao de um 
processador. De pequena firma a me- 
gaempresa, loi assim que comecou a po- 
derosa INTEL 

Depois de algum tempo, foi desenvol- 
vido um "pequeno" chip batizado de 2002. 
Apesar de todos os esforgos, mesmo para 
aquela epoca o chip na foi considerado 
fraco. pois ele trabalhava apenas com 2 
bits (imagine so!). Nestes tempos ja exis- 
tiam "poderosissimos" chips de 4 bits, ape- 
sar de ainda serem muito grandes. Com a 
tecnica de fabricacao implantada, o 2002 
ficou bastante reduzido em relagao aos 
que existiam na epoca. 

Mas o mercado ja estava na fase dos 
processadores de 4 bits e partindo desta 
necessidade, la foram eles projetar um 
processador nestas bases. Em pouco tem- 
po foi fabricado o 4004. Nao demorou mui- 
to para este tambem se tornar ultrapassa- 



do. Assim, a INTEL partiu para um projeto 
mais ousado: um processador de 8 bits. 
Foi ai que nasceu o 8008. Como todo 
projeto inovador, o 8008 apresentou algu- 
mas falhas, o que deu origem a um outro 
microprocessador que voces devem co- 
nhecer, o 8080. Este chip foi usado em 
larga escala em todos os setores do mer- 
cado de microinformatica. 

Depois do langamento do 8080, alguns 
engenheiros sairam da INTEL e fundaram 
a ZILOG. Um dos primeiros projetos desta 
empresa foi o famosissimo chip Z80. Dai 
voces ja podem deduzir de onde vem a 
compatibilidade entre o Z80 e o 8080. 

A ARQUITETURA DO Z80 

Na verdade, o Z80 e mais poderoso do que 
parece. Para voces terem uma ideia, exis- 
tem alguns pinos deste processador que 
estao desativados no MSX, como por 
exemploo pino NMI (No Mascarable Inter- 
rupt - Interrupgoes Nao Mascaraveis), que 
se estivesse ativo nos possibilitaria aces- 
sar um periferico externo qualquer (drive, 
impressora, modem etc.) e tocar uma mu- 
sica (coisa que o pessoal do Amiga se 
gaba demais!). Nao nos perguntem o por- 
que disto, talvez seja por causa do VDP. 

Voltando aoque interessa, o Z80 pode 
ser caracterizado como um sucessor do 
8080, ja que sua arquitetura e mais recen- 
te e melhor elaborada. Mas o Z80 nao e 
apenas um 8080 melhorado, ele e bem 
mais rapido e possui muito mais coman- 
dos, como por exemplo o LDDR, OTIR 
etc., que sao fundamentals e que eram 
simulados no 8080. 

O Z80 possui 696 instrugoes oficiais e 
nao 698 como dizem alguns livros. Isso 
porque o codigo 22H e a seqiiencia 0EDH 
63H correspondem ambos ao comando 
LD (enderego),HL e o codigo 2AH e a 
seqiiencia 0EDH 6BH correspondem am- 



bos ao comando LD HL,(enderego). E me- 
lhor nao se assustar pois estas sao so as 
instrugoes oficiais. Existem ainda outras 
que nao foram divulgadas pela ZILOG, 
que sao conhecidas hoje como "Instrugoes 
secretas" do Z80 (assunto que abordare- 
mos mais adiante). Por ora podemos ape- 
nas dizer que elas sao mais de 500! 

Ainda comparando o Z80 ao 8080, tal- 
vez uma das mais bem elaboradas melho- 
rias implementadas no Z80 sejam os Re- 
gistradores Alternatives (H\ L' etc.). Para 
ter uma ideia mais precisa, analise a figu- 
ra 1 , onde temos o mapa dos registradores 
do Z80. Para aqueles que estao se aven- 
turando agora, vamos a uma breve expli- 
cagao sobre cada um deles: 

A - Acumulador. Este registrador e o 
mais usado, pois todas as operagoes ma- 
tematicas se utilizam deste. 

F - FLAGS do sistema. Neste registrador, 
cada bit corresponde a um status da CPU. 
Nele temos varios resultados para cada 
aplicagao (na verdade para cada comando 
executado),indicandooqueocorreu. Para 
maiores informagoes consulte a figura 2. 

B,C,D,E,H,L - Como o acumulador, estes 
sao registros de 8 bits que podem ser 
usados a vontade pelo usuario para quase 
todos os tipos de aplicagao. Na verdade, 
existem algumas aplicagoes especificas 
para cada um deles. Por exemplo: o regis- 
trador B e utilizado como contador por 
instrugoes como DJNZ e OTIR. O registra- 
dor Ceo unico que pode enderegar as 
portas de acesso pelos comandos OTIR 
ou INIR. Os outros sao usados livremente. 
Existe ainda a possibilidade de "fundir" 
dois registradores de 8 bits para formar 
registradores de 16 bits na seguinte or- 
dem: BC, DEeHL. Mesmo estes possuem 
algumas aplicagoes onde cada um e re- 
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quisilado. O par BC, por exemplo, e usado 
como contador por comandos como LDIR 
e LDDR. O par HL e usado com mais 
facllidade para enderegar memoria que os 
demais e o par DE nao possui nenhuma 
aplicacao em especial. 
IX e IY - Sao registradores de 1 6 bits cuja 
(ungao e f acilitar o acesso a memoria. Para 



tal, se utilizam de urn artif icio muito simples 
conhecido como OFFSET. Podemos (azer 
com que o par IX aponte para o endereco 
&H8000 e pegar o byte contido em 
&h8008, simplesmente mandando o Z80 
pegar o byte contido em IX+8. Note que o 
valor 8 que esta sendo somado e o OFF- 
SET. Durante muito tempo acreditou-se 
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que estes dois registros eram indivisiveis 
(o que e uma grande mentira). 

SP - STACK POINTER. Este registro e o 
apontador da pilha (ou pilhas) do sistema. 
E ele que guarda o endereco de retorno de 
uma instrucao RET. Tambem e usado pe- 
las instrucoes PUSH e POP, que utilizam 
a PILHA para armazenar os conteudos 
dos registradores. Para quern nao sabe o 
que e pilha, aconselhamos que de uma 
olhadinha na figura 2. 

PC - PROGRAM COUNTER. Este regis- 
trador indica a proxima instrucao a ser 
executada na memoria. E o conteudo des- 
te registrador que e colocado na pilha por 
ocasiao de uma instrucao RET 

I - INTERRUPT VECTOR REGISTER. 

Este registro e utilizado para indicar ao 
Z80 quando urn periferico externo (ou ate 
mesmo interno) esta requisitando uma in- 
terrupcao, alem de outras funcoes. 

R - REFRESH. Antes de mais nada sera 
necessario que voce conheca um pouco 
sobre alguns tipos de memoria RAM. No 
MSX e utilizado um tipo de memoria RAM 
conhecida como convencional. Nela, ar- 
mazenamos dados e estes so se perdem 
quando esta deixa de ser alimentada (ou 
quando escrevemos outro valor por cima). 
Mas existem outros tipo de memoria. Entre 
elas, existe uma chamada de RAM Dina- 
mica Este tipo de memoria apesar dp ser 



MSX e SOFT SUL 



HARDWARES 



Drives 5 Va 

Placa 80 colunas 

Modem de comunicacao 

Impressoras 

Fitas para impressoras 

Formularios continuos 

Etiquetas 

Disquetes 5Vi e 3 1 A 

Joystick MSX 

Arquivos 

Cabos em geral 



Video Games - Nintendo e 
Sega 



SOFTS 



Jogos e aplicativos, o 
maior acervo do Brasil, 
sempre com as ultimas 
novidades. 



SOFTS PC e AMIGA 



Dominio publico 
Lanqamentos sensacionais 
p/ Amiga e PC 



Todos os equipamentos 

com selo MSX. tem 
garantia de 12 meses 



SOFT SUL 



Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 03 

Tel.: (041) 232-0399 e 233-0046 

CEP 80230 

CURITIBA - PARANA 

Ao solicltar CATALOGO especiliquc seu micro 
envlando Cr$ 20.000.00 
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bem mais barata, (unciona exatamente 
igual a RAM convencional. A unicadiferen- 
5a estava no fato de que a RAM Dinamica 
depois de algum tempo, perde os dados 
mesmo estando alimentada constante- 
mente, a menos que seja "refrescada" por 
urn pulso eletrico. Exatamente para facili- 
tar este processo ("refresh") existe este 
registrador. 

X - Este registro e inacessivel ao usuario. 
Ele serve para guardar, a cada ciclo de 
clock do sistema, os dados ou instrugoes 



do Z80 que sao emitidos pelo processador 
(tanto para memoria como para perifericos 
externos). 

MM - Registro de 16 bits tambem inaces- 
sivel ao usuario. Ele serve para armazenar 
o endereco de memoria ou periferico a ser 
acessado a cada ciclo de clock. Quando 
ele aponta para urn endereco, utiliza-se 
dos 16 bits para armazenamento (por isso 
o Z80 so acessa 64K). Quando aponta 
para um periferico, metade dele armazena 
o dado e a outra metade a porta usada. Por 
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Na pilha, o conteudo de BASE+12 entrou primeiro que o BASE+14. 
Entretanto. o BASE+14 sai primeiro. Portanto, podemos concluir 
que na pilha o primeiro a entrar e o ultimo a sair. Para achar o 
proximo endereco da pilha, devemos subtrair dois do conteudo de 
SP. 
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isso, o Z80 so pode receber e/ou enviar 
dados de 8 bits a 256 perifericos. 

Os registradores linha (AF\ BC\ DE' e HL') 
nada mais sao que variaveis as quais sao 
usadas pelo Z80 quando este encontra um 
comando do tipo EXX ou EX AF.AF. Com 
estes comandos sao trocados os conteu- 
dos dos registradores principals com os 
secundarios (HL com HL', DE com DE' 
etc.). 

Talvez as mais importantes instrugoes 
do Z80 sejam aqueles relacionados com 
movimentacao de bits. Com estes coman- 
dos podemos fazer calculos simples de 
divisao e multiplicacao com altissima velo- 
cidade (isso se comparado com o metodo 
normal). Ai voce pode perguntar: -"Mas 
como eu posso aproveitar isto?" Muito sim- 
ples, pode acreditar. Para multiplicar um 
numero por dois, por exemplo, e so rodar 
os bits uma posicao para esquerda dentro 
do byte. Mas isso ja e assunto para proxi- 
ma CPU. Ate la! □ 
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Led Caps bicolor 



Doacir Laurencio da Silva 



Em julho de 1 988, na revista CPU-MSX 
numero 3, o Sr. Carlos E.A. Moreira 
publicava o artigo "PPI Hardware" onde 
demonstrou algumas caracteristicas da fa- 
mosa PPI (Programable Peripherical Inter- 
face) ou Intel 8255 para os intimos. 

Nesse artigo, o autor tambem publicou 
algumas circuitos que se utilizam da PPI 
como leds de CapsLock e do estado do 
motor do gravador. 

Entretanto, a ideia de realizar altera- 
coes no painel frontal do meu Expert nao 
me atraiu muito. Assim, criei um novocir- 
cuito que se utiliza de um led bicolor insta- 
lado na posigao de indicador "liga/desliga". 

FUNCIONAMENTO 

Como o led original vermelho sinaliza que 
o micro esta ligado, o instalacao do circuito 
com o Led bicolor (vermelho e verde) da 
figura 1 passaria a indicar tambem o esta- 
do da tecla CapsLock. Ou seja, a nova cor 
verde indica que o CapsLock esta ativo 
(letras maiuscula) enquanto a cor verme- 
Iha indica, evidentemente, o estado nor- 
mal da funcao Caps (letras minusculas). 



CIRCUITO 

Ao ligar o micro, tem-se o estado Ibgico "1 " 
no ponto "b" do circuito e o mesmo estado 
logico no ponto "a" circuito, resultando em 
um estado logico "0" no pino 6 do CI 7400 
e um estado logico "1 " no pino 1 1 do refe- 




rido CI, fazendo acender somente o lado 
vermelho do led bicolor. Esta situacao pre- 
valece todas as vezes que o micro for 
ligado. 

Porem, quando a tecla CapsLock for 
pressionada, o ponto "a" passa para o 
estado logico "0" e o ponto "b" continua no 
estado logico "1", o que resultara na mu- 
danca de estado do pino 6 do CI 7400, 
passando para o estado "1 " e por conse- 
guinte, o pino 1 1 do 7400 ficara no estado 
"0" fazendo acender somente o lado verde 
do led. 

A figura 2 e um circuito para voce des- 
cobrir o lado verde e lado vermelho do led 
bicolor bastando montar rusticamente o 
circuito e ter em mente 
que o pino central do 
led bicolor e o negati- 
vo. Para os que pos- 
suem um multimetro 
(multiteste) basta usar 
a escala de "x10" do 
ohmimetro e a ponta 
vermelha no pino cen- 
tral do led. 



Na figura 3 coloquei as configuracoes 
internas do CI 7400 e do CI 7404 para 
maiores esclarebmentos. 

Achei desnecessaria a colocacao de 
layout do circuito impresso ja que qualquer 
circuito do tipo padrao substitui com van- 
tagens qualquer desenho que eu tivesse 
projetado. 

Espero que minha contribuicao tenha 
ajudado aos colegas micreiros e que ela 
possa encorajar novas ideias para o apri- 
moramento do nossos micros, aumentan- 
do seu desempenho. 

Para finalizar, aqui vai o meu especial 
agradecimento ao amigo Rui Berto Gerol- 
do pela inspiracao para esse meu projeto. . 
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SOFTWARE 



SE VOCE S6 TEM MSX, LIGUE PARA QUEM UGA PARA VOCE 

Jogos e aplicativos para MSX 1.0, 2.0, 2.0+ e MEGARAM, Desktops Publishing, 
CADs, Emuladorcs para todos os modems, sdrie Master: CODER, PROTECT, 
BUFFER, FORMAT, TRANSFER, TOOLS, SCANNER, ETC. Acada 10 programas 
ma is 2 grills. 
Entrcgainos para todo o Brasil e garantimos os produtos. Solicite catdloeo gratis 

S6 Iraballiamos pelo correio, por isso alciidcmos melbor! 

Rua Chady Murudy, 81 - Jaguare - 05351-050 - Sao Paulo - SP - Tel.: (011) 819-2706 
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EMPIRE IN FORMA TIC A MSX 

A SOLUQAO DEFINITIVA PARA O SEU MICRO! 

Os melhores aplicativos para MSX 1, 2.0 e 2*. desenvolvidos Inteiramente pelos nossos programadores especializados, 



com tecnologia 100% nacional, e reconhecidos internacionalmente (') 



SERIE MASTER 



MASTER CODER: Super pro- 

tetor e criptografador de 

arquivos ".BIN", insere senhas 

em seus programas. 



MASTER BUFFER 768 

Copiador para MSX 2.0 que 
utiliza a megaram disk 768 para 
copias com ate uma unica troca. 



MASTER SCANNER: Retire as 

mais variadas telas e alfabetos 

dos programas que utilizam a 

SCREEN 



MASTER PROTEC 1: Proteja 
seus arquivos ".BIN" contra 
copias piratas, o unico e defi- 
nitive protetor! 



MASTER TRANSFER: Super 

copiador de programas 

travados, ate os mais dificeis 

(menos a SERIE MASTER). 



EMPIRE INFORMATICA MSX LTDA. 

RUA FRANCISCO PAES, 229/164 

CEP 12.210-904 - SAO JOSE DOS CAMPOS 

TEL: (0123 I 41-5775 



SP 



MASTER FORMAT 2.0: O melhor 
formatador de discos, formata em 
ate 1 6 segundos, deixando o acesso 
aos discos super rapido. 



MASTER PROTEC 2: Igual 

ao MASTER PROTECT 1, 
agora para arquivos ".COM". 



MASTER CMM: Excelenteemuladorpara 
modem DDX, transmite arquivos em ve- 
locidade 20% superior ao ZMP, e pos- 
sibilita a transferencia de setores (inedito!) 



MASTER TOOLS: Uma ferra- 
menta indispensavel na veri- 
ficacao do bom funcionamento 
dos seus discos e drives. 



PRECO DE CADA PROGRAMA DA SERIE MASTER 
Ct$ 170.000,00 

A maiot quanlidade de programas para o seu MSX voce encontra 
conosco, desde jogos ate aplicativos e utilitanos, para MSX 1.2 e 2+, 
Vegaram, Memory Mapper, SCC e FM-PAC. 

Informe-se sobre nossas promocoes especiais e aproveite os nossos 
pacoles de programas com descontos. 

Desenvolvemos programas especilicos de acordo com a sua 
recessidade. consulle-nos hoje mesmo! 

D ara pedidos ou inlormacoes, lelefone ou entao nos escreva 



PROGRAMADORES DA EMPIRE INFORMATICA 

Rudolf Arthur Frans Gutlich 
Marcos Daniel Blanco de Ohveira 



A sene MASTER loi solicilada pelos clubes de programacao da ESPANHA, FRANQA, HOLANDA, BELGICA e SUICA. causando grande 
sensacao no SALAO DE ZANDVORT (HOLANDA) contorme publicacao na revista europeia FORUM MSX MAGAZINE N. 17' 

E a quahdade mternacional nao para por ai! Estamos mantendo contato direto com esles clubes, para trazer cada vez mais novos 
programas para o mercado nacional, alem de equipamenlos Contacte-nos sobre nossas novidades mensais! 

PRECOS VALIDOS ATE FINAL DE ABRIL. 
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Sintetiza^ao FM 



A arte da criacao 



Paulo Fernando Larini 



Ha algum tempo, fazer musica em um 
computador pessoal era muito com- 
plicado e pouco produtivo. Afinal, tazer 
"bips" e "pops" no micro, nao e o que se 
pode chamar de (azer musica. Mesmo as- 
sim, mentes muito criativas tentaram tirar 
o maximo de proveito de seus micros - o 
TK 85 por exemplo, nao possui som al- 
gum, mas existe um programa que cria 
uma interferencia na FM de um radio qual- 
quer. Nao (ica nada bom, mas e o melhor 
que se pode fazer com um TK 85 original. 

Hoje um dia, a maioria dos micros pes- 
soais ja vem com um chip exclusivamente 
dedicado aos recursos sonoros da maqui- 
na. Como exemplo disso, temos as ma- 
gnificas musicas do Amiga e do MSX com 
FM-PAC. 

Ainda assim, ao contrario do que co- 
menta-se por ai, o PSG do MSX 1 .0 pode 
dar conta de muita coisa (com um pouco 
de imaginacao e talento, podemos fazer 
coisas incriveis com ele). Mas para ser um 
pouco mais profissional, o PSG apresenta 
muitas limitacoes, poucos canais, timbre 
sempre igual... 

Com o lancamento do MSX 2+, os 
japoneses acharam que um micro com 
uma potencialidade grafica tao grande, de- 
veria apresentar alguma inovacao na parte 
do som. Pensando nisso foi langada a 
placa FM-PAC, conhecida por la como 
OPLL, para ser usada junto com os MSX 
2+. No Brasil, existem cartuchos de FM- 
PAC, que podem ser coplados nos nossos 
MSX. Quern rodou uma musica nele pode 
observar uma melhora sem limites em re- 
lacaoaoPSG. 

O FM-PAC (OPLL) 

O FM-PAC possui 9 canais de som e dois 
osciladores que fazem maravilhas. Quern 
ia tinha desistido de tentar fazer musica no 



PSG, se espantou ao ver que tudo que se 
faz no FM-PAC fica bonito. Podemos defi- 
nir um instrumento para que ele se pareca 
com o que quisermos e para ajudar ja 
temos alguns instrumentos pre-definidos. 

Vou mostrar aqui, como acessar dire- 
tamente o FM, sem usar os comandos do 
Basic (play#2, call music etc.), usando 
apenas OUTs em portas especificas. Des- 
te modo, podemos criar nossas rotinas em 
assembler e unir o Ci til com o agradavel. 

No FM temos 37 registros acessados 
pela porta &H7C. A porta &H7D e a porta 
de dados. Como o PSG, temos os regis- 
tros de volume e frequencia e alem destes, 
temos os registros de instrumentos, bate- 
ria e programacao. 

Vamos comecar 
com os registros de 
instrumento e volu- 
me. Esses registros 
sao os de numeros 
&H30 ate &H38. 
Como podemos ob- 
servar na tabela 1 , 
cada registro contem 
o instrumento e o vo- 
lume do canal. Os 
bits 7-4 representam 
o instrumento e os 
bits 3-0 representam 
o volume. O volume 
no FM se comporta 
de maneira contraria 
ao PSG, ja que no 
PSG quanto maior o 
valor, mais alio e o 
som. No FM, ao con- 
trario, o zero repre- 
senta o volume maxi- 
mo. 



: Seleciona o instrumento criado pelo 

usuario 

1 : Violin 
2 : Guitar 
3 : Piano I 
4 : Flute 

5 : Clarinet 

6 : Oboe 

7 : Trumpet 

8 : Organ 

9 : Tube 

A : Synthesizer 

B : Harpisicode I 

C : Vibraphone 

D : Synthesizer Bass 



Os seguintes va- 
lores indicam os ins- 
trumentos correspon- 
dentes: 



TABELA 1 





7 


6 


5 


4 


3 


2 1 





OOH 


AM(M) 


VI ill Mi 


I QT(M) 


KSR(M) 


Multiple (M) 


01H 


AM(C) 


VIB(C) 


EQT(C) 


KSR(C) 


Multiple (C) 


02H 


KSL(M) 


Tolal LEVEL MODELATER 


03H 


KSL(C) 


_ 


DC 


DM 


Feed Back 


04H 


Allack(M) 


Decay(M) 


ObH 


Allack(C) 


Decay(C) 


06H 


Sustain (M) 


Release(M) 


0/H 


Suslain(C) 


Release(C) 


ObH 


R 


BD 


SD 


TOM | T-CY 


HH 


om 


OPLL MODE 


10H 
18H 


F-number 


20H 
28H 


- 


Sus. 


Key 


Block 


F- 
numbet 


30H 
38H 


Inslr. 


Vol 



Com a bateria habilitada: 





7 


6 5 


4 


3 


2 1 





36H 


_ 


Bass Drum 


37H 


Hi Hal 


Snare Drum 


38H 


Tom Tom 


Top Cymbal 
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kSOU 



MICROS MSX E PC/AT 

IMPRESSORAS 

DRIVES 

DISQUETES 

PROGRAMAS 



CABOS E FITAS PARA 
IMPRESSORA 
ESTABILIZADORES 
NOBREAKS 



ASSISTENCIA TECNICA 



MICROS MSX, MONITORES, FAX, VIDEOS CASSETE E TV! 

Rua Julia Lacourt Pcnna, 858 - Jardim Camburi - Vitoria - ES - CEP 29090-210 -Tel.: (027) 327 8517 
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E : Electric Piano II 
F : Electric Piano I 

Assim, se quisermos tocar com o Piano I, 
com o volume maximo e em todos os 
canais, teremos algo como as linhas em 
BASIC abaixo: 

10 FOR A=&H30 TO &H38 : REM 
Registros de instrumento e volume 
20 OUT &H7C.A : OUT &H7D, &H30 
3 NEXT A 

Na linha 20 colocamos o registro na porta 
&H7C e escrevemos o dado na porta 
&H7D. Neste caso, o valor &H30 repre- 
senta 3 para Piano I e para volume 
maximo. 

Ao rodar esse programa, nao obtere- 
mos som algum, mas todos os canais es- 
tarao habilitados para o instrumento Piano 
I e no volume maximo. 

A freqiiencia e definida por 18 regis- 
tros. Cada canal usa dois registros para 
definir uma freqiiencia. Como podemos 
observar na tabela 1 , os registros de &H1 
ate &H18 mais o bit dos registros de 
&H20 ate &H28, definem a freqiiencia. 
Segue urn pequeno comentario a respeito 
dos bits dos registros de &H20 ate &H28: 

BLOCK: representa a oitava 

KEY: chave seletora de som (para que 

algum som seja emitido, temos que passa- 

ladeOparal). 

Nao achei utilidade para os outros bits 
(7-5). 

Para obtermos a freqiiencia 100 na 
oitava 3 no canal 1 , adicione as seguintes 
linhas ao programa anterior: 



60 OUT &H7C.&H20 
&H7D.&B00010110 



OUT 



Observe nas linhas 50 e 60 os numeros em 
binario: 

00 011 

key bloco freq + significante 

(neste caso teremos: 0*256+1 00) 

O bit key na linha 50 e posto em e o block 
e posto em 3 (oitava 3). Para produzir o 
som, temos que por key em 1 , o que foi 
feito na linha 60. Observe que ele foi o 
unico bit que mudou. 

Mude agora o valor 100 para outro na 
faixa de a 255. Observe que quanto 
maior for o valor, mais agudo e o som, 
diferentemente do PSG. O bit dos regis- 
tros &H20 ate &H28 tambem altera a fre- 
qiiencia e funciona como se fosse um 
nono bit para a freqiiencia. 

Para termos a mesma freqiiencia 1 00 
do exemplo anterior tocada no canal 2 e 
na oitava 4, adicione as linhas: 



70 OUT &H7C&H11 
60 OUT &H7C.&H21 
&H7D.&B00001000 
9 OUT S,H7C,&H21 
&H7D.&B00011000 



OUT &H7D.100 
OUT 

OUT 



40 OUT &H7C&H10 
50 OUT &H7C&H20 

Mm, fcp.ooooono 



OUT &H7D, 100 



Observe que o valor do BLOCK neste caso 
e 4. Ao executar o programa, teremos dois 
canais habilitados tocando, no primeiro a 
freqiiencia 100 na oitava 3 e no segundo 
a freqiiencia 1 00 na oitava 4. - • 

CRIANDO UM INSTRUMENTO 

Diferentemente do MSX-MUSIC do BA- 
SIC, o FM-PAC em si so possui 14 instru- 
mentos pre-programados, como foi mos- 
trado acima. Entretanto. temos a opcao de 



De a partida do seu 
computador com o 

BKPDOS 2.6 



escolher o instrumento criado pelo usuario 
com o valor da tabela. Para criar um 
instrumento, o FM-PAC possui 8 registros 
de numeros entre e 7 como podemos ver 
na tabela 1 . Cada registro se encarrega de 
um tipo de modulacao do som. Na tabela 

2 temos uma relagao de todos os instru- 
mentos disponlveis no FM-BASIC e seus 
respectivos valores. Tirando os instrumen- 
tos de numeros 0, 2 a 6, 9, 1 0, 1 2, 1 4, 1 6, 
23, 24, 33 e 48, todos possuem 8 bytes que 
determinam o tipo de som. Estes 8 bytes, 
sao respectivamente os valores dos regis- 
tros de timbre. No exemplo em BASIC 
anterior, se quisermos tocar o instrumen- 
tos Clavicode I (numero 13), substitua a 
linha 20 por: 

20 OUT &H7C.A : OUT &H7D.&H0O 

Inclua tambem as seguintes linhas: 

32 RESTORE 500 
34 FOR A=0 TO 7 

3 5 READ V 

36 OUT &H7C.A : OUT &H7D.V 

3 8 NEXT A 

500 DATA 03, 09, Sthll, 06, &hd2 , 

&hb4, &hf5, &h£6 

Como podemos observar na linha 20, es- 
colhemos o instrumento definido pelo 
usuario e o volume maximo (&h00). 

Nas linhas 32 a 38, carregamos os 
registros de timbre com os valores o ins- 
trumegtos Clavicode I, como esta indicado 
na tabela 2. Experimente trocar os valores 
da linha 500. 



A BATERIA 

Programar a bateria do FM-PAC nao tern 
segredo O registro &H0E e o responsavel 




Dispondo de diversas opcdes de 
instalacao, o usuario do BKPDOS pode 
configurar o programa para trabalhar 
com o periferico desejado: 80 colunas, 
MF.GARAM Disk, Drive de acesso por 
porta ou memoria e monitores coloridos 
ou monocromaticos. 

Totalmentc interativo com o usuario, 
osistema dispde de divcrsos tipos de in- 
terfaces. 



Dentre os diversos modulos do sistc- 
ma, temos a possibilidade de fazer back- 
ups de discos, catalogos de diret6rios, 
formatacao e reformatacao de discos com 
criacSo de labels, restauracao de arquivos 
e diretorios e diversas outras. 

Dentre as ferramentas mais avancadas 
para manutencao/edicao de discos, o edi- 
tor agora trabalha djretamente com mne- 
monicos Z80 e textos, alcm de dispor de 
processos de busca, imprcssao, atribui- 
cao de offset, operacao em varias bases 
numericas, etc... 




Para Efetuar Seu Pedido. Envie 
Cheque Nominal no Valor de 
CrS 130.000,00 a: 

Julio Renato Soares Velloso 

Rua Figueiredo Magalh&es, 219/313 

Copacabana - CEP 22040 

Rio de Janeiro - RJ 

Para Disco de 3 •/, . Inclua CrS 23. 000, 00 
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pelos instrumentos de percussao. Cada bit 
• do registro tern uma funcao: 

habilita o hi-hat 

1 habilita o top-cymbal 

2 habilita o tom-tom 

3 habilita o snare-drum 

4 habilita o bass-drum 

5 chave seletora (funciona igual a KEY, 
descrita anteriormente) 

6-7 sem definicao 



Para tocar o hi-hat e o tom-tom juntos, 
inclua as seguintes linhas ao programa: 

100 FOR A= &H36 TO &H38 

110 OUT &H7C.A : TO &H7D,£:H00 

120 NEXT A 

130 OUT &H7C.&H0E : OUT 

&H7D,&B00000101 

140 OUT &H7C.&H0E : OUT 

&H7D.&B00100101 



TABELA 2 



^™ 


InslfumenlQS 




Dados 


"\ 


Instrumentos 


Dados 





Piano 1 


Dados do OPLL(3) 


32 


Piano 3 


11 11 08 04 


EA B2 20 F5 


1 


Piano 2 


30 


10 OF 04 I D9 B2 10 F4 


33 


Electric piano 2 


Dadot do 


OPLL(14) 


2 


Violin 


Dados do OPLL(1) 


34 


Santool 2 


19 53 15 07 


E7 95 21 03 


3 


Flute 1 


Dados do OPLL(4) 


35 


Brass 


30 70 19 07 


42 62 26 24 


4 


Clarinet 


Dados do OPLL(5) 


36 


Flute 2 


62 71 25 07 


64 43 12 26 


5 


Oboe 


Dados do OPLL(6) 


37 


Clavicode 2 


21 03 OB 05 


90 D4 02 F6 


6 


Trumpet 


Dados do OPLL(7) 


38 


Clavicode 3 


01 03 0A 05 


90 A4 03 F6 


7 


Pipe Orqan 


34 30 37 06 


50 30 76 06 


39 


Koto 2 


43 53 0E 85 


E5 E9 85 04 


8 


Xylophone 


17 52 18 05 


88 D9 66 24 


40 


Pipe Organ 2 


34 30 26 06 


50 30 76 06 


9 


Orqan 


Dados do OPLL(8) 


41 


PohdsPLA 


73 33 5A 06 


99 F5 14 15 


10 


Guitar 


Dados do OPLL(2) 


42 


RohdsPRA 


73 13 18 05 


F9 F5 33 03 


11 


Santool 1 


19 53 0C 06 | D2 B4 F5 F6 


43 


OrchL 


61 21 15 07 


76 54 23 06 


12 


Eletric Piano 1 


DadosdoOPLL(15) 


44 


OrchR 


63 70 1B 07 


75 4B 45 15 


13 


Clavicode 1 


03 


09 11 16 | D2 B4 F5 F6 


45 


Synthesizer 
Violin 


61 A1 A0 05 


76 54 12 07 


14 


Harpsicode 1 


Dados do OPLL(11) 


15 


Harpsicode 2 


01 


01 11 06 | CO B4 01 F7 


46 


Synthesizer 
Organ 


61 78 0D 05 


85 F2 14 03 


16 


Vibraphone 


DadosdoOPLL(12) 


17 


Kotol 


13 


11 0C 06 


FC D2 33 84 


47 


Synthesizer 
Brass 


31 71 15 07 


B6 F9 03 26 


18 


I aiko 


01 


10 0E 07 


CA E6 44 24 


19 


Engine 1 


E0 


F4 1B 87 


11 F0 04 08 


48 


Tube 


Dados dc 


OPLL(9) 


20 


UFO 


FF 


70 19 07 


50 1F 05 01 


49 


Shamisen 


03 0C 14 86 


A7 FC 13 15 


21 


Synthesizer 
Bell 


13 


11 11 07 


FA F2 21 F5 


50 


Magical 


13 32 81 03 


20 85 03 B0 


51 


Huwawa 


F1 31 17 05 


23 40 14 09 


22 


Chime 


A6 


A2 10 05 


FB B9 11 02 


52 


Wander 
Flat 


FO 74 17 47 


5A 43 06 FD 


23 


Synthesizer 
Bass 


Dados do OPLL(13) 


53 


Hardrock 


20 71 0D 06 


C1 D5 56 06 


24 


Synthesizer 


DadosdoOPLL(10) 


54 


Machine 


30 32 06 06 


40 40 04 74 


25 


Synthesizer 
Percussion 


01 


03 0B 07 


BA D9 25 06 


55 


Machine V 


30 32 03 03 


40 40 04 74 


56 


Comic 


01 08 0D 07 


78 F8 7F FA 


26 


Synthesizer 
Rhythm 


40 


00 00 07 


FA D9 37 04 


57 


SE-Comic 


C3 CO 06 05 


76 F7 11 FA 


58 


SE-Laser 


49 40 0B 07 


B4 F9 00 05 


27 


Harm Drum 


02 


03 09 07 


CB FF 39 06 


59 


SE-Noise 


CD 42 0C 06 


A2 F0 00 01 


28 


Cowbell 


18 


11 09 05 


F8 F5 26 26 


60 


SE-Starl 


51 42 13 07 


13 10 42 01 


29 


Close Hi-hat 


05 04 09 07 


F0 F5 01 27 


61 


SE-Star2 


51 42 13 07 


13 10 42 01 


30 


Snare Drum 


40 


40 07 07 


DO D6 01 27 


62 


Engine 2 


30 34 12 06 


23 70 26 02 


31 


Bass Drum 


00 01 07 06 


CB E3 36 25 


63 


Silence 


00 00 00 00 


00 00 00 00 



TABELA 3 



C 


127 


F* 


180 


CH 


135 


G 


191 


D 


143 


G« 


202 


Dtt 


152 


A 


214 


E 


161 


A* 


227 


F 


170 


B 


240 



Esta escala e uma boa opcao para uma 
oitava. Os valores das notas sao colo- 
cados nos registros de frequencia ($10 
a $18). Para obter outra oitava, so e 
necessario trocar o valor de BLOCK. 



Os tres ultimos canais sao responsaveis 
pela produgao dos sons de percussao. 
Temos que passa-los para o instrumento 
zero para que isso ocorra. Aqui, novamen- 
te, passamos a chave seletora de para 1 
para que o som seja gerado. 



CONCLUSAO 



O FM-PAC e muito poderoso e versatil, 
apesar da bateria que deixa muito a dese- 
jar, mas com os dados que foram passa- 
dos aqui, tenho certeza que todos serao 
capazes de construir suas proprias rotinas 
em assembler. Aqui vai uma nota: em as- 
sembler, e sempre bom dar uma pausa 
apos cada acesso aos registros. Uma boa 
pratica e usar pausas do tipo: 



EX (SP) , HL 

EX ISP) , HL 

EX (SP) , HL 

EX (SP), HL 

EX (SP) , HL 

EX (SP) , HL 

EX (SP) , HL 

EX (SP) , HL 



Assim, o FM-PAC tera tempo de processar 
os dados apos urn comando OUT (7DH).Q 
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S.O.S. MSX 

A melhor Solucao 
ao Menor Custo 



Assistencia Tecnica 

Micros MSX e PCXT/AT 

Perifericos: recuperacao de drives, impressoras, monitores e terminals 
Services avulsos ou contratos (com garantia) 

Faga ja um orgamento e resolva seu problema... 
Ligue (011) 210-2288 (tel.) ou 211-3673 (fax) 

Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros 
CEP 01452 - Sao Paulo - SP 
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SXBITS 



Professional 
Publisher 



Adaptando para o MSX 2 



Carlos Alberto Herszterg 



i 






Muilo bem, voce transformou seu mi- 
cro para MSX 2 ou MSX 2+ e certa- 
mente ficou embasbacado com os recur- 
sos de video, com a Memory Mapper, com 
o sintetizador FM e tudo mais que esses 
micros tern direito. 

Apos o entusiasmo inicial com os no- 
vos recursos e programas que pode pas- 
sar a utilizar, voce quis rodar "aquele" pro- 
grama tambem fantastico que usava 
freqiientemente em seu antigo MSX 1 e... 
crash! "Ue, por que esse programa ta dan- 
do deleito?". Ja desconf iado que seu disco 
original foi danificado, voce torna a tentar 
carrega-lo no MSX 1.0 de urn amigo e... 
"Ue! Funcionou!". E agora? 

Agora, meu amigo, esteja cerlo que a 
culpa nao e do seu "novo" micro. O causa- 
dor destes proble- 
mas e urn singelo vi- 
rus denominado 
"Programmus Forah 
dus Padronis". 

Como todos nos 
sabemos, o padrao 
MSX tern uma serie 
de recomendacoes 
que rezam para nao 
passarmos "por 
cima" das rolinas do 
BIOS. Alem disso, 
em varios pontos do 
MSX, enconlramos 
definicoes do tipo 
"para uso futuro" que 
nos sao acessiveis, 
embora contra-indi- 
cados. 

Edai?Ondeoau- 
lor do excelenle Pro- 
lessional Publisher 
errou? Para quern 
nao sabe, o Profes- 
sional Publisher 
quando executado 
em um MSX 2 torna- 
se ilegivel e so com 
muilo esforco (e sor- 
te) conseguimos rea- 
lizar algum trabalho. 

Quero deixar 
bem claro que nao 
desejo depreciar de 
(orma alguma esle 
produlo. Muito ao 



contrario. Considero o Professional Publi- 
sher o expoenle maximo da producao de 
software nacional para MSX 1. Por isso 
mesmo tomo-o como referenda, alem de 
apresentar uma solucao. Eu disse "uma 
solucao" e nao "a solucao". Isto porque, 
apos muito depurar, fugar aqui e ali, gastar 
quilometros de papel etc., nao cheguei a 
conclusao alguma (calma pessoal!). 

O fato e que o Publisher trabalha com 
caracteres 4x8 que sao armazenados na 
RAM e plotados na tela. Se voce observar 
com atengao a bagunga que f ica nas areas 
das mensagens, vai ver que os caracteres 
estao ali, embora totalmente deslocados. 
Por isso, e facil concluir que a rotina de 
impressao esta calculando o enderego dos 
caracteres de forma errada. Talvez algum 



ponteiro desta rotina esteja sobreposto 
com algum enderego do MSX 2. 

Como nao consegui descobrir nada 
(calma!), so me restou retroceder as matri- 
zes dos caracteres 4x8 (no arquivo PU- 
BLIS.VHC) para as posigoes erradas e 
deu certo - sera que estou sendo claro? 

Bom, isso pode nao ser muito inteligen- 
te, mas funciona! Como ainda nao vi este 
programa rodando direito no MSX 2, resol- 
vi publicar essa minha "solugao". 

Sem mais delongas, salve o arquivo 
PUBLIS.VHC em outro disco, digite pro- 
grama da listagem 1 e grave com o nome 
PUBLIS.BAS. Execute entao o programa 
com o disco do Professional Publisher no 
dri ve. O programa gravara um novo codigo 
por cima do arquivo PUBLIS.VHC. J 
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OGO 



Marcelo C. Eiras 



K®TYP 




INTRODUCAO 



Neste sensacional jogo, voce e o co- 
mandante de um nave e tern por ob- 
jetivo expulsar os in vasores da Terra. Para 
isso, voce devera passar 
por oito f ases repletas de 
inimigos atravessando 
telas com belos graficos. 
No final de cada fase, 
voce devera enlrentar 
um inimigo acerlando o 
seu ponto fraco. Se- 
guem as taticas para 
matar os inimigos de 
cada fase. 

AS FASES 

Primeira fase 

Para malar o monstro, 
afire na cabeca que sur- 
ge na barriga dele. 

Segundafase 

Quando voce esfiver 

chegando no final da 

fase, aparecera uma 

serpenfe que fica en- 

frando e saindo de um 

coracao pulsante. Para 

mata-los, voce deve atirar na serpenfe dei- 

xando-a sem o couro que a protege. Ela 

enfao entrara no coragao para se recom- 

por. Repita isso algumas vezes, pois cada 

vez que a serpenfe entra no coragao ela 

faz aparecer uma bola de cor azul na parte 

superior do coracao e enfao e so atirar 



nesla bola. Torne a atirar ate ele morrer. 

Terceira fase 

Na terceira fase, voce enfrentara uma 
nave. Para deslrui-la, afire em todos os 
canhoes da nave. Uma boa dica e fazer 



Quinta fase 

Para destruir este inimigo e so destruir 
todos os asterbides que ele soltar em 
voce. Depois disso e so acertar o satelite. 



Sexta fase 




uso do "Zoid" para destruir a nave. O ponto 
fraco da nave e o motor roxo, em sua 
extremidade Iraseira. 

Quarta fase 

Esta nave se divide em tres. Para destrui 
la, espere que ela se divida e atire na parte 
verde da nave. 



Fique bem no canto inferior 
direito da tela, pois assim as 

bombas giratorias nao pode- 
rao alcanca-lo e serao alvos 
faceis para sua mira. 

Setima fase 

O ponto fraco do monstro des- 
ta fase e o seu olho azul; acer- 
te nele quando ele abaixar a 
garra. 

Oitava fase 

Para destruir esle monstro, 
basta esperar que ele abra 
seus tentaculos e jogar o 
"Zoid" dentro do monstro. In- 
filtrado dentro do monstro, 
sera facil destrui-lo. 

ZOID 

Trata-se de uma pequena 
nave que se junta a sua quan- 
do voce pega um determina- 
do objeto. 



UM TRUQUE OTIMO 

Aperfando varias vezes a tecla "ESC", o 
jogo ficara bastante lento, facilitando 
muito as fases nas quais aparecem inim- 
igos por todo lado. Para desativar o "ESC" 
e so feclar ENTER. □ 



-wr-iV-wr ■& JV NEWSTAR MSX LTDA JV^r^V iV.V 

PERIFERICOS - MODEM - DRIVES - CAPAS - MEGARAM - CABOS - LIVROS - REVISTAS 
- IMPRESSORAS PC/MSX - COMPRA VENDA E TROCA DE COMPUTADORES - PC 
AT286 - DISCOS 5 1/4 E 3 1/2 - FITA K-7 - INTERFACE - JOYSTICK - TECLADOS - ETC 
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Fray (MSX 2+) 



A solugao completa 



Marco Antonio Reche Monaco 



AS TECLAS DE FUNCAO 

C - Atira e faz com que a fala dos perso- 
nagens fiquem mais rapidas. 
X - Pula e faz sair do menu acionado pela 
tecla SHIFT 

O MENU DA TECLA SHIR 

1) Escolha de itens 

2) Escolha de equipamentos 

3) Acessa o menu de velocidade 

4) Acessa o menu para escolha das musi- 
cas (FM-PAC) 

5) Completa sua energia (apesar dela 
completar-se apos certo tempo) 

USANDO O POWER 

O "power" eum tiro mais potente. Mas para 
que ele seja ativado, devemos segurar a 
tecla C ate preencher os quadrados acima 
de onde e marcada a sua energia. 

AS FASES 

As tases nao necessitarao de mapas, pois 
elas estao sempre na vertical. Darei ape- 
nas as dicas. 



ffi 



« n 



ch 



C2. 



A 



b m 



p p n 



PRIMEIRA PARTE 
(INICIO) 

Na primeira fase nao ha 
problemas. Entre na casa 
marcada no mapa com o 
simbolo C1 , deixe que o 
jogo faga o resto e voce ira 
para a proxima fase. 

SEGUNDA PARTE 
(VILA 2) 

Logo que chegar na se- 

gunda fase, que e a vila 2, 

entre na casa C2 e voce recebera urn 

objeto para poder voltar as vilas que voce 

passou, quando quiser. 

Depois, va ate a casa C3 e grave o jogo 
onde parou (isso Ihe custara 100 GOLD). 
Alem de gravar, isto aumentara a energia 
perdida. 

Se voce matou todos os inimigos da 
fase anterior, tera no minimo 1300 gold o 
que da para voce comprar a quarta arma 
da esquerda para direita, que e a melhor 
para iniciar as proximas fases, gravar e 
outras coisas. 



Vila 2 



c3 



r ■ 


A 


A 


m 


a n 

CK 



A 


A 


A, 


IS 


EB 


m 


a 


D 


°n 



Ci 



/s 



/\ 




/\ 


ffl 




EB 


a 


a 


n 




A vila 2 no mapa consiste de: 

C1 Nada 

C2 Objeto para voltar a fase 

C3 Gravar 

C4 Poderes (para usa-los pressione a bar- 

ra de espago) e armas 

C5 Escudos e Comidas (aumentam a 

energia) 

PRIMEIRO DESAFIO 

No primeiro desafio, procure matar primei- 
ro os monstros que saem do chao. Use o 
power para mata-lo com mais facilidade e 
use o salto para pular os tiros. 

TERCEIRA PARTE (VILA 3) 

Chegando na vila 3, va ate a casa C1 e 
grave. Caso queira comprar algo como 
armas, poderes, comidas etc., faca-o ago- 
ra. 

Depois, va ate a casa C4 onde encon- 
trara um rapaz que Ihe levara para conver- 
sar com um velho que abrira o mar (M). 
Assim voce podera ir para a proxima fase. 

Quando chegar perto de um carangue- 
jo cor-de-rosa, tente pular e chegar direto 
na porta atras dele, pois e um pouco mo- 
notono tentar mata-lo (cuidado com as es- 
padas que saem do chao). 

SEGUNDO DESAFIO 

O segundo desafio e muito facil. Apenas 
pule seu braco quando vir em sua direcao 
e em seguida atire com o "power". 
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A vila 3 no mapa consiste de: 

C1 Grava 

C2 Nada 

C3 Arma/Poder 

C4 Casa do velho 

QUARTA PARTE (VILA 4) 

Nao se assuste na vila 4 quando, logo que 
iniciar, aparecer uma menina chala bem 
do seu lado e nao sair de tras de voce. Va 
ate a casa C1 e grave de la. Depois, va ate 
a casa C3 onde voce recebera um objeto. 
A fase da vila 4 e meio complicada. Ai 
vao algumas dicas: 

• Na fase do trilho nao pegue o carro. 
Apesar de ser mais rapido, o melhor e ir 
matando para ganhar ouro, pois tera que 
comprar muitas armas dal em diante. 

• Na prbxima vez que voltar a vila 4, voce 
encontrara o principe e a menina. Fale 
com eles e depois grave mais uma vez na 
casa C1 por precaucao e recarregue sua 
energia. 

Depois, com o objeto que faz com que 
voce volte, va ate a vila 3. Chegando la, 
entre na casa C4, fale com o velho e volte 
a vila 4. 



Antes de iniciar novamente a fase, 
compre algumas armas e poderes. 

TERCEIRO DESAFIO 

Esse e bem dificil. Tome cuidado com as 
avangadas que ele da em sua direcao. 
Permaneca no canto enquanto ele atira as 
pedras e depois pule para desviar deles. 

A vila 4 consiste de: 

C1 Grava 
C2 Escudos 
C3 Comidas 
C4 Armas Poder 
C5 Nada 

VOLTANDO A VILA 4 

Logo que veneer o desafio voce voltara a 
na salda a esquerda representada pela 
letra E. 

QUINTA PARTE (FASE 5) 

Na fase 5 existe uma dificuldade: nao 
da para recarregar a energia. Se estiver 
com pouca energia, recarregue antes de 
iniciar esta fase. 



QUINTO DESAFIO 

O quinto desafio fica dificil se voce chegar 
com pouca energia. Permaneca sempre 
no centra da tela e atire na sua (dele) 
cabega. 



SEXTA PARTE (FASE 6) 

Logo que iniciar, grave o jogo como sem- 
pre. No decorrer da fase irao aparecer 
duas faces fechando a passagem com um 
raio. Espere e pule quando o raio estiver 
bem embaixo. 

Depois vira uma parte em que deve- 
mos tomar cuidado com os buracos que 
aparecem no chao. Havera tambem um 
pequeno desafio; tente desviar dele para 
nao perder muita energia. 



SEXTO DESAFIO 

O desafio da fase 6 e muito dificil. Nao 
tente ficar no canto, pois caem tiros tam- 
bem sobre voce. Fique apenas pulando 
na frente dele enquanto solta os raios. 

Logo que mata-lo, abrira uma porta em 
seu interior. Entre, desca e entre em outra 
porta. Feito isso, grave e recupere a ener- 
gia perdida. 




nicasoft Injormatica 




OS MELHORES PROG RAM AS PARA SEU MICRO 

Jogos, Aplicativos e demos para: 

AMIGA® em 3 1/2 on 5 1/4 - MSX 1 e MSX 2 em 5 1/4 360Kb, ou 720Kb. 

Av Rctiroda Imprensa, 1160 - PIAM - Bclford Roxo - RJ - CEP 26112-180 - Tel.: (021) 761-6720 

ENVIE DISCO PARA CATALOGO GRATIS - ATENDEMOS TODO BRASIL 
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SETIMA PARTE (FASE 7) 

A fase 7 e como urn cais, onde havera 
discos rotatorios. Pule neles e logo em 
seguida nos cantos onde havera urn plata- 
forma de apoio. Nas pontes estreitas pule 
e guie-se pela sombra. 

Nesta lase voce ira sutlar um pouco. 
Cuidado com as grades que se lecham na 
sua (rente (fique atento) e pule em tempo. 
Tome cuidado tambem com monstros que 
saem da agua e lancam lacas. 

OITAVA PARTE (FASE 8) 

Esta lase consiste de: 

E1 ContinuaondehouveroutrosimboloEl 

E2 Idem 

SG Saida para gravar onde parou 

BC Bau com chave 

H Homem que vende armas, poderes, 

comida etc. 

Z Saida para a fase 9 

C Porta que so 

abrecom a cha 

ve 

W Transporta- 

dores para outra 

parte da fase 

Logoqueiniciar. 
va ate o BC e 
pegue a chave. 
Em seguida, va 
ate o E1 ande 
em todos trans- 
portadores (W) 
que encontrar. 
Depois volte e 
abra a porta 



com referenda C, entre na porta E2, siga 
pelo mapa e va ate o homem H para com- 
prar armas e comida. Va ate o SG, grave 
e dirija-se a letra Z. Ao sair, siga em frente. 
O guerreiro Ihe seguiu ate agora ira na 
frente. Deixe-o passar e tudo correra nor- 
malmente. 

NOVA PARTE (FASE FINAL) 

Esta fase nao sera a mais dificil por ser a 
ultima. Nao serao necessarias dicas pois 
esta fase realmente nao tern segredos. 

O ULTIMO DESAFIO 

Este sim e um desafio muito dificil, como 
ja era de se esperar. Permaneca no canto 
esquerdo inferior da tela, Depois que ele 
der a bracada, solte um "power" antes que 
ele se feche na bola azul em seu peito. 
Quando a energia dele estiver bem baixa, 
comece a usar seu poderes. Tome cuida- 
do pois a um certo ponto da energia do 




monstro, ele comecara a solta raios laser 
e tambem surgirao unhas do chao. Depois 
voce voltara para a vila 4 que preparou 
uma festa para sua chegada. 

Para ver um excelente final na hora da 
festa, dirija-se a letra E e veja fantasticos 
graficos animados. J 

BOASORTE 
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HI-TOP MSX CLUB 



caca, Ea 



2 + 



R 



() III- TOP MSX CLUB e inn clube criado cum o objetivo principal de incentivar 
o mercado dos micros MSX no Brasil Se voce tem alguma ideia, sabe programar 
ou simplesmente que ajudar o MSX a se reerguer, basta escrever para: 



HI-TOP IMSX CLUB 

Rua Emilio Andrelli, 1 63 

CEP 13.610-000 - l.cmc - Sao Paulo 
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Amigos usuarios. alem de programador e 
fundador da Ship, tambem sou usuario 
dos micros da linha MSX. Para nao per- 
der tempo dando voltas, vou direto ao assun- 
to. 

A realidade dos micros MSX e que estao 
mortos e nao sabem. E justamente esse nao 
saber que rnantem a esperanca de ressusci- 
tar. E muilo bom lembrar que a BONUS RIO 
EDITORA rnantem a revista CPU de muito 
boa vontade e acredito que a causa dessa 
boa vontade e o sentimento pelo MSX. 

Se o mteresse da revista pelo MSX nao 
losse tao forte como e, o MSX ja teria "dan- 
cado" ha muito tempo. As empresas de 
mformatica que o digam , pois nesse mercado 
em que os usuarios quase sempre esperam 
o pirata. o retorno dos seus investimentos mal 
cobrem os gastos. 

Sendo mais realista ainda, as empresas 
tern por objetivo atingir um lucro maximo, 
como instituicpes fmanceiras, e se esse ob- 
jetivo nao e alcangado, imediatamente 
muda-se de mercado e sem duvida esse 
novo mercado sao os computadores da linha 
PC. 

Na tentativa de dar um basta nessa intri- 
ga, pego aos usuarios para colocarem os pes 
no chao. 

Este e o meu depoimento sobre o MSX e 
espero que sirva para aquelas pessoas que 
acreditam nessa maquina e realmente fazem 
alguma coisa por ela. 

Ricardo Vinicius Farias Muniz - Salvador 

Prezado Ricardo, 

Nao creio que os nossos MSX estejam "mor- 
tos sem saber". O que rnantem um microcom- 
putador vivo e o mteresse de seus usuarios 
epodemoscopstatar esse interessebem vivo 
nos leitores. E esse interesse, alias, quesus- 
tenta a revista e nao o contrario! Veja bem: 
nosso MSX tern uma revista propria, inume- 
ras software-houses dedicadas, varios peri- 
fericos a disposicao e, fundamentalmente, 
milhares de usuarios "na ativa". Sera que 
com tudo isso o MSXpode estar "morto"? 

Carlos Alberto Herszterg 



• • • 

Sou assinante de revista CPU e possuo 
um MSX 2. Gostaria de parabenizar a 
equipe do caderno CPU-MSX pelo otimo 
trabalho realizado na ultima edigao da revis- 
ta, numero 30. Vinha ha muito tempo achan- 
do a revista tecnicamente fraca. muito super- 
ficial, mas apos as "mudancas internas" que 
ocorreram da edigao 29 para a 30, a revista 
melhorou consideravelmente 

Cada vez mais tenho a certeza que o 
MSX nao vai morrer tao cedo. Com tanta 
gente expenente fazendo parte dos usuarios 
e da equipe da CPU e um forte companheiro 



na revista que e o caderno Amiga (justica 
seja feita), esse micro ainda vai durar muito. 

Todos os colaboradores da CPU 30 estao 
de parabens, muito boa a analise sobre a 
Memory Mapper e sobre o FM-Sound Stereo. 
Para o pessoal que nao conhecia a "protegao 
de memdria no DOS" foi um otimo artigo e 
finalmente o utilissimo boot do Julio Veloso. 

Para terminar, pego que voces me expli- 
quem como acessar os 64Kb de uma pagina 
da VRAM do MSX 2 por "outs", uma vez que 
no esquema MSX 1 so e possivel acessar 
1 6Kb (1 4 bits) e como chavear (tambem por 
"outs") as duas paginas da VRAM. 

Miguel Freitas-RJ 

Caro Miguel, 

Antes de mais nada, gostariamos de agrade- 
cer em nome da equipe de CPU pelos seus 
elogios. Ouanto ao acesso a VRAM, eneces- 
sano esclarecer certos pontos antes de de- 
monstrar como acessar mais de 16Kb. As 
rotinas do BIOS que sao responsaveis pela 
escrita e leitura da VRAM (mesmo no MSX 
2) so conseguem manipular os primeiros 
16Kb da VRAM. Isso se da pelo fato desta 
rotina no MSX 1 nao prever a possibilidade 
da existencia de mais de 16Kb na VRAM. 
Existem entretanto rotinas na Sub-ROM que 
nao estao sujeitas a estas limitacoes (tema 
este que sera abordado mais adiante no arti- 
go sobre o MSX 2). Mas como a sua duvida 
consiste em acessar a VRAM por "outs", ai 
vai a resposta: primeiro vocS deve imaginar 
a VRAM como sendo varios bancos de 16Kb. 
Portanto, a VRAM do MSX 2 (quando esta 
possui 128Kb) possui 8 bancos de 16Kb. 
Para selecionar qual banco iremos acessar 
basta enviar pelo regislrador #14 do VDP o 
numero do banco desejado. Por exemplo: 



Banco 0-&H0000 ate &H3FFF (MSX 1) 
Banco 1 =SH4000 ate &H7FFF 

Banco 7-SH1C000 ate &H1FFFF 

Uma dica: antes de tentar acessar mais 
de 64Kb de VRAM, aconselhamos que voce 
verilique aquantidade de memdria de video 
existente. Para tal basta analisar os bits 1 e 
2 do conteudo do endereco de memdria 
&HFAFC, que podem ser: 

00 = 16Kb de VRAM 

01 - 64Kb de VRAM 
10= 1 28Kb de VRAM 

Para mudar as paginas de video por "outs". 
basta usar os bits be 6 do registrador t/2 da 
seguinte forma: 

00- page 
01 -page 1 
10 -page 2 
1 1 - page 3 



Observe que isso so funciona quando as 
SCREENS possuem quatro paginas de vi- 
deo. Nas que possuem apenas 2, somente o 
bit 5 sera usado. 

Julio Cesar Silva Marchi e 
Andre Luiz Rocha Tupinamba 



Prezados amigos, 



Estou escrevendo-lhes para parabeniza- 
los pelo excelente trabalho que estao 
fazendo na CPU e solicitar que me 
ajudem a solucionar uma duvida. 

Meu micro e um Expert transformado 

Bara MSX 2.0 com megaram 256 Kb, drive 
DX 5 1/4 e impressora Grafix MTA. Venho 
aprendendo a usar o programa Video Gra- 
Dnics Philips com aiuaa da CPU, so que ao 
entar imprimir quaiquer desenho na minha 
Grafix MTA, ela so imprime caracteres sem 
sentido algum. Sera que tenho que usar al- 
gum filtro tora os que o programa ja tern? 

Gostaria que o meu enderegp fosse pu- 
blicado para trocas de informacpes sobre o 
MSX 1 .0, MSX 2.0 e MSX 2.0+. 



i 



Emilio Antonio do Amaral Rocha 
Rua Belizario de Castro, 479 - Grajau 
Juiz de Fora - MG 

Caro Emilio 

O seu problema provavelmente esta na sua 
impressora, cujos comandos para ativar o 
modo grafico sao um pouco diferentes do 
conventional (padrao EPSON). Os caracte- 
res sem sentido a que voce se refere nada 
mais sao que estes comandos, os quais o 
programa enviou para a impressora que voce 
selecionou (que nao significam nada para a 
sua GRAFIX MTA}. Provavelmente sera ne- 
cessario que voce use sim um filtro de im- 
pressao para obter os resultados desejados. 
Infelizmente nao tive a possibilidade de estu- 
dar mais a fundo o seu problema, ja que nao 
conheco ninguem com este equipamento. 
Quern sabeos leitores nao possam ajuda-lo ? 
O espaco esta aberto para quern tiver a so- 
lucao! 

Julio Cesar Silva Marchi 



Sou usuario de um MSX 11 e acho-o 
satisfatorio as minhas necessidades. 
Para mim, o que importa em um com- 
putador e o quanto ele pode ser util para as 
necessidades do usuario. Nao existem 
micros melhores que outros, mas sim em 
relacao a aplicagao que o usuario precisa. O 
Apple e melhor em alguns aspectos, o MSX 



ASSINE CPU 



INFORMACOES, 
NOVIDADES, 
LANCAMENTOS, 
INTERCAMBIO... 
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em outros, o Amiga em outros etc... Nao vou 
negar que o que taco no MSX, poderia fazer 
da mesma forma em urn Amiga ou em urn 
PC. Obviamente porem nao vou pagar mais 
caro por urn computador que possui mais 
recursos para areas que eu nao utilize 
Tambem uso meu computador para jogos, 
mas eles nao sao sua principal funcao. Afinal, 
se eu quisesse urn videogame avangado, eu 
compraria logo urn Mega-Drive ou algo do 
genero. 

Por isso, sou indiferente a inclusao do 
caderno do Amiga e fico feliz por ver que seus 
usuarios estao gostando. O fato que pode ter 
causado a revolta de alguns leitores e ter que 
pagar oprego da revista para Iers6 a metade; 
isso teria maior eteito sobre os usuarios do 
MSX que estavam acostumados com seu 
espaco, do que sobre os usuarios do Amiga 
que. pelo visto, nao tinham espaco em ne- 
nhuma revista brasileira. Porem, devemos 
lembrar que existem usuarios dos dois mi- 
cros que leem CPU, como LS. Mattos 
(CPU-Amiga 4, ou CPU-MSX 30, que e o 
numero que aparece na capa - alias, sugiro 
que seja impresso o numero do caderno Ami- 
ga na capa principal, mantendo o numero da 
CPU-MSX). Porem, alem de ser urn auxilio 
cultural o conhecimento dos computadores 
Amiga, ha referencias interessantes aq MSX 
na segao e cartas do caderno Amiga. E inte- 
ressante que a revista mantenha urn espago 
amplo para os leitores; serve como um 
atraente correio de massa: ao inves de tro- 
carmos informagoes importantes com um ou 
outro usuario, nas comunicamos com todos 
de uma so vez. 

Falando em informacoes, quanta a dica 
para o jogo CHOROQ (CPU-MSX 31 ), exisje 
um pequeno erro que impede a execucao 
completa do programa: o endereco initial do 
bloco "CHOROQ1 " e &H8000 (32768) e o 
bloco se superpoe ao programa, que comeca 
no mesmo endereco , causando um inevitavel 
erro de sintaxe na linha 1 assim que o bloco 
acabe de ser carregado. Para funcionar cor- 
retamente, as linhas devem ser digitadas 
sem os numero, ou seja, no modo direto ao 
inves do modo programado. Para evitar ter 
que digita-las toda vez que se for jogar, digite 
no lugar da terceira linha: 

BSAVE"CHOR-INF",32768,491 51 ,32772 

Com isso voce grava o bloco com vidas infi- 
nitas e quando quiser jogar, basta digitar: 

BLOAD"CHOR-INF",R 

Quanta ao programa para vidas infinitas para 
o jogo CAMELOT WARRIORS (CPU-MSX 
20 - secao de jogos), nao consegui faze-lo 
funcionar no meu computador, mas consegui 
imunidade para os bichinhos (e nao vidas 
infinitas), trocando a linha 20 por: 

20 POKE &HC551 ,2: POKE &HC7B7.250 
O jogo comeca entao na segunda tela, antes 
de pegar a lampada. 

A revista pede, como se observa nas 
segoes de cartas , as contribuicoes de leitores 
e prog ram adores. Existe algum tipo de con- 
tribuicao em que o autor e recompensado? 
(Desculpe-me pela ingenuidade da pergunta, 
mas e um ponto que nao me ficou muito 
claro). 

Sony Fermino dos Santos - Avare, SP 

Caro Sony, 

Agradecemos suas dicas, alem das lucidas 
observagoes que cerlamente colaborarao 
para derrubara falsa crenca que se criou em 



tomo do fim do MSX. Sobre a remuneracao 
de artigos, leia a prdxima resposta. 

Carlos Alberto Herszterg 



Em primeiro lugar, gostaria de elogia-los 
pelos artigos publicados naedicao 30 de 
CPU-MSX. Gostei muito dos artigos 
sobre o MSX2 e 2+ e sobre o FM, mas 
gostaria de um artigo que mostrasse como 
programar o FM via assembler. 

Ja que o assunto e sobre o FM, gostaria 
de saber se a programacao de instrumentos 
no FM so pode ser feita atraves de "ajustes" 
nos 1 6 registradores do FM ou se 6 possivel 
reproducao de sons "sampleados" no FM e 
como? De que forma os valores dos 1 6 regis- 
tradores do FM afetam a forma de onda 
resultante? 

Gostaria de lembra-los de_que a algum 
tempo foi prometida a publicacao das rotinas 
que compoem o projeto MSXDEBUG (de 
Sergio DuricCalheiros). Seria interessante a 
pubncagao do "label" oficial dessas rotinas. 

Aproveito a oportunidade para perguntar 
o sequinte: 

Eu poderia enviar um artigo sobre MSX e 
solicitar como remuneracao a assinatura de 
CPU-PC ou vice-versa? O texto do artigo 
deve ser enviado atraves de disco 5 1/4 ou 3 
1/2? 

Mas como deve ser o formato de acen- 
tuacao? Ou isso nao tern muita importancia? 
Como deve ser a carta com autorizacao de 
publicacao? Se eu enviar varios artigos num 
mesmo disquete serei remunerado pelo todo 
ou por cada artigo (de natureza diferente, 
obviamente) gravado no disquete? 

Por enquanto as duvidas sao s6 essas, 
gostaria de receber as respostas o mais bre- 
ve possivel. Ate a proxima. 

Alex Mitsio Sato - Braganca Paulista 

Caro Alex, 

Estamos publicando nesta edicao um artigo 
sobre FM que certamente Ihe sera extrema- 
mente Ml. Apenas um comenta'rio: o sinteti- 
zador FM possui 37 registros e nao 16. 

Nao entendi a sua solicitagao depublicar 
os "labels oliciais"do MSXDebug. Nao seria 
a ficha de comandos o que deseja? Casq 
voce esteja se relerindo as rotinas do progra- 
ma, infelizmente nao dispomos de espago. 

As colaboragoespara a revista sao remu- 
neradas por cada artigo efetivamente 
publicado. Voce pode escolher receber uma 
assinatura de qualquer revista da Bonus Rio 
Editora como pagamento dots) artigo(s) pu- 
blicado(s) em qualquer uma delas. Os artigos 
podem estar em qualquer tipo de padrao de 
acentuacao e podem vir tanto em discos de 
5,25 quanto em discos de 3,5. Solicitamos, 
contudo, que nao seja usado o editor Tass- 
Word. 

Para agilizar a publicacao, basta nos en- 
viar uma autorizacao assinada mencionando 
CPF e carteira de identidade. Ahl Por favor, 
envie tambem o artigo impresso com espa- 
camento duplo para facilitar a revisao. 

Carlos Alberto Herszterg 



• • • 

Acabo de adquirir um Micro MSX 1 .1 DD 
Plus com drive 3 1/2. Sou profissional 
liberal - musico profissional: tecladista, 
violonista etc. 



Venho por meio desta solicitar esclareci- 
mentos do prezado editor quanto a 
capaadade deste micro para atender-me em 
minha profissao, uma vez que pretendo, por 
exempta, poder imprimir uma partitura de 
minha autoria ou de terceiros com resolucao 
grafica satisfatoria e rapidez (manualmente 
leva-seem media 4 horas por paginaescrita); 
poder acopiar um teclado ao micro para fazer 
melhores arranjos; poder produzir capas 
para uma coletanea de musicas; controle de 
clientes e alunos; aproveitamento dos alu- 
nos; arquivo de alunos e clientes; cartoes de 
apresentacao com ilustracoes sugestivas e 
tantas outras necessidades que nos musicos 
temos na area de gratia no Brasil. 

Nestes termos aguardo resposta do pre- 
zado editor. 

Dener Rodrigues Maia - Vila Velha, ES 

Caro Dener, 

Talvez voce nao saiba, mas o MSX e" um dos 
micros mais "musicals" que existe. Alem do 
PSGia incorporado em seu micro, voce pode 
acopiar cartuchos de FM, SCC, MIDI e MSX- 
Audio, totalizando mais de vinte canais. 
Como auxilio a sua profissao, o MSX conta 
com programas como o Music Studio G7 da 
Sony (PSG) ou o Synth Saurus da Bit2 (FM) 
que permitem a composicao de partituras 
com acompanhamento sonoro. Estes progra- 
mas podem ser obtidos em qualquer soft- 
house. Consulte nossos anunciantes. 

Nao tenho informacoes sobre teclados 
especificos para MSX, mas com uma interfa- 
ce MIDI, disponivel no exterior, voc& pode 
ligar qualquer instrumento eletronico que 
possua esta saida. 

As capas e os outros trabalhos graficos 
podem ser realizados com programas cha- 
mados Desktop Publishers, como o Dynamic 
Publisher, o Page Maker da Nemesis ou o 
Professional Publisher da Hitek. 

Para as demais aplicacoes que voc§ de- 
seja, talvez seja necessario contratar um 
programador, caso voce nao o seja. Para 
isso, podem ser usadas linguagens como 
Pascal, "C", Dbase ou ate mesmo o Basic. 

Carlos Alberto Herszterg 



• • • 
Prezadossenhores, 

Sou usuario de um MSX 1.1 Br Expert, 
com drive 5 1/4" de 360 Kb DMX e inter- 
face tambem DMX. Observando a 
situagao do MSX no momenta, acredito que 
nao esta tudo acabado como muitos falam 
por ai. Ainda temos muito o que fazer com 
este computador que muitos infelizmente 
dizem tratar-se de um videogame de luxo._ 

Bom , o assunto que me traz a esta segao 
se refere a dificuldade que estou tendo em 
encontrar um programa muito simples na 
minha opiniao. Estou me referindo a um pro- 
grama chamado de "BIN.BAS", ou 
simplesmente um compilador de programas 
em assembler transformando-os em. progra- 
mas com extensao ".BAS". 

Gostaria que os senhores me informas- 
sem se existe algum programa que realize tal 
operagao, senaOj caso possivel, me desse 
alguma informagao a respeito ou publicagao 
do referido programa. 

Sem mais, aproveito para mandar meu 
endereco para possi veis contatos com outros 
usuarios da linha. 

Paulo Roberto da Silva 
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Pra£a Dom Pedro 11,11 casa 4 
Nilbpolis - RJ 
Cep 26530-010 

Prezado Paulo, 

Nao e tao simples assim! Jamais ouvi falar 
em urn "descompilador" que transformepro- 
gramas binarios em Basic. Alesti a razao de 
sua dificuldade em encontra-lo. De fato, 
como voce deve saber, o que existe sao 
compiladores de Basic que, a partir de pro- 
gramas-fonte nessa linguagem, geram arqui- 
vos em Linguagem ae Maquina, como o 
Bascom e o Mozart. 

Posso estar enganado, no que solicito 
auxilio dos leitores, mas nessa linha de pro-^ 
qramas so conheco o "Basic to C" 
jBASTOC.COM). 

Carlos Alberto Herszterg 



S.O.S! 

Bern gente, acho que o "S.O.S" acima ja 
diz tudo. Temos que lutar para que o 
nosso "amigo" nao venha a falecer! E 
claro que isso so poderia vir a acontecer aqui 
no Brasil mas jamais no Japao. A "nossa" 
revista CPU e a porta para abrirmos o camin- 
ho. Aqui em Santa Catarina o MSX e pouco 
conhecido. Eu e um amigo que tambem pos- 
sui um MSX queremos montar um clube. 
Entretanto nao sabemos como faze-lo. Gos- 
taria que voces, leitores e amigos da CPU, 
nos dessem algumas dicas. 

Bern , nao gostei muito da ideia de colocar 
um caderno do "Amiga" junto com o da CPU. 



Nao precisam dizer porque o fizeram, ja foi 
explicado varias vezes. 

Mudando de assunto, tenho algumas du- 
vidas: 

1) Onde posso comprar o MSX Turbo R? 
Qual o meio mais facil e mais barato? O 
MSX Turbo R so e encontrado no Japao 
ou tambem no Paraguai? Qual o preco la 
tora? 

2) Se eu comprar a placa 2.0+ la do Paraguai , 

ela funcionara normalmente no meu Ex- 
pert Plus? Nao e possivel publicar um 
artigo sobre como instalar a placa 2.0+? 

3) Como ja disse, tenho um Expert Plus com 

uma impressora Epson Action Printer 
2000, uma megaram e um drive 5 1/4 
720K. Nao consigo imprimir as telas 
gravadas pelo GAME-MASTER, pois a 
impressao e feita por codigos. Como 
resolvo isso? 

4) Aqui em Santa Catarina existe alguma loja 

especializada em MSX? Se tiver, qual o 
seu endereco e telefone? 

5) Como posso adquirir as revistas MSX-FAN 

e MSX DESIGNER de um jeito facil e 

barato? 
Minnas perguntas acabam por aqui. Um 
abraco para toda a turma! Gostaria que pu- 
blicassem meu endereco para trocade dicas, 
aplicativos e jogos. 

Byron L D. Bezerra 

Rua Antonio Treiss, 55 

Bairro Worstadt - Blumenau - SC 

Cep 8901 5-420 

Tel: (0473) 22-0481 

Caro Byron, 

Publicar o endereco e um dos primeiros pas- 
sos para tundar um clube. Antes disso entre- 



tanto, voce precisa estabelecer as metas do 
clube, estudaruma maneira de viabiliza-lo do 
ponto de vista financeiro, ja que seus gastos 
comcorrespondenciaseraograndese...dar- 
Ihe um nome. Conte com CPU para divulgar 
seu clube. 

Vamos agora na ordem de suas outras 
perguntas: 

1) O Turbo-R pode ser encontrado no Japao 
e na Europa (Holanda, B&gica, Franca, 
Espanha etc.). Estamos esperando a 
importacao deste micro. Seu preco, no 
Japao, e algo em tomo dos Us$ 500. 
Segundo as melhores fontes, no Paraguai 
nao existe nada para o MSX. 

2) Placas-mae de MSX nao sao vendidas 
comoplacas de "up grade" do PC. A ACVS 
Eletrdnica, porem, fabrica um cartucho 
que transforma seu micro em um MSX2+. 

3) Procure em nossos anunciantes o Game 
Master configurado para imprimir no modo 
Epson. 

4) Tambem nao conheco soft-houses ai. 

5) Procure o endereco das editoras destas 
revistas e entre em contato. Escreva em 
ingles. Aviso: este pode ser um caminho 
dlticil e caro, mas e uma das poucas 
opcoes. 



TROCAS 



Pego que publiquem meu endereco para 
troca de correspondencia e de 
programas com os leitores de CPU, prin- 
cipalmente do Rio de Janeiro. Tenho inte- 
resse por editores gradcos. fontes, Desktop 



TESTADO E APROVADO 



Fim de textos e impressos em geral 
sem acentuacao. 

CHEGOU 



J^^^\c^dAXyfhCL 







Para fazer seu pedido cnvic cheque no- 
minal ecruzado a: 
Selliach x Duarle Uda. 
(Classe A - Sislcmas) 
R. Manoel Serafim, 1265 
CEP 93220-250 - Sapucaia do Sul-RS 
Fone: (05 1)474-1523 



Compalivel com lodas as inipressoras que Icnliam back-space. 

Liguc o MSX, insira o disco no drive e promo. 

ACENTUACAO PERFE1TA 

I'rejo do progiama tin discos de 5 I '4 - CrS 90.000,01) 

Preco do programa cm discos dc J 1/2 ■ acrcsccntar Cr$ 30.000,00 

PROTEJA SEU PATRIMONIO 

Use software original. 
Recuse o pirata! 

Estamos cadastrando revendas em todo o Brasil! 



Allamcnte recomendado para 

inipressoras EPSON, CITIZEN 

ou qualqucr importada. 

Faz com que o DBASE imprima 
com acentuacao pcrfeila! 



_____ 
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As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e 

MSX2 voce encontra na NEMESIS. 
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BASIC COMPILER 



TALKER 



FLASH BASIC COMPILER 



TEXTO TOTAL 



O nmoii',1 TEXTO TOTAL ofcrece o raais po- 
deroso conjuolo dc rccursos disponivcl para proces- 
sanicnlo dc Icxlos cm micros do linha MSX. Trala-sc 
dc ura programa indispcnsavel a esludanlcs, cscn- 
tores, dauT6grafos,aut6nomos, pesquisadorcsou Ira- 
dulorrs que utilizani ura equiparacnlo MSX. O 
TEXTO TOTAL e o Unico editor capaz dc adicionnr 
ao scu Icxlo, desenhos, logotipos c fi gurus era genii 
sera coraproraeler a velocidadc do nicsmo. Elc fun- 
ciona com 40 ou 80 colunas c ainda proporciouu a 
utilizacao dc todos os rccursos cxistcnlcs na sua 
imprcssora, c rauilo raais! 

O TEXTO TOTAL i foraecido era duas versocs 
hasicas para as irapressoras raais populares da linha 
MSX: LADY 80/90 e GRA FIX MTA. Ele funcion i 
era qualqucr coraputador MSX ligado a qualqucr 
iljsk -drive dc 5. 1/4 ou 3 1/2. 



A nova versao do unico SINTLTIZADOR DE VOZ pom 
MSX, agora lanibcm coiupalivel com qualqucr raodclo na- 
cional ou imporlado. OTALKER faz oscu MSX (alar, gcrar 
incnVcis cfcilos sonoros c podc scr laiubeiu ulilizado junlu- 
raenle com os seus prograraas era BASIC para iucrcmcnla- 
los ainda raais. 

OTALKER, foruerido era disquctede 5 1/4 e 3 1/2, vein 
com coraplclo manual dc inslrucocs c, coiuo ja foi dim, 
funciona era qualqucr in (xlelodccompuliM lor da linha MSX. 



TURB06RAPH 

i zoom SCREB. ffilTB* I 



Que lal I'azer coiu que seus programas cm BASIC cxeculem ale 60 vezes 

raais rapido? 

OFLASHBASICCOMPIl.EReopriraciroCOMHLADORBASICpara 

micros MSX que funciona pcrfcilaracnlc sou neccssidadc de se cscrever o 
prograrua em cdilores de tcxlos, fazcr "linkagem", elc. Itasla cscrever o 
programa c coraandar -CALL COMPILER - . 

O FLASH BASIC COMPILER vera acompanhado dc divcrsos progra- 
mas cxciuplocilclnlliaclasinsuTicdcsdculUzacao. Elc funricmaperfc^ 
nu loclos os MSX nacionais ou importados e em qualqucr modclo de disk- 
drive, scja dc 3 1/2 ou 5 1/4. 

TURBOGRAPH 



O TURBOGRAPH foi criado cspecialiucnle para a "pos edicao" dc desenhos 
coiuplcxos e no apoio a criacao de figures delalhadas com cxlrcma precisao e rapidcz. 
O TURBOGRAPH c o raais incrivel "ZOOM" para edicao grafica ja vislo para a linha 
MSX.comopcocs para misl ura dc cores, cdicaoponlo-a-ponloedivcrsosoulrosrccun.i's 
com muila siniphcidade alravcs dc ura sislema dc iconcs. Elc c ideal para cornplcrucnlar 
qualqucr cdi lor gnifico uas funcdes que os racsiuos deixani a desejar. 

O TURBOGRAPH c compalivel com lodos os raodclos nacionais c importados de 
hardware MSX . O programa possui laiubeiu a opcao de iniprcssao com cscalas dc cinza 
paru us iiupicssoras grificas nacionais ou iruporlailas. 
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Quit 

-'- '■"■•■-■ - ' - 




EASY GRAPH 



O editor grrifico definitivo. Possui funcocs cspccificas 
para desenho dc PONTOS, RCTAS, RAIOS, CfRCULOS, 
RETANGULOS, ARCOS, ELfPSES, elc. Contero ainda rc- 
cursos inedilos coruo a criacao de figures e leiras por sisieraa 
vetorial, pcrraiiindo facil edicao dc "shapes" com possibili- 
dadc dc auracolo ou dirainuicao dos raesnios. Ideal para a 
criacao de telas grafieas c desenhos divcrsos, trabalhos esco- 
laa's, aberluras e tegendas em video- casselc, Iclas dc progra- 
mas, elc. 

OEASY GRAPH vera acompanhado dc manual ilnstrudo 
com lodas as dicas c maccles <tc utlizacao, rodando em qual- 
qucr MSX com disk-drive dc 5.1/4 ou 3.2/1. 



Vcnha conhcccr nossa nova 
filial no Rio: 

Sctc dc Sctcmbro, 92 sala 1203 
Tel.: (021) 242-0348 



HELLO! 



O SUlema Operaclorud HELLO! foi deseovulvido vis*ndo faciliiar ■ vlda 
do* usuarlos de MSX cam disk drive du operacoes ba»lc»s coal <fis.iue<M, m 
locau2aeioeeliiulnacaada*dcfeiia9 dos rafinui 

Ale in dot ccmando* baslco* de nunipulacao de arquivua. deslacamos: 
e lliuinacao de 70% do* defellos de disco causadnres de Erro de E/S (Dbk I/O 
error), leste complciode *fisk*drivc(alinluiuriiio,vr loci dade.lelluraegra vac ao), 
lesle da CPU (RANI, ROM, BIOS, etc.), procura e Bubsliiulcao de nuiiira em 
armdvaa ou selores do disco, "ZAPPfcK" com recursoa Inetfilu*. onlenacao do 
direi^o, ^vaciodeTj\BEL"emdlsqu(lf.recuperacaodcdiTeuSriMpfrdidos, 
copia dc programas e discos prole jd dos, ele... 

O II III 1 .01 funciona atruves de menus auloexpllcDdvos, podendo scr urtll- 
udopor utmlrio* tem pridca e gra rules conhecimenios. Lie e ui.fi sporifvel pjra 
uiulipirr inlcTOCompulador <b Unlu MSX equipadocom drive de 5.1/4 (360 Kl>) 
e Inlerf-ces compativeU com o padrio naciorttl da MKTROSOL (DDX. TPX. 
LASER, EXPAND/lc). Acompanha um complelo manual de inslrucoes. 

PEDIIX)S POR CORREIO: 

Envic VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a 
NEMESIS INFORMATICA Ltda. - CA1XA POSTAL 
4.583 CEP:20.00I - Rio de Janeiro - RJ. 



KIT MICRO EMPRESA 



O KIT MICRO EMI'RIiSA e uma corapilafoode prograiuas 
protlssiouais criados para niicrocoruputadores MSX. Aqui rcu- 
nirins fonuiuu um pcnlcros pacolc inlcgrado capaz dc inforraali - 
zar cscriliirios, cslabclccirucntos coracrciais de pequeno pone, 
cuusullorios, elc. 

O KIT" MICRO EMPRESA e coniposlo por cinco modulos: 
Cerenciudor, Mala Direla, Klcharlo Eletrdnico, Editor de 
Texlos e Programas de Apolo. Elc podc scr utilizado era 
qualqucr micro da linha MSX.nacionalou imporlado com drive 
<lc 5 1/4 ou 3.1/2, alcm lie possuir um manual coruplcto com 
Insuucors ben clanu, ale mesruopan quern nunca ulilizou um 
coiupuludor 




I tiin ill s em tudas as compras! 




III! 



w 





A Nemesis acaba dc provar mais uma vez o scu amor 
pclo MSX... 



Ela csta Iancando com cxclusividadc. a grandc novida- 
de do ano cm termos dc software para csta linha. 
Trata-sc da nova vcrsao do maior "best-seller" nacional, o 
"MSX PAGE MAKER" 

r 

EE o "MSX PAGE MAKER Dc Luxe" que incorpora 
diversas implcmentacoes incditas no mcrcado. 
tomando-o comparavel aos mclhorcs produtos intcniacionais 
criados para as linhas Amiga c PC! Vcja alguns dc scus 
rccursos: 

M Maior vclocidadc dc operacao; instalacao 
automatica com ou scm "MEGARAM DISK"; 
novos modulos para confcccao dc faixas gigantcs e posters 
dc criacao imediata: novas c mais complctas funcocs dc 
desenho; novas opcocs dc bordas dc pagina com possibilidadc 
dc rcdcfinicao c carrcgamento dc bordas pcrsonalizadas; 
novo sistcma dc manipulacao dc "shapes" com criacao, 
rotacao, revcrsao, incdito movimento ponto-a-ponto. 

Onovo "'MSX PAGE MAKER Dc Luxe"' importa 
textos criados em outros cditores como o "MSX 
WRITE" ouo "WORDSTAR", com filtrodcaccntuacaoc 
caracteres dc controlc. Importa tambcm a varicdade dc 
fontcs dc alfabctos, figuras c "Clip-Arts" cxistentes para a 
linha MSX c PC. 

Sim,o" MSX PAGE MAKER Dc Luxe*' lcdirctamen- 
tc discos dc letras c figuras do PC no Padrao "PRINT 
MASTER". "PRINT SHOP" c 'NEWS MASTER" 
Acrcditc scquiscr! 



cJ^Je^U^L 



bixe 



As paginas criadas no "MSX PAGE MAKER Dc 
Luxe " podem scr gravadas em formato compactado. 
o que cconomiza cspaco nos disquetcs. Podem set imprcssas 
cm 3 tipos dc rcsolucao dc "plotter". As paginas podem ser 
imprcssas tambcm atraves micros da linha PC. 

Sc voce ja possui uma copia original do ' ' MSX PAGE 
MAKER", voce podc dcixar dc atualizar a sua 
vcrsao por uma pequena parccla do valor dc tabela. Mas se 
voce ainda nao possui urn "MSX PAGE MAKER", 
aprovcitc para cntrar no fascinante mundo mundo do "desk- 
top publishing" com scu MSX. Voce vera que nunca foi tao 
facil criar cartazes, trabalhos cscolarcs, cartdes pessoais c 
festivos, propagandas em geral, estorias cm quadrinhos, 
"fanzines", etc. 

OO "MSX PAGE MAKER Dc Luxe" funciona em 
disk-drives dc 5 1/4 ou 3 1/2 concctados a qualquer 
MSX nacional ou importado. c vcm com urn completo 
manual dc instrucScs. 

PPrecodelancamcnto: Cr$ 250.000,00 em 5 l/4cCr$ 
280.000,00 em 3 1/2. S voce ja possui uma versao 
anterior, envic o disco com a mesma. c inclua um cheque de 
Cr$ 150.000,00paraaNEMESIS INFORMATICALTDA. 
no cndcrcco: Caixa Postal 4.583 Cep 20.001-970 - Rio dc 
Janeiro - RJ. Ou venha dirctamentc ao nosso "Show-Room" 
na Rua Sete dc Setcmbro. 92 sala 1 .203 - Centro - Rio dc 
Janeiro - RJ. 




RECURSOi DIGITAIS INFORMATICA E COMERCIO LTDA. 

kY. GENERAL OLIMPIO DA S1LVEIRA 394 LOJA 1 1 - FONE (011)825.92.52 



COLECAO 01 

AGENDA DOMESTICA I 
BANCO DE DADOS 1 
MALA DIRETA I 
CONTROLE DE ESTOQUE I 
EDITOR DE TEXTO 
CONTAS A PAG/REC 
CONTABILIDADE DOMEST 
AGENDA ANUAL I 
CONTROLE BANCARIO 1 
PLAN1LHA MSX 

COLECAO 02 

EDITOR DE MUSICA 
EDDY II GRAF1C 
STUDIO G7 
BIOR1TMO 

ORGAO ELETRONICO 
GRAPHIC ARTOSTOC 
UNI-ARTE 
SUPER SYNTH 
SIMPLE ASM 
MASTER VOICE 



COLECAO 03 

APRENDENDO A CONTAR 
OCIRCOCHEGOU 
ENCANTO 
MAIOR OU MENOR 
MENTALIZACAO 
MOTORISTA SIDERAL 1 
MISSAO RESGATE I 
MAGO VOADOR 
ABELHA SABIA 
MACACO ACADEMICO 
COLEQAO 4 
MATRIZES COMPLEXAS 
ELETR1CIDADE 
FISICA 

EXERCICIO DE FISICA 
GEOMETRIA 
BANDEIRAS DA EUROPA 
MATEMATICA 
ESTUDO DAS CELULAS 
CURSO DE INGLES 
FIGURAS GEOMETRICAS 



COLEQAO 05 

AGENDA 2 

BANCO DE DADOS 2 

MALA DIRETA 3 

MSX WRITE ED TEX 

P1.ANILHACIENT1FICA 

MANUTENCAO DE VElCULO 

BIBLIOTECA 

CADASTRO DE SOFT 

MINI PLANILHA 

MALA DIRETA 3 

COLECAO 6 
EDITOR DE SPRITE I 
BANCO DE DADOS 
CAXINHA DE MUSICA 
EDITOR DE CARCTERES 
HOT MUSIC 
LOTO I 

CHES - NECES. MOUSE 
PRINTER TELA 
UNI SPRITE 
ULTRA FORMAT 



COLECAO 07 

ABELHA SABIA 2 
ABELHA SABIA 3 
MOTORISTA SIDERAL 2 
MISSAO RESGATE 2 
MAGO VOADOR 2 
PALHACO EXPLORADOR I 
PALHACO EXPLORADOR 2 
PESCADOR ESPACIAL 1 
ANAGRAMA 1 
ANAGRAMA 2 

COLECAO 08 
MAPA GAME 
ESTUDO DAS CELULAS 2 
OTICA 
GASES 

O FIRMAMENTO 
OSOI. 

OPERADOCOES MATEMATICAS 
MULTIPUZZLE 
SELVA DE PALAVRAS 
NORIA DE NUMEROS 



COLECOES DE APLICATIVOS UTILIT. EDUCATIVOS 
CRS 80.000,00 NAO INCLUI DISKETE 



CONTABILIDADE GERAL 
DBASE II PLUS 
SUPER CALC 
CADASTRO DE CLIENTES 
CADASTRO DE EMPRESAS 
FLUXO DE CAIXA 
SINTETIZADOR DE SOM 
EDITORES DE TEXTO 
CONTROLE DE ESTOQUE 
CONTROLE BANCARIO 
CONTAS A PAGAR/RECEB 
EDITORES GRAFICOS 
EDIT VINHETAS ANIMAD. 
EDIT CIRC BLETRONIC. 
EDITORES DE MUSICAS 
SISTEMAS DESKTOP PUBLISHEN 
SISTEMAS CAD 
EDITOR DE SPRITES 
OS MELHORES COPIADORES 

PROGRAMAS DE 

APLICACAO 
PROFISSIONAI. 
(consullar prcyo) 



PERIFERICOS 
PARA MSX 

IMPRESSORAS - MO- 
NITORES - CABOS 
PARA IMPRESSORAS 
E DRIVES - JOYSTIC 
GRADIENTE - DRIVES 
- FONTES DE ALI- 
MENTACAO INTER- 
FACES. 



WORDSTAR 40 64 80 COL 
CONTABILIDADE - FOLHA PAG 
AGENDA DE COMPROMISSO 
CONTROLE DE ESTOQUE 
MALA DIRETA - CONTR BANCOS 
CONTR CAIXA - CONTAS PAGAR 
CONTASA RECEBER - COBOL 
MUMPHS - TURBO PASCAL 
PROLOG - FORTRAN - MBASIC 
BASIC 80 - LINGUAGEM C 
COMPILADOR C - KNICOMAND 
ZAPPER 1 - ZAPPER 2 
MSX DOS TOOLS 1 2 3 
ED MUSIC + 56 MUSICAS 
UNI TELAS + 39 TELAS 
GRAF1C MASTER I 2 - TRADUTOR 
VIDEO TEXTO SISTEM 
DRAW PAINT - CURSO I 2 GRAU 
MEGA PRINTER - EVERY COPY 
VIDEO HITS- LING. LOGO 
DISKIT - COPY ALL - BCOPY 3 

SUPER APLICATIVOS E 
UTILITARIOSP/msxl 

CRS 35.00(1,110 S/ DISK. 



JOGOS ADAPT ADOS QUE 

RODAM SEM M EC-ARAM MSX1 

CRS 35.000,00 «? di»kct 

NEMESIS I - FINAL ZONE - 
SUPER LA YDOCK - VAXOL - FAN- 
TASY ZONE - MIRAI - 1942 - 
DAIVA - FLIGHT SIMULATOR 



JOGOS APAPTADOS DE 720 PI 
360MSX2 
CRS 25.000,00 I7IM.SK 
PSICHO WOORD 3D - FIRE HAWD 
41) GREAT TEST DRIVE 4D - 
ALESTE SPECIAL 2D -ARCAMBE 
DRAGON 2 D 



JOGOS DE MEGARAM MSX2 
CRS 30.000,00 i/diikct 
PREDATOR - ANIMAL WASS - 
PUNKS II - RETURN OF JELDA - 
GIRLY BLOCK- AMERIC SOCCER 
TOPPLE ZIP 2 - DIRES - OUT RUN 
ROM NCIA - FAM1LI BOXING • 
1942 - US S - H1GEMARU - LUPIN 
3D - ANDROGINUS - RASTAN 
SAGA - ALESTE 



IMPORTANTE! 

DEVIDO AO GRANDE ATRASO NA ENTREGA 
DOS PEDIDOS VIA REEMBOLSO POSTAL. POR 
PARTE DOS CORREIOS., NAO TRABALHAMOS 
MAIS COM ESSA MODALIDADE. SEU PEDIDO 
DEVERA SER ENVIADO A RECURSOS DIGITAIS 
INFORMATICA E COMERCIO LTDA. ATRAVES DE 
CHEQUE NOMINAL E CRUZADO. A RECUROS 
DIGITAIS. UNICA EMPRESA COM DEDICACAO 
TOTAL AO MSX. TEM ENORME PRAZER EM TER 
VOCE COMO CLIENTE. 



JOGOS MSX I SUPER 
JOGO 

CRS 28.000,00 s/dliketr 

TARTARUBAS NINJAS - 
SUPER MARIO 
INTOCAVEIS -BATMAN THE 
MOVIE - CALIFORNIA 
GAMES - CHESE HQ. (COM- 
PLETO) - BARBARIAN 2 - 
RUNNING MAN -TEST DRIVE 
II - HAMER BOY I 2 - MR 
ARCHIE - THE MAZE 



TEMOS O MAIS COM- 
PLETO CATALOGO PARA 
MSX, ENVIE UM DISKET 
COM SELO E RECEBA IN- 
TEIRAMENTE GRATIS. 

TEMOS GRANDE VARIE- 
DADE DE JOGOS E APLI- 
CATIVOS DE DOMINIO PU- 
BLICO P/ PC AT XT. 

SOLICITE CATALOGO. 



JOGOS MEGARAM MSX I 
CRS 30.000,00 i/diikttc 

NEMESIS 1 2- SALAMANDER 
EPISOD 2 - PARODIUS - 1942 
- Fl SPIRIT - KNIGHT MORE 
2.3 - FINAL ZONE - FANTAZ Y 
ZONE - DRAGON QUEST - 
DIGITAL D. - HISTORY - 
KNIGHT MORE 2 - GALL 
FORCE- PINGUIM ADVENT - 
CROSS BLAIN - JAGUR- 
JAGUR -GOLVELIUS -KING 
KNIGHT 



PRKCOS DOS DISKETES 

5,1/4 I'SS 0,70 
3.1/2 I 'SS 2.00 



■•:»■■■■:-:■:.•:■: 



'ARTAS 



Publishers e demais programas ligadas a 
producao grafica e impressao. 

Possuo um Expert 1 . 1 , drive 5,25 e 2.000 
jogos. 

Gostaria tambem de comunicar que faco 
Irocas lais como: 

• 25 programas sem disco por um disco de 5.25 

• 50 programas sem disco por um disco de 3,5 

Peco aos interessados que mandem selos 
para resposta. 

Marlon Paulo da Silva 
Rua Vieira Fazenda, 47 
Jacarezinho - Rio de Janeiro - RJ 
Cep 2097-290 



• • • 

Deixo meu endereco para troca 
programas de MSX 1.1. Quem se inte- 
ressar, peco que mande sua lista de 
programas disponiveis para MSX 1.1. Pos- 
suo tambem um drive 5 1/4 e uma impressora 
Grafixde80colunas. 

Stives Roger Gioia 

Rua Manoel Torres 305 - Bingen 

Petropolis - RJ 

Cep 25665 



• • • 

Pdssuo um MSX Expert Plus 1 .1 , um Disk 
Drive Hobby Tradeco, uma impressora 
Lady 90, alem de muitos jogos e 
aplicativos. 



Gostaria de me corresponder com leito- 
res com equipamentos semelhantes para 
trocas e dicas (enviar selo e envelope para 
resposta imediata). 

Andre Soares Santos Damico Martin 
Av. Paulo Ayres 75 Bloco 5 Apt. 1 1 
Vila IASI - Taboao da Sena - SP 
Cep 06767-220 



Tenho 11 anose possuo um HOTBIT 1.1 
com drive de 3 1/2 e 5 1/4, expansor de 
slots, Megaram Midi Yamaha, teclado 
Casio, cartucho de 80 colunas, impressora 
Elgin Lady 80 e mais de 300 programas. 

Gostaria de me corresponder para troca 
de programas e dicas de jogos. 

Lucas Persona 
Caixa Postal 147 
Limeira - SP 
Cep 13480-970 



CLUBES 



Atencao usuario do MSX, chegou o mais 
novo clube de usuarios, o BITSOFT. 
Para ficar socio, basta enviar uma carta 
solicitando o nosso catalogo. Tornando-se 
socio, voce recebe pelo correio um dos nos- 
sos programas. Especifique na carta o seu 
micro. 



BITSOFT 

Rua Atilio Borio 1 1 75/202 

Alto da Rua XV 

Curitiba - PR 

Cep 80040-060 



• • • 

Comunico a todos o nascimento do me- 
Ihor clube para MSX da atualidade. 
Trata-se do CABAL SOFT CLUB, que 
certamente ira agradar os usuarios do MSX, 
talvez ate mais que as BBS. 

O Cabal Soft Club nasceu da necessida- 
de que todos nos temos em encontrar um 
local onde possamos colocar o MSX para 
funcionar de fato, obtendo com facilidade 
qualquer tipo de informacao ou programs 
para isso. 

O Cabal Soft Club tern como umade suas 
metas principals trabalhar apenas com mate- 
rial de DOMINIO PUBLICO - somos 
totalmente contra qualquer tipo depirataria. 

Temos um compromisso serio com nos- 
sos socios. Por isso todo o material 
disponivel no clube ja foi testado de uma 
forma ou de outra. Sempre que necessario, 
os programas possuem completos e elucida- 
tivos manuais de instrucoes. 

Escreva-nos agora e em alguns dias re- 
ceba maiores informacoes. 

Carmelio Alves Filho 

CABAL SOFT CLUB 
Caixa Postal 23106 
Rio de Janeiro - RJ 
Cep 20922-970 




GARANTA JA SEU EXEMPLAR DE CPU! 

ASSINE S5TCPU 



ft^| Sim, descjo efctuar a assinatura da Revista CPU. Para tal, cstou enviando, junto com 
meus dados, cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, CEP 
22022-970, Rio de Janeiro, RJ, ou vale postal (pagavel na agencia copacabana) no valor 
□ Cr$ 816.000,00 - assinatura valida por 12 edicoes 




BONUS I EDITORA 



□ Cr$ 

□ Cr$ 

Nome: 

Endereco: 

Bairro: 

CEP: 



408.000,00 - assinatura valida por 06 edicoes 
204.000,00 - assinatura valida por 03 edicoes 



PRECOS VAUDOS ATE. 15/04/93 



.Cidadc: 
Tel.: 



Estado: 



Dados do equipamento: 



* IMPORTANTE: 

Para pagamento parcelado (valido somente para assinatura por 12 edicoes), envie dois cheques de valores identicos. 

Um sera depositado no ato dc seu reccbimento, o outro 30 dias apos. 



CPU MSX N 9 33 -33 



THE MAZE OF 
GALIOUS 

Quando comecar o jogo e estiver na pri- 
meira tela digite: F2-Z-E-U-S-ENTER-F2 
(nao e preciso digitar os hifens). Quando 
voce morrer aparecera F5-CONTINUE. 

RESGATE ATLANTIDA 

O codigo da fase 2 e 8EBCCC05 e o da 
lase3e8E1CABE5. 

KING'S VALLEY II 
(MEGARAM) 

Entre com a senha abaixo: 
TRYAGAIN 

Assim, quando morrer e so pressionar F5. 

AMAZONIA 

Para digitar letras acentuadas e simples: 
cada numero equivale a uma letra acen- 
tuada! 

Joao Paulo de Seixas 

YIEAR KUNG-FU II 

Para ficar imune, digite o programa abaixo 
mudando "bloco" para o nome do bloco 
correspondente. Naosepreocupe, poisna 
hora de ganhar pontos a sua energia dimi- 
nui! 

10 • • ": 

■ 

NTUSR<0) 

VALIS II 

Para entrar no modulo de musica, pressio- 
ne F5 na tela de apresentagao. Feito isso 
o programa pedira o disco C (ou odisco 3). 

HYDEFOS 

Para entrar no modo de musica, pressione 
as teclas B, G e M. 



PSYCHO WORLD 

Fique pressionando simultaneamente as 
teclas M, I, Z, O e G ate aparecer o modulo 
de musica. 

AFTER THE WAR I 

No final de cada fase aparece urn homem 
barbudo. Para mata-lo basta ficar no canto 
esquerdo da tela e chutar a cara dele. 
Quando ele se aproximar e so se abaixar 
e dar um murro que ele se afasta. 

AFTER THE WAR II 

No final de cada fase aparece um canhao. 
Para destrui-lo basta se abaixar e atirar no 
bico dele. 



EL CAPITAN TRUENO I 

Para conseguir vidas infinitas, digite e exe- 
cute o programa abaixo: 



10 v : 
20 CLEAR 200,341 ! 
30 BLOAD"TF ■ '01", R 
" . ■•"..• 
50 BLOAD"TRUEN01 .003", R 
60 BLOAD"TRUEN6l .004", R 
70 BL0AD"TRUENOl .005" :POKE&H 

, : 6, J; pokes: 
0:P .^01 

BO pi. . KEV+4,0 
3 DEFUSF !D4,0:A= 

USR(0) 



No proximo numero 

MSX View 
O 'Windows' do MSX 



Compactacao de dados 



Um fantastico jogo 
para voce digitar: BATALHA 1917 



MSX Bits, dicas 
e muito mais... 



34 - CPU MSX N 9 33 



MOBILE 

SE VOCE AINDA ACHA QUE O SEU MSX ANDA DESANIMADO, MOBILE NELE!!! 



ANIMACOES 

Com o MOBILE, voce pode rea- 
lizar qualquer tipo de animacao, 
com movimcntos, cores e tudo o 



que voce imagiiiar 



Ml 



E MAIS: 



TELAS ANIMADAS 



Sc vocfi sempre sonhou em 
criar uma tela com movi- 
mcntac.ao, desenhos, 

shapes cores e muilo mais, esse scu 

soiihose realizou!!! 



O MOBILE permite ainda que voce mcsmo crie seus 
pr6prios desenhos, suas pr6prias movimentacpes, le- 
Iras, e enfim, todo c qualquer tipo de sprite que voce 
desejar!!! 



ABERTURAS DE VIDEO ANIMADAS 

Agora voce ja pode rcalizar aberturas de 
video totalmcnte animadas, scja para casa- 
mentos, fcstas, aniversarios, etc... 
Voceja imaginou realizaruma filmagcm e 
criar uma tela de abertura pelo seu MSX 
podendo fazcr, como por exemplo, utili- 
zando para urn casamento, nada menos do 
que uma tela com os noivos adentrando na 
igreja, com uma marcha nupcial e com os 
convidados acenando? 
Isso agora e possivel ! ! ! ! 
O MOBILE possibilita a criacao de uma 

tela com movimentos, cores, musica e ainda permite utili- 

zar varios movimcntos ao mesmo tempo com a vclocidade 

que voce desejar. E isso uao e tudo! 

Voce pode ainda utilizar letras, formar liases e, sc quiscr, 

dar movimento a elas tambem!!! 






SO VENDO PARA CRER! 



O MOBILE ACOMPANHA AINDA 4 PROGRAMAS ADICIONAIS PARA SEU MELHOR APROVEITAMENTO 
















PINCEL 

Conversor de telas do padrao GRAPHOS, ED- 
DY 2, GRAPHIC MASTER etc. para serem 
utilizadas pelo MOBILE. 


SHAZAM 


BATUTA 
Sonorizador de animacoes 


Converlc shapes padrao 
.SHP para sprites, a fim de 
tambem serem utilizados no 


DOUTOR 

litario, voce pode 

fontcs (letras) do 

a se adaptarem ao 






MOBILE. 




Com este ut 
converter as 
aquarela par 
MOBILE. 




O MOBILE 

ACOMPANHA 3 

DISQUETES + MANUAL 

COMPLETO E 

DETALHADO 






DISPONIVEL EM 

DISQUETES 

5 1/4 e 3 1/2 






NAO PERCA TEMPO! ! ! 



PHCA O SEU 'MOBILE' HOJE MESMO!!! 



TUDO ISSO POR APENAS 

Cr$ 380.000,00 

+ DESPESAS DE CORREIO 
(PARA VERSAO EM DISCO 5'/,) 



VOCE SO VAI PAGAR QUANDO RECEBER A 

SUA ENCOMENDA PELO CORREIO ATRAVES 

DO REEMBOLSO POSTAL/SEDEX A COBRAR. 

VERSAO EM DISCO 3'/,: 

ESGOTADO 



LIGUE HOJE MESMO E FACA SEU PEDmO OU ESCREVA PARA: 






CAIXA POSTAL 15102 - CEP 01599-970 - SAO PAULO/SP - FONE: (011) 871-0329 



ACVS 

ELETRONICA 

IMPORTAQAO E 

EXPORTAQAO 



CARTUCHO DE 80 

COLUNAS COM 

EDITOR DE TEXTOS 

Excelente para trabalhar com 

textos ou program as em 

ambiente DOS. 

Opcionais: 

QSaida para TV(RF) que 

dispensa o uso de monitor. 
QRelogio Calendario. 



CARTUCHO MSX 2+FM 
PARA TODOS OS MICROS MSX 

Seu MSX se torna professional, tanto na parte grafica como na 
sonora. Com ele, voce pode elaborar sofisticadas aberturas de 
videos e trilhas sonoras. Apresenta as seguintes caracteristicas: 

□ 19.268 cores (screen 12). 

Q 128 kbytes de VRAM (video). 

Q64 kbytes de ROM (BASIC). 

□80 colunas de texto (mesmo pela TV). 

□ Relogio calendario (mantido por bateria, que increments 
mesmo quando o micro esta desligado). 

□ Movimentacao Una das telas gra fleas tanto na horizontal 
quanto na vertical. 

□ Resolucjio de 512 por 414 pontos com 16 cores e 512 
combinacoes (screen 7 - modo entrelacado). 

□ 9 canais de som FM, com 64 instruments musiciais 
pre-programados. 

□ Aeompanha manual e instrucoes de instalaciio. 









MOUSE DE ESFERA "RAMSTER" PARA MSX 

Com o mesmo padrao dos importados, o mouse "RAMSTER' 

da ACVS simplifica e agiliza a elaboracao de desenhos e 

gratlcos coloridos feitos a mao. Basta deslizar o mouse em 

uma supeffcie jisa para o tracado ser copiado na tela. 

E conectado na entrada dos joysticks. Existem excelentes 

aplicativos que t'uncionam com o mouse, como o Animator 

(Ivan Salas), o Video Graphics Philips e o Synthsaurus. 




TODOS OS PRODUTOS ACVS TEM GARANTIA DE 1 (UM) ANO. 
CONSULTE NOSSOS PRECIS PROMOCIONAIS. 



ATENgAO: 




ESTAMOS CADASTRANDO REPRESENTANTES E REVEN- 
DORES POR TODO O BRASIL. AS EMPRESAS INTERESSADAS 
DEVEM ENVIAR SEUS DADOS CADASTRAIS PARA NOSSO 
ENDERECO EM SAO PAULO! 

Vectra eletronica Representante Autorizado ACVS: Rua Antonio Gil. 
1 3 1 8 - sala 2 - Jardim Cupece - Sao Paulo - CEP: 04655-002 



CAUERNO AMIGA - ANO 1 - No 7 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE 



CHIP RAM FAST RAM: 
TUDO SOBRE A MEMORIA 

DO AMIGA 





O FANTASTICO MUNDO DOS 

DEMOS 



JOGO: ANOTHER WORLD 



A530 

O MELHOR DISCO 

RIGIDO PARA O A500 



HITEK SOFTWORKS 




SERIE BROADCAST PARA COMPUTAQAO GRAFICA 



HITEK BROADCAST TEXTURES 

Pacotede tresdisquetes para uso pn>- 
fissional em comptJlaqaogralica. Con- 
tern, dezenas de telas in&Htas digi- 
talizadas com alto contraste e deflni- 
$ao. de-cor, propria* para brush 
mapping, bump mapping (altitude 
mapping) eenvironment mapping, re 
sultandoemumaspectoextremamcn- 
te reaiistico do rendering. Compatfvel 
parJYtodos os programas de 3D. 

CrS 680.000,00 



HITEK SCULPT FONTS 

Pacotecom trtfs disquctes de letras j5 
modcladas em tres dimensoes para 



u^ar no popular Sculpt 4D. Todas as 
f.i mflias de letras possuem acentuatjac?: 
para a lingua portuguesae estao pre- 
paradas para qualquer tipo dc ren- 
dering, seja ray tracing ou smooth 
shading. Basla carregaras letras, defi- 
mrseus atributos, montar a cena ou o 
script de animac,ao e "renderar". Pro- 
duto fundamental para os profissio- 
nuis da area de videoproducao. 

Cr$ w«j.tHK>,00 ;x ;| 



HfTEKBT II FONTS 

t'linjuntocomdezenasde fontes acen- 
tuadas para o popular programs 
Broadcast Tiller II. Pontes profissio- 
nuis que seguem a tendencia mundial 
em caracteres, como Fufura, Times, 



BrushScript, AvantGarde, Helvetica, 
Medieval, etc. Imperdfvel para quern 
quertersuas vinnetas cm pbrtugues. 

: .v;; : Ci^ ; 680««MyK> : -' 



HITEK 3D MODELS 



Todos os objetos que voce 1 queria ter e 
nunca conseguiu encontrar. Sao vari- 
os modelos para o uso cotidiano em 
computacao grafica e que foram mo- 
delados para oferecero melhor resul- 
tado no menor espacOde tempo Al- 
guasd6sobjetos:Carros,avi6es;obje- 
tosdomesticos/computadores, alem 
de uma casa pn>ntinha para voce 
renderar como quiser. 



Cr$ oWUUULOfl - Versao Imagine 



HITEK MUSIC MAS TElU'acote com tresdisquelescontendoumkitcompleloparacriacaoeedicao musical. Acompanha editor, musicasdeexemplo,30rilmos 
diferentesjdeditados para servir debase para a sua cbmposiqao musical, alem dosmelhoresinslrumentosmusicaisjadigi la lizados (so os instrumentosocupam 
dois disquelcs). Ferramenla profissional de apoio para musicos ou amantcs da musica. Cr$ 560.000,00 

I IITEK CLIP SOUNDS: Banco de sons digilalizados para usar em jogos, aberturas, vinhelas e Irabalhos em mullimidia. Todos os sons e ritmos separados por 
lemas, para uso e catalogacao imedialos. Pacote em dois disquetes, sendo que cada disco contem dezenas de samples no formalo IFF, possibililando o uso em 
programas como: MED, Soundlracker, Noise-Tracker, ProTracker, Amiga Vision, NASP, TV Show, Audio Master (para conversao para o Sonix), Disney 
Animation Studio, Animation Station, Amos, e dezenas de oulros programas. Cr$ 330.000,00 

.PROFESSIONAL CLIPS l:Colecao com dezenas dedesenhos (Clip Art) para ousoemediloracaoelelmnica. I'ermileo uso de qualquer impressora com otimos 
resullados e perfeito acabamenlo. Ideal para profissionais de publicidade, mullimidia, videoproducao, edilorcs de fanzines, newsletters, etc. Desenhos em alta 
resolucao (300 dpi), agrupados em telas no formato IFF, que podem ser usadas em qualquer programa que suporle este formalo. No volume 1, denlre outros 
assunlos, podemos encontrar: avioes, trens, pessoas, casas, alfabelo de figures humanas e figuras diversas. Cr$ 190.000,00 

AMIGA DISK PRESS: Informacao e diversao em rcvisla em disquete exclusi va para usuarios de Amiga. Artigos, jogos, demos, brindes, etc. Isso sem contar 
as dicas sensacionais para transcodificar o A520 RF Modulator ou ainda comoadaptar urn drive de 5 1 /4 ao Amiga. J a disponiveis as edicoes 1,2 ,3 e 4. 
Cr$ 150.000,00 ( cada edicao). No numero 4, saiba tudo sobre a nova linha de computadores Amiga. 

DOMINANDO O COMMODORE AMIGA: Primeiro livro de aulores nacionais voltado exclusivamenle para o Amiga. Direcionado para a realidade dos 
usuarios brasileiros,oferece o suporle tecnico fundamental para a ulilizacao do micro por iniciantes ou mesmo usuarios ja experienles. Escrito com linguagem 
clara e objeliva por genie que lem experiencia na area do ensino tecnico (Alberto C. Meyer e l.uiz F. Moraes). Cr$ 220.000,00 

AMIGA, O COMPUTADOR DA DECADA: Fita de video (formalo VMS), que mostra toda a potencialidade do Amiga nas mais diversas areas. Ideal para 
quern ainda nao conhece realmente o micro ou para quern prelendc compra-lo. Sao 60 minulos de duracao abordando (com exemplos) todo o universo de 
aplicacpes do micro. Cr$ 390.000,00 

Despesas poslais fixas: Cr$ 50.000,00 



Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal a: 

HITEK COMPUTAQAO SISTEMAS EDITORA 
Rua Uruguaiana, 10 si 1602 - centro 

20050-090 - Rio de Janeiro - RJ 
Maiores Informacoes: (021) 252 9023 



Envie uma carta com seus dados e equipamento e receba em sua casa, em primeira mao, tudo sobre os 
novos lancamentos da Hitek para marco, abnl e maio. Novidades na area de videoproducao, editoracao 
eletronica, logos e programas gerenciais (mala direta, controle de estoques e contas a pagar/receber). 
Todos os programas comeroa lizados sao de propriedade exclusiva da Hitek e possuem instnjc6es de uso. 
Nao comercializamos programas importados que nao tern representantes no pais. Todos os programas 
citados possuemcopynght garantido aos seus autores. Somentecompre nossos programas em revendedores 
autorizados. HITEK SOFTWORKS e marca da Httek Computacao Sistemas Editora. Todos os direitos 
reservados. Amiga e marca registrada da Commodore Business Machines. 

ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS EM TODO BRASIL 



AMmA 



1J6NUS RIO EDITORA LTD A. 

CAIX A POSTAL 1 1 750 

CEP 22022-970 

RIO DE JANEIRO - RJ 

TEL.: (021)255-4881 

DIRETOR EXECUTIVO 

JOSE IDEMAR A. NASCIMENTO 

JORNALISTA RESPONSAVEL 

DOLARTANUS 
REGISTRO430-RS 

EDITOR TECNICO 

LUIZ F. MORAES 

CONSUL TOR TECNICO 

ALBERTO C. MEYER FILHO 

ADMINISTRACAO 

LUZIMAR GOMES DA SILVA 

EDO ORACAO ELETRONICA 

JULIO CESAR SILVA MARCHI 

REVISAO 

mArciacherman 

puhlicidade 

alexandre marques 

assinaturas 

lucia helena marcelino 

CAPA 

FOCUS INFORMATICA 

EOTOLITOS 

HUNICOLOR 

IMPRESSAO 

GRAFICA LORD 

DISTRIBUICAO 

FERNANDO CHINAGLIA 

DISTRIBUIDORA 

R. TEODORO DA SILVA, 907 

TEL: (02 1) 577-6655 
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DITORIAL 



Quantas e quantas vezes eu presenciei o espanto dos 
usuarios de outros micros. Bastava convida-lo a uma 
passadinha em casa, com direito a algumas cervejinhas 
e uma visita ao quarto onde ficava o micro. Apos deixa-lo 
manifestar todo o seu desprezo pelo jeito pouco imponente do 
Amiga, era so carregar qualquer demo dos grupos de usuarios 
organizados "la de fora" e observar um interessante aspecto da 
alma humana: a velocidade com que se passa da indiferenca para 
o extase (e a tentativa inutil do visitante em disfargar essa 
transigao). 

Um bom exemplo foi o do meu amigo Divino Leitao (que 
eventualmente colabora com este caderno). Ele nao so decidiu 
vender o que possuia para comprar seu Amiga, como, para minha 
sorte, deixou em minha casa um bom niimero de perifericos que 
decidira nao vender (modem, impressora etc.), ate que o seu novo 
micro chegasse (grande Dico!). 

Mas para nao ser desonesto, devo admitir que houve um caso 
(o unico caso), onde o visitante ficou tambem embasbacado, mas 
nao manifestou um interesse real em migrar para o Amiga, talvez 
pelo excesso de responsabilidades assumidas no mundo do PC. 
Esta pessoa foi outro bom amigo meu, o conhecidissimo B. Piropo, 
do caderno de informatica do jornal O Globo (rapaz, nao sei como 
eu consegui resistir a tentacao de revelar o que o "B" do seu nome 
significa). 

Os demos do Amiga sao tao fascinantes, que estamos publi- 
cando nesta edicao um interessantissimo artigo do Rodrigo Valla- 
dao (outro bom amigo que me orgulho de possuir). Alem disso 
estamos tratando tambem de explicar definitivamente a questao da 
memoria do Amiga, com o artigo do Luiz Gustavo Milfont, e publi- 
cando uma analise do fantastico A530 da GVP e a solugao do jogo 
Another World (escritos respectivamente pelos amigos Daniel Bra- 
cher e Ricardo Teixeira). 

Como se ve, ter um Amiga e "fazer amigos". 

Luiz Fernandes de Monies. 



I, 
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A530: O MELHOR PERIFERICO DO A500 

DANIEL BUENO BRACHER 



A GVP (Great Valley Products) sempre 
foi uma querida empresa dos usua- 
rios de Amiga. Desde os primordios da 
historia deste micro, ela vem produzindo 
aceleradoras, placas de memoria e placas 
de disco rigido de excelente qualidade. 
Todos estes produtos a posicionam entre 
as melhores firmas produtoras de periferi- 
cos para o Amiga. Sua principal area de 
atuagao e na produgao de placas para 
A2000/A3000, porem ja se destacava na 
area do A500, com o series II A500-HD+, 
urn dos melhores discos rigidos disponf- 
veis ate entao. Ja era de se esperar que a 
GVP langasse urn produto para o A500 da 
mesma potencia dos encontrados nos 
seus irmaos maiores, e nasceu assim o 
A530, urn periferico indispensavel num 
Amiga 500 de uso prolissional. 

O A530 e, na verdade uma jungao de 
varios perifericos: uma aceleradora com o 
68030 a 40 Mhz, um rapido disco rigido, 
uma expansao de memoria de ate 8 Mb e, 
opcionalmente, um emulador de AT 286. 
Ele possui ainda um conector padrao 
SCSI, que possibilita a inclusao de scan- 
ners, CD-ROMs, flopticals e outros perife- 
ricos que aceitem este padrao. Esta placa 
prima pela elegancia, encaixando-se per- 
feitamente na lateral do A500, parecendo 
ate que e continuacao do micro. Outro 
fator muito importante e a inclusao de uma 
fonte de alimentagao, pois a tonte do micro 
e dimensionada apenas para a alimenta- 
gao do Amiga e de pequenos perifericos 
(como um segundo drive). 

A instalagao no micro e extremamente 
facil, bastando apenas encaixa-lo a cone- 
xao lateral do A500. A parte da instalagao 
do software e leita rapidamente, usando- 
se o disco que acompanha o produto. O 
programa instalador e um dos mais sim- 
ples que eu ja vi: alguns cliques no mouse 
e o programa ja fez tudo. Felizmente este 
tipo de instalador esta se tornando padrao 
nos programas de Amiga. O manual tam- 
bem e muito bem feito, deixando mesmo o 
usuano mais leigo sem qualquer tipo de 
duvida. 

O disco que acompanha o aparelho, 
alem de possuir o excelente instalador, 



possui diversos outros programas muito 
uteis. O programa "FaastPrep" possibilita 
um facil gerenciamento do disco rigido. O 
PD "SetCPU" permite o controle de varios 
aspectos do processador. O GVPInfo 
mostra a configuragao do sistema. O 
Memlest testa a memoria, servindo tam- 
bem para qualquer um que queira testar a 
memoria do micro. E finalmente o 
GVPCPUCTRL, que faz o "reboot" do mi- 
cro, desligando a aceleradora e o disco 
rigido. Isto se faz necessario para jogos 
antigos, que tern uma certa incompatibili- 
dade de genios com aceleradoras e discos 
rigidos. Este desligamento tambem pode 
ser feito por intermedio de um interruptor 
localizado na parte superior do aparelho. 

POR DENTRO DO A530 

O coragao do A530 e um poderoso 
68EC030, rodando a 40 Mhz. A diferenga 
do 68EC030 para o 68030, e que o primei- 
ro e uma versao "EC'onomica, que nao 
dispoe de uma unidade gerenciadora de 
memoria (MMU • Memory Management 
Unit). Este fato nao acarreta maiores pro- 
blemas para a imensa maioria dos usua- 
rios. O MMU e necessario basicamente 
para o uso de sistema operacional UNIX, 
como no A3000UX, que quase ninguem 
usa. O que o MMU e, so se faz realmente 
necessario no processo de "kickstart map- 
ping", onde a ROM e colocada na RAM de 
32 bits, acelerando o sistema operacional 
como um todo. A falta do MMU e corrigida 
pela inclusao deumcircuito que faz esta 
tarefa, evitando qualquer desvantagem 
para o usuano 

O A530 possui ainda um soquete para 
a insergao de um coprocessador aritmeti- 
co 68882, de 40 ou 50 Mhz. Se voce 
pretende apenas trabalhar na area de 2D, 
a falta deste chip nao Ihe acarretara ne- 
nhum inconveniente. Porem, se a sua area 
for 3D, CAD ou cientifica, entao este chip 
sera um grande auxiliar, ocasionando um 
aumento de performance na ordem de 
40% nos programas que se ulilizarem do 
coprocessador (geralmente estes progra- 
mas possuem em seu nome a extensao 



".FP"). A instalagao do 68882 e razoavel- 
mente simples (bem detalhada no ma- 
nual), requerendo apenas atengao na hora 
de abrir e fechar o A530. 

A controladora de disco rigido do A530 
e a mesma encontrada em toda a linha de 
produtos da GVP, garantindo assim o dis- 
co rigido mais rapido existente para o 
A500. O A530 vem normalmente com dis- 
co rigido de 1 20 Mb, porem esta capacida- 
de pode ser bem mais expandida 
dependendo da capacidade do seu bolso. 

disco rigido geralmente ja vem formata- 
do, facilitando a vida do usuario. E como 
diz o anuncio: "E so ligar". 

A memoria usada no A530 e no forma- 
to SIMM (Single In-line Memory Module), 
que permite uma facil instalagao. Seu bar- 
ramento e de 32 bits e seu tempo de 
acesso e de 60 nanossegundos. Esta con- 
figuragao traz a vantagem de ser uma 
memoria super-rapida, porem devido ao 
fato de ser de propriedade da GVP, ela 
custa um pouco mais caro que as SIMMs 
encontradas no IBM PC. Esta placa aceita 
modulos SIMM de 1 ou 4 Mb. Nao e pos- 
slvel misturar os tamanhos, ou seja, so e 
possivel usar modulos de 1 ou 4 Mb. O 
A530 vem de fabrica com 1 Mb. Se voce 
quiser que o A530 tenha 2 Mb, tudo bem, 
basta apenas acrescentar mais um modu- 
lo de 1 Mb. Mas se quiser 4 ou 8 Mb de 
RAM sera necessario retirar o modulo de 

1 Mb e, na melhor das hipoteses, tentar 
vende-lo para alguem que so quer 2 Mb de 
expansao (alias, ainda nao consegui ven- 
der o meu. Voce nao estaria interessa- 
do?). A GVP poderia vender o A530 sem 
memoria e, na hora da compra, a pessoa 
escolheria quanto queria levar de me- 
mbria. 

O MINI-SLOT 

Opcionalmente ainda e possivel colocar 
um emulador de AT 286 no conector inter- 
no chamado de "mini-slot". Este emulador 
e basicamente o AT ONCE PLUS, da em- 
presa alema Vortex. Este emulador, de 
excelente qualidade, "roda" um AT 286 de 
16 Mhz, com bastante conforto e rapidez. 
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4 ANOS 



PRODUTOS 
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DESPACHAMOS PARA TOPO O BRASH- 



HARDWARE & SERVICOS PARA AMIGA 



MICROCOMPUTADORES 

AMIGA 500 • AMIGA 600 
AMIGA 2000 • AMIGA 4000 
AMIGA 1200 HD 

MODELOS SIMPLES OU 
COMPLETOS 

• A10 STEREO SPEAKERS 

• A-501 (ExpansSo de memoria externa p/ 1Mb com Clock) 

• A-520 TV MODULATOR (NTSC) (PAL-M) 

• Chip SUPER AGNUS (Inslalafao graluila) 

• DIGIVIEW 



EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101 

EXTERNAL DRIVE 5 1/4 

FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Cor e Prela) 

HD EM GERAL 

IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. e 24 pin. 80 colunas) 

INTERFACE MUSICAL MIDI 

MODEM 1200-RS 

MONITOR 1084-S 

PERFECT SOUND SAMPLER 

RGB PARA AMIGA EM OUALQUER TV 

SUPRA RAM 500 (2 MB / 8 MB) 

SUPRA RAM 2000 (2 MB / 8 MB) 

TRANSCODIFICAQAO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 

VIDEO TOASTER 2.0 

VXL 40 MHZ (Aceleradora) 

MANUTENCAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGd 



QUAUOADE E 
GARANTJA 

PEtO MENOR 
,™PREgO 



SOFTWARE PARA AMIGA 



• Mais de 1 000 tltulos disponiveis de software 
lancados desde 1986. 

• Aplicativos e utilitarios para todas as areas: 
Grafica & Video, Texto & Desktop Publishing, 
Musical, 3D-CAD... 

• SOFWARES ORIGINAIS: 

AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado 
contendo: Planilha de Calculos, Editor de 
Textos, Editor Grafico, EditorMusical, Banco 
de Dados, Jogos. Num total de 10 discos e 
484 pSginas de manuais ilustrados 
AMIGA APPETIZER - Editor Grafico-texto- 
musical para iniciantes. Em livreto. 

AMIGA STARTER - Editor grafico, editor de 
textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, Indiana 
Jones III) em 7 disquetes com manuais. 

• Dezenasde Demos: Graficos, Musicas, Ani- 
macoes, Er6ticos exclusivamente importados. 

• Gravacoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4. 

• Manuais originais de diversos utilitarios. 



NOVIDADES EM GAMES 

AIR SUPORT - AUANATOR- ALIEN III- ALIEN BREEP II -AMIGA LINKS GOLF- ASSASSIN -A-TREAM- BEAST 

III -BUNNY BRICKS- CAESAR- CALIFORNIA GAMESII- CAPTAIN DYNAMO -CRAZY CARS III- CYBERNETYX 
-CYTRON-DARKSEED-D-DAY-DONKEYKONG-DOODLEBUG-DRAGONSLAIRIII-EQUAUTYEYEOFTHE 
BEHOLDER II - FIRE FORCE - FLASHBA CK (ANO THER WORLD II) - FA TE OF A TLAN TIS - FRANKENSTEIN - 
CAMEBOYSIMULATOR-GOTCHA-HELLRUN-INDIANAJONESIV(ARCADEGAME)-INTENATIONALSPORTS 
CHALLENGE- JOEEMAC- JIMMY WRITESII-LEEDSUNITED-LETHALWEAPON-LIVERPOOLSOCCER- 
LOTUSIII-MATCHOFTHEDAY-MCDONALDLAND-MEGATRAVELLERII-METALLAW-MOTORHEAD-NICKY 
BAUN-NIGELMANSELGP-NOVA9-PARAMAX-PERFECTGENERAL-PIMBALLDREAMSII-POPULOUSII 
CHALLENGE - PREMIERE ■ PUTTY- RAMPART- REBELLION -RED ZONE -RISK WOODS 100% - ROAD RASH 
-ROTOX100%- SENTINEL - SHUTTLE- SIMEARTH- SKY ACE- SLACKSKIN&FLINT- SLIGHTLYMAGIC- 
STORMACROSSEUROPE-STREETFIGHTERII-SUPERPACMAN-SUPERSEYMOUR-SWOOrSSWEEP- 
TEARAWAY-THEAQUATICGAMES-THEGAMES92ESPANHA-THELEGENDOFKYRANDIA-THELOST 
REVENGE- THEME PARK MISTERY- THOMAS -TRODDLERS- UTOPIAIIDATADISK- WARP- WILLYWORM 
- WING COMMANDER -WIZ KID -ZOOL 

NOVIDADES EM APLICA TIVOSE DEMOS 

AEGISDRAWPLUS2 0-ALEXBASE-ALIENSSLIDESHOW-AREXX-BORISVALLEJOPICS#2-CYCLOPSL0 
-DICE-DIGITIZEDHAMPICS-ELVISARTWORK-EUROCHARTS#18-FICALCOPY1.3-HARDUTILITY- 
IMAGELAB2 2-LSDDOCS#20-MACINTOSHFONTS-OCTAMED3.0-PCRPASCAL-PICCIESIISLIDESHOW 
-PRINTDRIVERS-PROTRACKER2.3-PROTEXT-SCENESFROMAMERICAU2-SHOWMMAKER-TBAGH40 
UTILITIES-THEFIFTIESMEMORABUA-TIFFANYGLASSSUDESHOW-TURBOPASCAL6.0-VIDEOGENERIC 
MAGIC -A DAY AT THE BEACH DEMO -AGRESSORDEMO- BEST OF STARTREKV- COYOTE II DEMO -LATE 
NIGHT ANIM-RAVEVISIONMUSICDEMO-STEALTHBOMBERDEMO-TANKARD-19MUSICDEMO-TERMINAL 
ANIM- VISION MEGADEMO II- WILD AT THE HEART #2 -C DICE COMPILER - PCR PASCAL - HAM LAB 
CONVERSOR-WINDOWBENCH 




. 



JOGOS 

Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT. HOTBIT. 
PLUS, DDPLUS), MSX 2.0. MEGARAM 1 e 2 e DD 
SSo mais de 1000 jogos selecionados para o seu 
lazer GravacSo em disquetes de 5 1Me3 1/2 
Coiecoes em disquetes com 20 excetentes jogos 
auto-executaveis por disco do n° 1 ao n* 5 Ideal 
para quern inicia no MXS 
Todos os lancamentosnacionais e importados 



LINGUAGENS 
E COMPILADORES 

Aztec C\ Bibhoteca C. C (ASCII/Z80). Turbo 
Pascal'. Cobol 80", Devpac (MON 80, GEN 80. 
ED 80)', Fortran. Mumps, MBasic, Forth. Mega 
Assembler (disco ou cartucho)', <icro Prolog*. 
Macro-ASM 80*. Turbo Modula 2". Lisp'. PLM. 
Hot Logo (em cartucho] 



APLICATIVOS PROFISSIONAIS 

Banco de Dados, Planilha de Calculos. Editor de Textos. 
ContabilidadeCerta,MalaDlreta(cadastiamentodeclientes), 
Controle de Estoque. Agenda, Ficharios. Calculos Estiuturais, 
Fluxo de Caixa, Controle Bancano. Cadastro de Produtos. 
Sistema Grafico de Desenho, Sistema Desktop Publishing*. 
DOS'. Copiadores Diversos*. Editor de Video", Editor Musi- 
cal*. Graficos Estatisticos", Curso de Datilografia. Curso de 
Vestibular, Cursode Basic, ComplementosGraftcos (Shapes, 
Alfabetos. Telas, Bordas), Softs Educativos. SENA-Soft, LQTO- 
Soft, Sistema CAD* e muito mats' 

( ' ) Acompanha manual opcional 
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CATALOGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX 

LEIA COM ATENCAO - PEDIDOS SOMENTE POR CARTA 



Se voc*ainda n3o tem o nosso catalogocompletocom tnfotmag6es e pre?os de todos 
esses produtos anunciados e muito outros, nao perca tempo 
Envie-nos uma carta com letra legivel. endereco completo e telefone (se tiver) 
solicitando o seu Para adquirir cada catalogo mande juntamente com seu pedido o 
valor de CrS 5.000,00 (cinco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal a Avallon 
(obs essaquantiaseradevolvidaem formadedescontonasuaprimeiraencomenda). 



Dessa forma voce sera cadastrado e o catalogo sera enviado no maximo 48 horas apos o 
recebimento do seu pedtdo. pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System) 
E se voce nao aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos sem precisar de 
catalogo, basta ligar (021 ) 262-1 636 Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e 
como enfetuar o deposito em nossa conta bancana ou enviar cheque nominal 



AVALLON-- INFORM ATICA LTDA 

AV, AJ.MIRANTE BARROSO, 22 SALA 60Z - CENTRO - RIO DE JANEIRO -R<J 
CEP 20031>003 • AC> LADO DO METRO CARiOCA- DAS 9:30 AS 18:00 HS. 



TEL: (0 21) 262-1636 
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Pode-se, se a quantidade de memoria per- 
mits, rodar uma aplicagao no lado do Ami- 
ga e uma oulra no lado do PC. Podemos 
tambem apenas eliminar o lado do Amiga 
e deixar so o lado do PC rodando, ocupan- 
do toda a memoria disponivel. O emulador 
permite usar os drives de Amiga como 
drives de PC, alem de separar parte do 
disco rigido para uso como PC (permitindo 
inclusive o auto- boot pelo disco rigido). Ele 
emula os padroes de video CGA, Hercules 
e EGA/VGA em monpcromatico. Permite 
ainda o uso das portas paralela e serial, e 
o mouse, como se fossem de PC. Real- 
mente e uma excelente adicao ao A530. 

Como nao podia deixar de ser, eu co- 
loquei o A530 em urn "Test Drive" usando 
um programa de dominio publico chamado 
"Sysinlo V2.53", criado por Nic Wilson. Ele 
revelou numeros bastantes interessantes 
sobre a pertormance do fantastico A530. 
Uma velocidade de 5.2 MIPS (milhoes de 
instrugoes por segundo) e, com adicao do 
coprocessador aritmetico, uma performan- 
ce de calculo de 1 .2 MFLOPS (milhoes de 
calculos em ponto llutuante por segundo). 
Legal... mas e dai? Isto representa coisas 
como "uma velocidade de 1 1 Amigas" ou 
"37 PC XT'. E ainda, se prelerir, 3 vezes 
um Amiga 2500 ou 30% mais rapido que 
um Amiga 3000 a 25 Mhz. Quanto ao disco 
rigido, a taxa de transferencia e de quase 
1 Mb/seg, o que e realmente muito rapido. 
Sim, "ta tudo muito bom - tudo muito bem". 
mas o que e que eu ganho com isto tudo? 
Um dos mais usados programas no 
mundo do Amiga, o "Deluxe Paint IV", lica 
realmente lantastico. Editar telas no modo 
HAM (4096 cores) tica quase tao rapido 
quanto em 32 cores. O modo de pers- 
pectiva fica quase em tempo real. A meta- 
morfose fica em um tempo decente. Outro 
programa muito usado, o "The Art Depar- 



lament Professional" fica tambem muito 
eficiente. Opcoes como "Crop Visual", 
"Motion Blur", "Convolve" ficam numa es- 
cala humana. Sem contar o fato que o 
tempo gasto para mostrar a tela fica em 
quase nenhum. 

Os programas de animagao em 3D se 
tornam realmente uma maravilha. A parte 
de modelagem fica bastante eficiente e, 
consequentemente, o tempo de rendering 
cai de horas para minutos. Agora sim e 
possivel fazer aquela animagao, para 
aquele cliente que te pede tudo "em cima 
da hora", e voce tern condigao de execu- 
ta-la (e ainda pedir aquele prego que salva 
seu mes). Outro aspecto bastante impor- 
tante, e o fato de que "tocar" animagoes 
fica tambem bastante acelerado. permitin- 
do assim uma animagao suave em forma- 
tos de telas nao muito grandes (media 
resolugao). 



A VELOCIDADE QUE VOCE 
PEDIU A DEUS 

Para os amantes da editoragao eletronica, 
esta placa tambem e uma dadiva de Deus. 
Os malditos "refreshes" de tela do "Profes- 
sional Page", ficam com um tempo bem 
mais aceitavel. O uso de fontes "Compu- 
graphic" (letras sem serrilhado), fica real- 
mente maravilhoso. O intercambio entre 
"Professional Page", "Professional Draw" 
e "Article Editor" e realmente uma das me- 
Ihores coisas que eu ja vi em termos de 
facilidade de uso. Editar clips no "Profes- 
sional Draw" vira brincadeira de crianga. 
Isso tudo sem contar a facilidade extra dos 
"genies", como a linda flor gerada por este 
programa que, sem placa aceleradora, fica 
um "inferno" de manipular, 



Apesar de a primeira vista parecer que 
o A530 seja contra os jogos, devido ao seu 
botao de desligamento da aceleragao e 
disco rigido, isto e desmentido em um tipo 
bem interessante de |ogo. Em jogos tridi- 
mensionals como "Birds of pray", "F18 In- 
terceptor", "World Circuit", "Wing 
Commander", "Microprose Golf, etc o 
Amiga torna-se um verdadeiro "arcade" 
em sua casa. Quando realizava estes tes- 
tes nos |ogos 3D, eu, o Luiz e o Alberto 
"caimos no tapa", para ver quern e que 
realizava os testes (principalmente no 
"World Circuit" e no "Golf"). Jogar "Inter- 
ceptor" fica realmente muito "chocante". 
Para se ter uma ideia, a demonstragao do 
jogo ocorre em menos de dois minutos. O 
"World Circuit" entao, e fantastico: parece 
que realmente estamos numa maquina de 
flipper. A animagao dos carros, que em 
uma maquina sem aceleragao fica com 
batimento, no Amiga com A530 fica real- 
mente bastante suave, aumentando em 
muito a sensagao de jogar. No "Golf" a 
ideia de realismo e impressionante. A bola 
realmente flui no campo, causando um 
verdadeiro "frisson" quando cada um de 
nos tres fazia uma jogada. Infelizmente 
dois jogos de que eu gosto muito: "Jimmy 
White's Snooker" e "Stunt Car Racer" nao 
rodaram com esta placa (o que se pode 
fazer... Nada e perfeito.). 

Sem duvida nenhuma, o A530 e a op- 
gao certa para aqueles que querem seu 
Amiga 500 realmente profissional. Uma 
maquina quase totalmente de 32 bits, ex- 
ceto pela CHIP RAM, torna tarefas como 
3D e DTP uma maravilha. Parabens para 
a GVP por mais este fantastico lancamen- 
to, e meu sincero desejo de que ela conti- 
nue assim. Sem duvida o A530 e o melhor 
periferico para o Amiga 500. ■ 



Temos tudo para o 

seu micro MSX, 

Apple PC & AMIGA. 

Somente programas 

originais 




MEGA-HOUSE 

Programas (jogos, aplicativos e utilitarios) 

Venda de micros e perifericos 

Manutencao especializada (nacionais e importados) 

Desenvolvimento de software 

e muito mais... 



Solicite o 

nosso super 

catalogo 



Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio 



O Nosso enderego e: 

Estrada do Portela, 99 si. 818 - Madureira - RJ - CEP 21351 
Tel.: (021) 350-0640 
"Seja mais que vencedor por meio Daquele que nos amou" (Jesus Cristo) 
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Delphine mostrou bons graficos poligonais em Craise 
for a Corpse, mas eles mesmos acharam pouco. 
Agora, com o ANOTHER WORLD (e a sua con- 
linuacao, que ja esui chegando), mostraram o que rcalmente podcm 
realizar. Esta firma franeesa que fez seu nome com jogos como Future 
Wars, Operation Stealth e Cruise for a Corpse, desta vez revolucionou 
com o POLYGON GRAPHIC SYSTEM, produzindo urn jogo como 
nunca se tinha visto. Another Worlde como urn filmagem, infelizmente 
fraco em cores, mas rico em animacao. Urn mundo que requer 
continuos atos de coragem e arrojo para sua sobrcvi vcncia. Urn mundo 
de estranhas c perigosas criaturas, que nao sabem o que signifies 
piedade. 

A EXPERIENCE 

Voce e Lester K. Chaykin, um cientista nuclear, envolvido com 
uma experiencia de aceleracao de particulas atomicas. No inicio voce 
se encontra em seu laborat6rio, diante do computador central, ana- 
lisando a aceleracflo das moleculas, quando e atingido por um raio que 
o transporta para um mundo alienigena. 

Nesta parte da inlroducao voce eapenas urn -:pectador Quando 
a ai;ao come9a, voce e material izado em um lago negro. Coloque o 
joystick para frente, para poder subir, pois logo voce comecara a 
afundar, sendo devorado por um monstro com tentaculos (aperte o 
botao.quevocechegaraasuperficiemaisrapidamenle). Nasuperficie, 
voce vera o estranho mundo que o aguarda, mas nao espere muito 
tempo, indo rapido para a dircila, pois o monstro lancara seus 
tentaculos fora da agua para apanha-lo. Nas proxnnas duas telas, voce 
encontrara sanguesugas, caindo das rochas acima e se urrastando no 
chao. Mate todas, chutando-as. 

Vocejadevc ler notado um leao super desenvolvido, movimen- 
tando-se em segundo piano. Pois e, ele sera sen proximo desafio. 



Caminhe para a direita e, quando encontra-lo, corTa para o outro lado, 
sem parar por nada deste mundo, ou melhor, do outro mundo. Voce 
chegara em uma tela que possui um cipo. Pule e agarrc-o, espcrando 
que ele o traga de volla a tela do lago. Corra novamente, pois o leao 
com ' ' complexo de Tyson" ' ainda esta fa mm to. Na tela final desta fase, 
o jogo assumira o conlrole e voce lera a pnmeira surpresa, mas eu nao 
vou contar, "la" bom?. 

Muito bem, gostou da surpresa? Pronto para a fase 2? Se voce 
perccbeu, o alienigena que matou o famigerado leao, em seguida o 
capturou, c voce lentamente despertaem uma jaula suspense, com um 
supostodesertor. Seu proximo passoesair da jaula. Logico! Mas o que 
voce faria nesta situacao? Se pensou em subomar o guarda, desista, 
lembre-se que voce esta cm outro mundo, OK? Balancar a jaula sera 
um bom comeco. E antes que eu me esqueca, nao de ouvidos ao 
guarda, pois o que ele lala cerlamentc scria censurado em nossa 
lingua. 

Apos algumas balancadas, a jaula caira sobre o guarda e ele 
deixara cair sua arma. O alienigena preso agradecera a voce e 
promelera lhe ajudar daqui para frente. Apanlie a arma abaixando-se 
sobre ela, corra em seguida atras do seu novo amigo, c voces chegarao 
em uma porta que ele tentara abrir. Prepare-se, pois os guardas ja 
foram avisados da fuga c atacarao em pouco tempo. Male os guardas 
com a pistola laser que voce pegou, alii que seu amigo consiga abrir 
a porta. Saia deste quadro e encontrara um elevador. Suba ale o lopo. 
aproxime-se da janela e tera uma segunda surpresa, desta vcz 
cincmatografica! 

Desca, passe o 1" andar, o 2°, c chegando ao ultimo nivel, 
observe na parede do final do corrcdor, um ponto branco. Este ponto 
e um interruptor seqUencial, que se mlerliga com a porta aonde se 
encontra um outro guarda no 2" nivel. Destrua-o para que o guarda na? 
saia do lugar. Feito isso, relorne ao elevador e volte ao 2' 
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SOLAR INFORMATICA 

SOFT AND HARDWARE 
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PUBLISHING, ANIMACAO, PONTES, ETC 
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caminhando ate encontrar uma parede. Para arrebenta-la voce tera que 
aprender a usar os tipos de laser dc sua arma, que sao: 1 - Apertando 
o botao, voce dispara o laser simples; 2 - Segurando urn pouco o botao 
a arma criara urn campo de forca a sua frcnte; 3 - Sc voce segurar um 
pouco mais, ela formara um laser conccntrado, capaz de dcstruir 
paredes, rochas e tambem campos dc forca. 

Agora, destrua a parede e caminhe em direcaoao buraco no chao 
(pode ficar em cima dele, porque o sistema funciona alraves de 
telelransporte e voce so caira quando colocar o joystick para baixo). 
Desca, corra imediatamcnte para a esquerda, e use o outro tclelrans- 
portador para subir. Seu amigo agora abrira uma especie de passagcm 
secreta, que o levara a um labirinto de tubulates, no qual voce tera 
que rolar para achar a saida. Caindo nas tubulacoes, role para a 
esquerda e voce so tera a dircita para ir. Quando cair novamentc, va 
para a direita, depois a esquerda, c, por ultimo, a direita, ate chegar 
a um local onde se encontra a sala dc forca, local esse onde os guardas 
recarregam seus lasers. 

N3o despcrdice a chance de recarregar o seu e entre na sala (nao 
tenho culpa do choque que voce vai levar, mas o esforco vale a pena). 
Destrua, a seguir, as tres portas, usando o laser de maior potencia. 
Volte e tome a recarregar sua arma, seguindo para a dircita. Logo em 
frente voce vera uma luz vinda dc uma porta. Cuidado, pois ha um 
guarda lhc esperando do lado de fora. Mate-o, siga em frente e 
prepare-se para saltar ao maximo, 
poi s a ponle esta quebrada no prox i mo 
quadro. Se voce conseguir, caira em 
um penhasco sem saida (sem saida 
nada! Tenho certcza que voce ja 
utilizou seu laser para fazer uma, 
acertei?). 

ANDANDO NOS 
SUBTERRANEOS 

Saiba que agora voce esta na 
parte subterranea do planeta e seu 
objetivo e esvaziar um reserval6rio 
de agua, para que tenha acesso ao 
outro lado da fortaleza dos alienigenas. 
Como fazer isto?7? Pois bem, vamos 
por partes: primeiro, va para a dircita sem cair no buraco, chegando 
em uma parede. Destrua-a, va para a direita e voce podcra ver a 
cachoeira que impede sua passagem. Vol tc ate o lugar em que dcstruiu 
a parede, va por baixo e caia no buraco. Caia novamentc no proximo 
buraco, pule da grande pedra c, no pr6xiino quadro, pule as 
estalagmites. Siga devagar e espere no inicio as pedras eairem, 
correndo ate um pouco antes da estalactite mais comprida. Aguarde 
cair mais pedras e corra para o outro quadro. Sem parar, va ate um 
pouco antes da primeiraestalagmite, esperea pedra menorcaire corra 
direto (os tentaculos balancando no tclo sao de um monstro faminto, 
nao pare embaixo deles!!). 

Pare quando chegar na proxima tela e prepare-se para uma 
maratona, pois, em cima, monstros com tentaculos, e embaixo, 
monstros prontos para engolir voce pelas pemas. Corra e preocupe-se 
para pular o primeiro monstro do chao. Aproxime-se do segundo, ate 
clc eomecar a morder e pule-o, fazendo o mesmo com o terceiro. A 
seguir voce tera que atirar nos tentaculos dos monstros de cima e 
depois saltar os do chao. 

Seguindo, pule o buraco e depois o monstro, corra sem medo ate 
encontrar uma parede e destrua-a (acredita que o objetivo desta parte 
toda era somente estc?!). 

VENCENDO MAIS DIFICULDADES 

Sem desanimar, rclorne rapidamentc pulando novamente o 
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monstro no chao, pulando o buraco e, depois, atire nos tentaculos dos 
monstros. Chegando pcrlo do primeiro monstro, coloque o joystick ao 
mesmo tempo para cima e aperte o botao. Agora pure os dois monstros 
seguintes e corra pulando o ultimo monstro. Ufa!!! 

Va por cima e nflo se preocupc com as pedras. No quadro 
seguinte, voce vera um animal voador que (ate que enfim) o ajudara. 
Va ate o alto, atire nele e corra para a esquerda. Pule na estalactite e 
espere o monstro eomecar a devorar o animal para saltar por cada uma 
delas, lembrando-se de subir um pouco na terceira, antes dc continuar 
pulando (nOo se apresse, porque o estomago do monstro e lerdo na 
digestSo). Pule do outro lado da grande pedra e use seu laser mais forte 
para derruba-la, fazendo uma especie de rampa para voce subir. Apos 
subir a rampa, va para a dircita, pule os dois buracos, o buraco maior, 
e voce chegara no quadro onde se ve uma pequena rocha sendo a base 
que sustenla toda a agua da cachoeira. 

Voce ja sabe o que fazer, mas na hora que dcstruir esta rocha, 
toda a agua vira com muita velocidade c voce tern que correr, pulando 
os buracos e, no final, ficar em cima da pedra no ultimo buraco, para 
que a agua suspenda-o ate a parte de cima. Va para a direita, destrua 
a parede, nao suba a escada c, indo direto, voce vera que a cachoeira 
desapareccu. Suba a escada, va para a esquerda, e voce vera a ponte 
destruida pela qual passou. Volte pela esquerda, nSo desca a escada, 
e voce atingira um nivel mais acima da cachoeira. Atravesse-a e vera 

seu amigo sendo jogado numa prisao 
abaixo. Siga em frente descendo a 
escada e prepare-se para atirar assim 
que o alienigena aparccer. 

Va novamente em frente e vera 
um outro alienigena indo para a 
dircita. Siga-o c quando estiver 
proximo as tres portas, abra um campo 
de forca. Chegue perto das portas ate 
clas abrirem c, quando o alienigena 
lancar umas "bolas de laser", volte 
um pouco para que as portas se fechem, 
impedindo que clas o atinjam. Elas 
voltarao e destruirao o alienigena. 
Siga em frente, destrua a porta, passe 
pclo telelransporte e atire na arma- 
dilha pendurada no tcto (ela content 
uma gosma vencnosa que atingiria voce ao passar por baixo). Volte c 
recarregue seu laser (mais um choquinho!). Siga para a esquerda, 
desca a escada e prepare-se para uma parte interessante. 

Desca no teletransporle e va para a direita. Voce levara um soco 
de um alienigena, que o pegara c comecara a dizer todas aquelas coisas 
ja censuradas anterionnentc. O que fazer? Sera que eles possuem 
aquela parte "sensivel ao toque", na qual n6s humanos do genero 
masculino uin diaja levamos uma bolada, uma "batidadc ovos" ou 
mesmo um pequcno peteleco, mas que doi pra burro? Sc disse sinv ' , 
acertou! De logo um "chute no saco" dele, corra para a esquerda e,um 
pouco antes da anna, coloque o joystick na diagonal para baixo para 
pega-la. 

Vire-se imcdiatamenlc para a direita, atire no alienigena e virc- 
se novamente para a esquerda, abrindo um campo de forca. Para matar 
este outro alienigena, voce tera que destruir seu campo de forca 
usando o laser mais forte c, em seguida, atirar nele. Va para esquerda, 
suba na escada e atire no lustre. Volte, passe pela tela do teletransporte 
e entre devagar no quadro seguinte, parando um pouco depois da 
primeira pilaslra, abrindo um campo de forca de cada lado seu, 
rapidamentc. 

Virao dois alienigenas, um de cada lado, que voce tera que 
cnfrenlar usando seu laser para, primeiro, destruir o campo de forca 
do alienigena da esquerda e maui-lo, e depois, o da direita (nao sc 
esqueca dc criar campos de forca quando estes estiverem fracos). 



Conseguindo passar esta parte, voce chegara em um tanque com agua. 
Mergulhe de roupa e tudo e va nadando para o fundo, ate encontrar 
uma abertura (lembra dii parede que voce destmiu no subsolo do 
plancta?). Continue nadando ate encontrar duas aberturas no leto, 
suba na 2" para poder tomar lolego, volte e desca no buraco abaixo. 
Desta vez voce ira encontrar uma linlia pontilhada, que e o cabo que 
transmite energia do centro do plaiieta aos energizadores. Destrua-o 
e volte para cima. Va para a direita e prepare-se para mais uma 
batalha. 

Corra ate ficar entre a 2" e a 3* raehadura na parede, abaixe 
rapido, abra um campo de forca, volte ate a pilaslra, virc-se e pule a 
bola de energia que o alienigena jogani. Abra mais um campo de forca 
no mesmo lugar e tente mata-lo, sempre destmindo primeiro seu 
campo de forca c depois atirando. Conseguindo realizar esta tarda 
quase impossivel, siga em frcntc. 

Voce chegara em um quadro com uma abertura no chao. Caia 
nela, corra para a direita, destrua a parede, e corra sem parar ate 
chegar no ultimo quadro, ficando em baixo de um pequeno quadrado 
no teto, antes das grades da porta. Abra varios campos de forca c atire 
contra os alienigenas ate que seu amigo abra a passagem secreta e o 
puxe para cima. Em cima voces encontrarao tun tipo de veiculo. Corra, 
entre nele e tera mais uma seqilencia de cinema. 

Voces descobrirao que se enconlram denlro de um carro de 
guerra, e que foram jogados dentro de uma arena, Neste quadro 
aparecera no canto superior esquerdo, sua mao c o painel de bolfles do 
carro e voce devera descobrir qual botao apcrtar para sair destc lugar 
(os botoes, quando acionados, ati vam ou nSo annas que sSo disparadas, 
menos, e claro, um deles, que nao vou conlar qual c, ta?). 

SE APROXIMANDO DA VIT6RIA 

Muito bem, voces foram atirados fora do carro de guerra cm 
capsulas e a sua caiu em um lugar privativo (onde as mulheres 
satisfazem os mais intimos desejos dos lideres), causando panico c 
deixando os guardas furiosos. Corra para a direita e tera que enfrentar 
mais ires guardas. Conseguindo, siga em frente sem parar. Voce nflo 
conseguira evilar de cair no buraco, que um tiro dos alienigenas fara 
no chSo, e caira, sendo caplurado por oulro alienigena que qucbrara, 
literalmente, todos os seus ossos, chutando-o para um quadro com 
uma abertura no teto e umas alavancas no final. Sua sorte e que seu 
amigo comecara a lutar com ele, o que Ihe da chance para se arrastar 
at as alavancas c aguardar o resultado da luta. 

Natuxalmenle o alienigena vencera seu amigo e vira alras de 



voce. Espere ele chegar perto da abertura no teto e acione uma 
alavanca. Ele sera pulverizado por um raio. Acione rapidamente outra 
alavanca, fazendo com que o teto se abra e arraste-se para o centro da 
abertura, o que o telelransportara para fora da fortalcza. 

Sim, este e o final deste excelente jogo. N3o e dificil conseguir 
termina-lo, pois suas aedes, quando complctadas as fases, ficam 
registradas em senhas que facilitam a resolucao dojogo. As sennas sao 
as scguintcs:EDJI, HICI, FLLD, LD3C, CCAL, FADK, EDIL, KCIJ, 
LDCI, FIEI, LAEA, GABK, LALD e LFEK. 

Estas senhas o levarao as devidas partes do jogo, ja com os 
desafios de cada uma complelos, nao necessitando que voce resolva 
nada para tras. E so para a sua informacao, ja cslou quase chegando 
ao final da conlinuacao do ANOTHER WORLD, recentemente lancada 
no mercado (consegui minha copia em uma loja de Miami, e voce nao 
sabe como e fantastico ler o jogo original). Assim que eu acabar, a 
gente volta a se ver. 

Um abracao e ate a proximal 



ANOTHER 
WORLD 



SOFTHOUSE: DELPHINE SOFT- 
WARE 

CRIACAO E PRODUCAO: ERIC 
CHAHI 

DISTRIBUTOR: NAO HA DISTRI- 
BUIDOR NO BRASIL 

COTACAO CPU: * * * * * 



AMIGA - MSX- TK90X-PC E NA REDESOFT 

A MAIS TRADICIONAL SOFT-HOUSE DO BRASIL OFERECE A VOCE UMA 

LINHA DE BONS PRODUTOS. 

AMHEA 

# PROGRAMAS POR 2 DOLARES (PROGRAMA + DISCOS SONY 31/2 + CORREIO) 

# TEMOS SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES 

# TUDO EM ATE 2X SEM JUROS 

E TEMOS AINDA UMA SERIE DE BONS PRODUTOS ENTRE PERIFERICOS E SUPRIMENTOS 

INDISPENSAVEIS PARA O SEU AMIGA. 

SOLICITE AINDA HOJE UM CATALOGO DE PRODUTOS E SOFTS SELECIONADOS 
INTEIRAMENTE GRATIS, ESCREVA PARA: 

REDESOFT - CAIX A POSTAL 115 - CEP. oIS50,970 - POA - SP 
OU tIGUE PARA : (011) 4e3-1fi90, PARA MAIORES INFORMACOES. 




E PARA VOCE QUE POSSUI UM TK90X OU MSX, BASTA SOLICITAR UM CATALOGO GRATIS. 
TEREMOS MUITO PRAZER EM LHE ATENDER, AFINAL SAO 9 ANOS COM VOCE. 
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Dcnlrc as novidades cm software original 
trazidas pela PCI Components da Ama- 
zonia, com o lancnmcnto do Amiga 600. 
encontra-seo pacotcSMART START, que contcm 
programas 1'undamentais para qualqucr usuario. 
Mas ao lado do otimo Infofile (banco dc dados), 
.do Maxiplan 4 (uma planillia rcalmcnle 
dc primcira linha). c do Kindwords (o 
primciro editordetcxtoscmportiigucs).ousuario 
encontre um "disquinho" que parecc pouco 
prclensioso. chamado Public Domain Disk. 
Pois bem. Estc "disquinho" contcm. na 
. adc. uma senc dc passalcm pos incrivcl- 
mcniedivcrtidos. qucotornamum "discilo'". 
E para que voce nflo duvide. acompanhe o 
a seguu. que irata dc alguns destesl 
programas. 

CUBE 4 

Cube 4 ou 4'n ROW 3D c uma versao 
tndimcnsional do nosso qucrido Jogo-da- 
Vclha, so que usando cubos aoinvcsdepapel I 
e caneta! Os cubos sao colocados altcrnada- 
rr.cnicnotabulciroouemcimadeoulrocubo. 
Uma vcz posicionados. os cubos n3o podem 
maissermovimcntados. Otabuleirolcm uma 
dimensaode 4x4x4. formandoassimumcubo 
perfcito. N8o c- possivel colocat um cubo 
suspenso: lemos que ir cnipilhando um por um, 
chegar no ultimo tabuleiro! O computador 
joga com cubos vcrmclhos e voce com os brancos. 

objetivo c colocar4 dos seus cubos cnfilci- 

rados. seia la dc que lado for. da esqucrda para 

direita, dccima pra baixo. ou em qualquerdiago- 

nal! Ganha quern conscguir cnfileirar os scus 

primciro! 

Ojogo comeca mostrando-lhc 3 opcocs cm 

na de icones: Ccrcbro - Voce lem o primciro 
movimento no proximo jogo: Chips - O Amiga 
fazoprimciro movimento nojogoseguintc; SI ()!' 
- Sunplcsmcntc rctorn.i ao Workbench. 

As posiciics sao indicadas lanto por uma 
imagem tndimcnsional dos4 tabulcirosnoccntro 
da tela, quanto por rcprcscntacSes 2Ds dos 4 
tabuleiros a direita do video. Para mclhor visua- 
hzacao. o cenirio intcir.i podc ser rotacionado 
com as setinhas que ficam cmbaixo do cubo cm 

?ara evitar confusocs. suas jogadas sao mar- 
cadas nos tabuleiros cm 2D com scu pointer. Os 
movimentos do computador sao mdicados por 
cubos amarclos para niostrar o movimento alual. 
e apos 2 segundos ticam vcrmclhos. 

Uma vez que um jogador consiga colocar os 
4 alinhados. cstcs mesmos cubos licam marcados 
cm amarelo (independente da cor do vencedor). 
c o i. one corrcspondcntc do vencedor (ccrcbro ou 
chip; aparecem na tela. Com ojogo tinalizado. O 
jogador podc cxaminar as posicocs dos cubos. e 
verifiear seus errosoquanloquiscr. Para rcalmentc 
tcrmmar o jogo use o gadget quadriculado no 
canto inferior esqucrdo do video, e entao vai 
aparcccr as trcs opcocs do comcco Esse gadget 
tambem podc ser usado para cancelar o jogo a 
qualqucr momento E a qualqucr momento 
tambem. voce podc vollar dois movimentos . um 
seu t um do computador. bastando apenas clicar 
no gadget abaixo dos tabuleiros2 D! lsso c possi vel 
mesmo apos um dos jogadores tcrcm vencido o 
jogo. mas se ojogador for voce, apenas a sua peca 
sera rctirada! 



Voce podc jogar cm trcs nivcis difcrcnles dc 
dificuldadc: Beginner (inicianto. Advanced 
(avancado) ou Master (cxpcrtl. E pOSSivel 
modi ficarcstenivel tambem a qualqucr mom en to 
do jogo. E sc voce pensou que os truqucs acaba- 
rain. cngana-sc! Quando voce eslivcr pcrdido 
com as suas jogadas. podc-se trocar as cores dc 
suas pecas pclas do computador c deixar que cle 
se encontre com os seus movimentos. S6 que suas 
pecas semprc vao ser as brancas. 

O jogo c bastantc simples mas divertido. c 




como voce ja devc conhceer a versflc 'pa pel c 
cancta" . Mas so com o Amiga c possivel tcr lodos 
esses truqucs! E quando voce pcrccbcr. ja passou 
horasjogando! 

TETTR1X 

Eslccoutro jogo que todosjadevem conhceer 
nasuaversaoonginal.anaoscrquctcnhapassado 
uma temporada dc no minimo 5 anos cm Murtc. 
Mesmo assim voucxphcar ojogo. poise possivel 
haver algum crmitSo como lcitor O objetivo do 
jogo e ir cncaixando pecas geomctneas prc- 
delcnninadas que v2o descendo alcatonamciite c ■ 
Voci tern que lormar linhas intciras. que 
desaparecem ao scrcm formadas (as pevas que 
estao cm cima deseem). Ao lormar mais dc uma 
linhadcumavcz. scus pontosganhos sao maiores. 
c o objetivo maior e lormar o tctris. ou scju lormar 
4 linhas de uma so vez! 

Agora voce ja devc cstar pensando: - oulro 
clone do Tctris''. So que esse "clone' nfio ■ So 
simples assim Elc tern varias inovaofies que 
qualqucr aficionado nessejogo gostaria dc ver I 
aquclcs que achavam o jogo mcio scm graca 
podem agora tcr uma nova visao. pois o jogo 
rcalmentc esta bastantc incrcmentado. Elc Um 
cscrito cm AMOS c compilado para assembler, o 
que asscgura uma boa vclocidadc dc proci 
memo dojogo. as vezes ate licando rapido dcmais! 

O Tettrix comeca com um menu com varias 
opcocs. A primcira c jogar um "Normal Game'*, 
ondc voce vai notar logo a primcira inovacao: o 
jogo agora esta na horizontal! Quern csli 
acostumado com o Tctris cm sua versao original, 
tcra um pouco dc dificuldadc no inlcio, mas que 
c logo supcrada. A segunda opcao do menu t a 
mclhor detodas as inovacocs- cum" Edit Game" 
ondc ao lazcr voce vai tcr uma tela dojogo cm scu 
monitor, com um grid, uma palletc de 16 cores 
acinia do canal do jogo. e, abaixo do mesmo 
canal, algunsgadgcls para facihlaraedicao (clear, 
swap, load, save, e outros). Voce agora tern um 



editor dc fases. ondc podcra fazer desenhos com 
o pointer do mouse no canal dojogo, podendoatc 
cscrevcr scu nomcoucriarsituacocsdificeis para 
os que vao jogar sua fasc cditada! E voce ainda 
podc salva-las cm disco para scrcm jogadas depois 
ou scrcm carrcgadas na proxima opc3o. "Load 
PlayllSt", Ncsta op93o voce pode carregar todas 
aquclas fases que voce cditou no Edit Game e 
coloca-lasnumaordcmseqQencialdcdificuldadc 
ile sua propria definicao). Ai voce podcra jogar 
..s mnas fascscriadas. que vBomudandoapos um 
terlunumcrodelinhascomplctadas, bastando 
apenas sclccionar a proxima opcao do menu: 
" Play Custom Game" 

E voce ainda tcm mais uma opcao dc jogo, 
a "Play Ramdom Game", ondc a difcrenca 
para o "Normal Game" ' esta nas pecas alcato- 
rias que aparecem no fundo do canal, dificul- 
tando ainda mais o scu objetivo. A ultima 
opcao c nada mais nada menos que o ' "QUIT' '. 
ondt icssa c para nosso crmitao de novo...) 
voce deshga ojogo c volta para o Workbench. 
Com certcza ate voce chegar at6 essa op^ao. 
voce vai tcr gasto horas c horas formando 
linhas com o Tettrix. 

THE CALLOWS 

i mais um jogo que todo mundo conhecc. 
ma' que causa uma cnormc prcguica ao ser 

com lapiscpapchcojogodelbrca! Soquc 
ago iea muilo mais faciljogar(c maisgostoso 

1 1' Sua responsabilidadec grandc: sc voce 
iiaoconsecuiradivinharapalavra. opobic pnsio- 

lorrera enforcado! Nada mais obvio. mas 

o tal efmitfio ainda podc estar lendo cstc artigo. 

nao i'> O interessantc ncsse jogo nao sao scus 

"estupendos" ou o som , mcxistente). O 

sante e que a cada prisionciro enforcado 

. ;i com mais vonlade dc Ranhar do com- 
puiador O jogo vem onginalmenlc com 3.150 
palavras na lingua inglcsa. S8o palavras em sua 
n I incomuns ale mesmo para os que falam 

llu nienlc. c que portanto ainda vao aumentar 
sen ■ neabulano. Essas palavras ainda podem ser 
subsliluidas por palavras cm nossa lingua ou cm 

01 outra. bastando apenas fazer um tcxto 

no formato ASCII, colocando uma palavra por 

lin siibslituir pclo arquivocxistcntc no disco 

nomc dc "Gallow Words". O jogo sc 

,:ara dc Icr o arquivo c aprcscntar as 
palavras alcatoriamcntc.Podc-sccolocarate 9.450 
palavras deatc 20 lelrasncstearquivo. Ojogo tern 
um -i interface muilo amigavcl. em que voce nao 

. digitar aslctras. Todas as lctras estao na 
in forma dc gadgets, e ao "chca-las" clas 
i c sc lizcrem parte da palavra em questao 
; areecra no scu devido lugar) Assim voce 
n3o podcra usar a mesma Ictra duas vezes. pois as 
lctras disponivcis estao ainda cm forma dc gad- 
gets Voce so podera crrar sete vezes. c a cada crro 
o prisionciro sobc um degrau das cscadas que o 
levam a lorca. Com certcza e outro daquelcs 
"joguinhos" cm que voce podera serencontrado 
aitas horas da madrugada. com os olhos vermelhos 
c coluna envergada diante de um monitor! 

Poi enquanto e isso ai (ma> saiba que ainda 
nao c o final). Numa outra oportumdade eu vol to 
a falm dos programas reslantcsdcste "disquinho" 
d.. ^..!AR1 STAR T. E mais tardc a gentc fala de 
tudo o que o SMART START contcm. Ale la 1 
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Amiga e simplesmente o mais 
popular computador da Europa e 
o mais vendido na Alemanha. 

Ele faz urn enorme sucesso 
com todo mundo que acha que 
computador foi feito para ajudar 
a trabalhar e a se divertir sem 
misterios: Amiga* recebe ordens 
por simbolos grdficos que todo 
mundo entende. 

Se voce tern urn pequeno 
negocio, quer montar o seu prdprio 
show de rock ou ainda, quer ser 
fera de game, ele tern tudo que 
voce precisa. 

Ao contrdrio de outros compu- 
tadores, Amiga foi criado para 
multimidia. Quer dizer: faz anima- 
<;do de imagens, monta videocli- 
pes, prepara apresentacdes com 



facilidade usando 4096 cores e 4 
canais de som independentes, 
montados em dois canais estereo 
(imagine o realismo das imagens, 
se voce quiser tambem jogar um 
game). 

Vale a pena lembrar que ele 
e multitarefa, coisa que muito 
computador maior ndo e: voce 
pode formatar um disquete, impri- 
mir e editor um texto, tudo ao 
mesmo tempo. 

Alem disso, ele emula PC nos 
seus principais softwares, ou seja, 
processa programas de PC. 

E jd estd previsto um programa 
de lancamento de acessdrios, 
softwares e computadores para os 
prdximos dois anos, para crescer 
com voce de acordo com as suas 



necessidades (voce pode ate 
comeqar usando a TV de casa e 
quando quiser, comprar o monitor 
Amiga*de alta definicdo). 

Para terminar, vale lembrar 
que ele jd vem com um pacote 
especial de softwares e games: 
um editor de textos, uma planilha 
eletrdnica, um banco de dados 
e 12 jogos, entre eles os super 
games "World Circuit" e "Monkey 
Island II". 

Se voce quer montar o maior 
audiovisual, a sua irmd estd a fim 
de um game, sua mde e decorado- 
ra e o seu pai quer por as contas 
do escritdrio em dia, mostre este 
anuncio para eles. 

Amigo e pra estas coisas. 



•Precoa vista em dolar comercial sen, CMS. Indui teclado, CPU (com processcdor central Motorola 68000), memona RAM de 1 MB, mouse, en.^ ™ ^"' OT|^' "^J°^ d d " B Tv 
disauete flaopy funcionamento em 11 ou 220V, Softwares: Kindwords 3, Maxiplan 4, Infofile. Games: 1 |ogos educativos, Monkey Island II e World Orcuit. Nao inclui o oparelno de I V 
q ne m Z P re"sora"TaTomenta previsto para abril de 93. Servico de Atendimen.o oo Clien.e PCI (SAC) Tel, 0800-1 41516 (Lgacdo gra.u.ta para o todo o terntbno naconal) 
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Preqo da impressora US$399,00. 




Preqo de lanqamento Amiga 600 
So US$898.00*." 



C 1 AJ^lUswA?^ LiWili- 

ommodore JL. J^JL. W .M^JK^ ^^Wk ^^ 4UUU NdsfAZEhnsoFirnmo. 

O passaporte de toda a familia para o 7 ." mundo. 



SAO PAULO/SP (Oil)- Equipa - 270-7566 - OP - 885-6645 - Computer Place - 820-2851 - Mullisoft - 535-3431 - RPS - 270-31 99 - Layer - 829-9599 

• CAMPINAS/SP (01 92) - Albuquerque - 32-3700 • SANTOS/SP (01 32) - BPS - 35-241 • RIBEIRAO PRETO/SP (01 6) - Moclron - 625- 1 800 • BR ASILIA/DF (061 ) 

WF - 225-1 41 4 - M. Morcelino - 274-0980 • FORTALEZA/CE (085) - IBM - 231 -7478 • BELEM/PA (091 ) - M. Morcelino - 235-4034 • CUIABA/MT(065) - Milan - 624-2121 

• RIO DE JANEIRO/RJ (021 ) - SPE - 297-0088 - CAT - 220-8456 - Multisuprimentos - 242-7364 - Zentek - 260-1 352 - Compumaq - 224-701 • CURITIBA/PR (041 ) 

Comasul -254-81 44 • FLORIANOPOLIS/SC (0482) Comasul - 24-9066 - • GOIANIA/GO (062) - Assiste - 242-0566 • PORTO ALEGRE/RS (051 ) - Cosa do Desenho - 343-321 1 

CMN - 228-5800 • BENTO GONCAIVES/RS (054) - Comabe - 252-3822 • LONDRINA/PR (0432) -Graffos- 23-8936 • VITORIA/ES (027) - Wilson Ramos - 222-5055 
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Lute pelo titulo de Barravento, o super mestre 
do combate mortal na capoeira. Treine contra 
seus amigos e depois aceite o desafio de lutar 
em dez locais diferentes do Brasil contra dez 
super lutadores controlados pela maquina. 

Barravento e o primeiro jogo de acao feito no 
Brasil para o Amiga e unico na sua categoria. 
Voce lutara com os golpes reais da capoeira e 
enfrentara situacoes onde nenhum mestre 
shaolin conseguiria sobreviver. 

E tudo com graficos de alta qualidade e uma 
trilha sonora que voce nao vai acreditar. Nao 
perca este combatel 

Breve no revendedor Amiga mais proximo de 
voce. 




Olha so o que nos 
preparamos para voce: 

• Rotoscope animation 

• 1 ou 2 jogadores 

• Multiplos cenarios 

• Gnescope intro design 

• Lata simples ou torneio 

• Compativel com toda linha 
Commodore Amiga 

• Sistema Dual Language 

• Manual completo de 
instrucoes 





Ajuda instantanea em portugues para usuarios 
do Deluxe Paint IV. Com o Dpaint Assistant, 
todos os recursos do Deluxe Paint serao 
racilmente compreendidos e utilizados. Dpaint 
Assistant roda em multitarefa com o Deluxe Paint, 
possibiltando uma consulta imediata de qualquer 
tuncao deste excelente editor grdfico. 

Agora voce sera capaz de usar tudo o que o Deluxe 
Paint pode Ihe oferecer. 

Compativel com todos os modelos de Amiga. 

Processamento em multitarefa. 



DPaint 4 

Preco especial de lancamento: Cr$ 290.000,00 
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MUNDO MAG/CO DOS DEMOS 



RODRIGO MA ( 'HA DO I A LI ADA O 



J a foi ditoaqui nesla mcsma revista que 
oAmiga6capazdehipnotizarqualquer 
um com sens fantasticos graficos e 
sons. E normalmente quando uma pessoe 
prelende hipnotizar outra ( o hipnotizador deve 
scr profissional. pois a liipnosc feila nicorre- 
taraente e exlremamenle pengosa), ela se 
utiliza de um instrumento qualquer para 
lixar a alenciio da pessoa que scrii hipno- 
tizada, 

NoAmiguasiiuaeaonaoedifcrenic 
ele lambem se utiliza do determinados 
instnunentos para realizar a "hipnose" 
propriamente dita Ore, mas o que isso 
lem a ver com os Dennis'' Hem E que 
neste caso os Demos sao os principals 
lnsinimentos utili/ados pelo micro para 
realizar esta hipnose. fazendo com que 
usuarios de oulras maqumas entrein em 
sudorese extreme, pulsacfies laquicardi- 
cas, boca frouxa com umaligeira "babinha" 
branca nos cantos dos lahios e uma nnensa 
sensaeiio de vazio absoluto que so e curada 
quando ele compra o seu Annua 

Para quem nSo sabe. Demo e a 
abreviacaode '"demonslracao" ciuiodc "de- 
moniaco' ' . algo vindo das mais obscures pro- 
fundezas infernais, como temem os usuarios 
Je conviccao rehgiosa profunda 

Estas demonsiracoes da Amiga sao 
rcalmenle lanlaslicas e sao. sem duvida, os 
programas que melhor cxploram as capacida- 
des gralicas e sonoras da micro Elas lambein 
sao muito baratas, pois em sua maioria csma- 
gadora.podemserenconlradusembibliotecas 
dedominio publico. Estas bibhoiecas sao ^^ 
bem vaslas, possuindo ""pra-la-de-mil" 
discos dos mais variados tipos e estilos de 
Demos, cada um melhor que o outro 

Alguns Demos sao lei tos por aulores 
de jogos ou apl icati vos para mostrar ( fazer 
a propaganda) de seu programa. Um bom 
exemplo desie tipo de Demo, o o SI 'ACE 
ACE DEMO (que apesar de impres- 
sionante e muito pequeno, nao chegando 
a ter I mmuto de duracao i 

As demonstracfies geralmente se 
dividem em ires categorias: os Demos, os 
Mega Demos e os Music Demos Os 
Demos sao as demonsiracoes comuns dos 
mais diversos tipos (esta e a categona mas 
vasta em termos de quantidade e inclui ale 
mesmo um tipode Demo muito curio chainado 
"Intro' ' ). Os Mega Demos sao demonsiracoes 
que quasesemprcocupam mais deumdisqiiele 



eexigemale-t Mb de memoria para "rodar" 
(alguns cliegam a precisar de DPI 1 Ja os 
Music Demos sao os nuns indicados para os 
fanalicos em miisica, pois no que diz respeiio 
a qualidade sonora, eles sao simplesmente o 
maximo 




OS MELHORES DEMOS 

Sao muitas as demonstracfies que 
mereceriam ler seu comenlario I'eilo neste 
artigo, porem como nao haveria lugar para 
lodas en decidi fazer uma selecao das mais 
lamosas dentre antigas e recentes. 

Na scrie dos Music Demos vale deslacar 
B COlecSo NASI 1 , que apesar de nao ser 
propriamente um Demo, age pralicamenle 
como se fosse. A colecao NASI' (New Amiga 
Sampler Player - 8 disquetes ) e composla por 
varies paries de musicas sampleadas (h'MP, 
Ice MC, Vanilla Ice, MC Hammer, ele ) em 
que se pode mixar ou aumenlar/diminuir a 




velocidade dos samples Sc seu micro estivci 
ligado a um par de caixas de som eslereo, voce 
se seniira um verdadeiro D). 

Aindu falando de Music Demos, nao 
podemos esquecer dos Demos de grupo 
Cru/.aders (lodos com a assinalura de Dr. 



Awesome) que em termos de som s3o os mais 
perfeitos Vale ressaltar o CRUZADPRS 
BACTERIA DP MO, que imita com perfeicSo 
uma aparelhagem de som, chegando ao 
requinte de fazer aquele ""nudo/inho" que 
ouvnnos quando serebobina uma filacasseic 
I ouvir para crer!!! 

Ja os gmpos Quarlex e Phenomena sao 
bons represenlautes para a calegona dos 
Demos mais '"simples". Sao varios os 
Demos feilos por esles grupos (que 
concorrem em campeonalos de Demos 
de verdade) Sena um pecado nSo 
mencionar aqui o QUART! X SUl!- 
S'l'ANCP DEMO, que possm excelente 
miisica e olimos graficos e animacfies. 

L J in dos Demos mais comenlados 
ullimamenle (e com ra/ao) e o HARD- 
WIRED MEGA DEMO do grupo Gno- 
mes Ele ocupa dois disquetes e pode ser 
considerado um dos melhores ja cnados para 
o Amiga. Suas lelas e animacfies sao muito 
bem elaboradas, possuindo inclusive telas 
digilali/adas para criarumefeilo mais realista. 
Mas um Demo que nao se pode deixar 
de ver (nem que seja uma iinica ve/i e o 
ALCATRAZ SPACE DEMO(Odissej I Este 
F-A-N-T-A-S-T-I-C-0 Demo ocupa cinco 
disquetes e tern QUARENTA minulos de 
duracao Ele mislura graficos parallax (movi- 
menlacao de cenanos simulando a profundi- 
dade da visao tridimensional), graficos em 
3D e ludo o mais que voce imaginar E algo 
realmenle inovador que merece a suaatencao. 
Finalmenleos Mega Demos! OLAND- 
^ INCi, uma demonslracao espacial cnada 
pelo programador Tobias Richter (o 
melhor em animavfies de ficcflo cien- 
lifica), e um excepcional mega Demo, 
que apesar de nao ler miisica, possui 
animacfies que disponsam esle comple- 
ments Boa pedida para quem tern 4 Mb 
de memoria. Ja o ANTI-l.r:MMINGS 
DEMO nao e de ficcao cienlifica como o 
LANDING, mas e lao bom quanlo Aqui 
os nossos quendos roedores sao apresen- 
lados em graficos de alia qualidade. bem 
no eslilo Disney de desenho animado. 
Mas saiba que esle Mega Demo tambem 
e muito exigenle: so funciona em micros com 
2 Mb e 2 drives. 

OS INCRJVEIS INTROS 

Todo bom jogo merece uma boa 
apresentacao. Mas os hackers costumam ir 
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muito alem disso. Numa di sputa acirrada 
sobre quern e o mais habil e rapido para 
desbloquear cste ou aquelejogo, os grupos 
de hackers seinpre assinam o sen Irubalho, 
colocando pequenos Demos na abertura 
dos jogos. Estes Demos, que servem 
apcnascomo "introduction"" para unijogo, 
e que se tomaram conliecidos eomo Intros. 

Quem nao se lembra do Iniro do 
grupo " "Unit A " , que ubre a niaioriu das 
copias brasileiras do jogo F-18 INTER- 
CEPTOR? Nestc campo o gmpo CRU- 
ZADERS tambem deixou sua marea com 
urn Intro muito curioso, onde um bone- 
quinho tosco com uma animacab horrorosa 
tipica de um TK-85, se transtbrma em um 
shape excelentc, com um caminhar muito 
"'malandro". 

Muitos usuarios tambem consideram 
como Inlro os verdadeiros curta-metragens 
que os programadores colocam na abertura de 
muitos dos seus jogos. Podemos citar como 
exemplo as aberturas dos jogos THUNDER 
HAWK e ANOTHER WORLD. A abertura 
do THUNDER HAWK, embora tenhu um 
carregamento lento, impressions principal- 
inenle pela qualidade da pronuncia em ingles 
dos personagens. J a o ANOTHER WORLD, 
na minha opiniao, e a melhor de todas as 
aberturas que eu ja vi ate agora. 

Outras aberturas que valem a pena men- 
cionar sab a do BEAST II (e hem curta mas 
muito interessante), do CRUISE FOR A 
CORPSE (e lab real, que voce se senle trans- 
portado para a epoca do jogo),j: do FRE- 
NETIC ( uma abertura de tematica espacial de 
excepcional qualidade). 



COMEQANDO A CRIAR SEU 
DEMO 

Vendo estas magnificas obras de 
arte (ou melhor de animacab grafica) 
fieamos ate com "agua na boca" ' e muita 
vonlade de criar "aquela" animacab 
miraculosa, para impressionar nossos 
amigos do Amiga. Fazer li muito mais 
gostoso do que ver, porem e muito mais 
trabalhoso e cansalivo. Mas com um pou- 
quinho de forca de vontade, um pouquinho 




de memoria (do compulador, e claro) e os 
programas apropriados, voce podera se toniar 
um aspirante a Hans Donner! 

Se voce dominar C ou Assembly (ou 
qualqueroutra linguagem veloz)podecomecar 
a Tazer as rotinas de animacab do sen Demo 
"no braco". Mas se quiseralgo mais lac i I e 
menos cansativo, pode recorrer a soils como 
AMOS ou o RED SECTOR DEMO MAKER. 

O AMOS ja e conhecido por boa parte 
dos usuarios. Trata-se de uma linguagem de 
programacab (no estilo do Basic) muito 
poderosa e voltada para a criacao de jogos, 
aplicativos e Demos (principalmenle). Com 
ela voce estara apto a manipular objetos 
solidos e sprites, programar scrolls, carregar 
fontes de letras, figuras e samples para in- 
cremental seu Demo. Sua imaginacab e- o 
limite. So que o programu completo ocupa 
oito disqueles e voce necessilara do manual 
(mais ou menos tre/entas lolhas) se quiser 
explorur mesmo o programa. 




O RED SECTOR DEMO MAKER e 
um programa europeu que foi considerado 
o melhor programa de dominio publico de 
1 99 1 . Com elc vocecarrega telas, samples, 
objetos e tudo o que e necessario para a 
cria?2o de um bom Demo. Em resumo, o 
software organiza estes arquivos, voce os 
grava em disco e o seu Demo esla pronto. 
F.le tambem permite a edicSo das suas 
demonstracdes. 

Tanto o AMOS quanlo o RED SEC- 
TOR sao bons. Mas se voce esta indeciso 
sobre qual adquirir, lembre-se que o 
AMOS e uma linguagem complela, que 

serve para criar muitos outrosprogramasalem 

de Demos. 

CONCLUSAO 

Com certeza o mundo das demonstracoes 
do Amiga e bem mais vaslo doquc foi comen- 
tadoaqui nestc artigo. Apesar de maisde 70% 
dos usuarios possuirem pelo menos um Demo 
em sua bibliotecade software, exist em muitos 
que odeiam estes programinhas, ou simples- 
mente nao gostam de ocupar seus disqueles 
com eles (e com uma certa razao, pois os 
disqueles de 3,5" sao muito caros para nos, 
pohres usuarios de computadores deste pais 
em reeessao) Estes usuarios anti-Demos 
alegam que os programas nao possuem ne- 
nhuma utilizacao pratica, a nao ser impres- 
sionar os oulros... 

Realmenle, se o sen desejo e impressi- 
onar (e humilhar) usuarios de outros micros, 
basta ligar seu Amiga a um bom monitor e a 
um potente amplificador, carregar AQUELE 
Demo, sen tar na cadeira e segurar o queixo 
do seu umigo para que cle nao despenque 
ate o chao. 

A variedade de Demos e grande Se 
voce gosta de usar seu tempo livre na 
frenle do Amiga, apreciando bclissimos 
grdflcos e ouvindo otimas miisicas, nao 
poupe seus disqueles e va correndo con- 
segui-los. Mas n3o se afobc c saia pegando 
tudo o que ve pcla frcntc, pois existem 
vcrdadeiras porcarias no mercado. Aos 
poucos voce pegara o jeito e se tomara 
um perl ei to conhecedor de uma legitima 
demonstracSo da mais pura qualidade. 



ASSINE CPU 



INFORMACOES, 
NOVIDADES, 
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16 - CPU AMIGA N° 7 




TIGO 



■ ■ 



. . . 



FALANDO SOBRE MEMORIA 



LUIZ GUSTA VO M1LFONT PEREIRA 



Existeuma pergunta que sempre ficou sem 
resposta entre os possuidores desta incrl- 
vel maquina: o Amiga e um computador de 16 
ou 32 bits? 

Para responde-la, devemos primeiro saber 
o que significa dizer que um computador e de 
8, 16 ou 32 bits. Todo computador e composto 
basicamente porumaCPU (oprocessador cen- 
tral), uma Unidade logico-aritmetica (que se 
encontra dentro da CPU), e uma memoria prin- 
cipal. Para que a CPU possa acessar a memoria 
principal, ocorrendo um intercambio de dados, 
existe o que chamamos de barramento. O "ta- 
manho" deste barramento e que indicara se o 
seu computador e de 8, 16 ou 32 bits. 

No Apple, no MSX e no Commodore 64, o 
barramento de dados e de 8 bits. Alguns IBM- 
PCs mais antigos, apesar de ter processamento 
de 16 bits, tinham um barramento de 8 bits. Um 
386SX, tern processamento de 32 bits, com 
barramento de 16. Ja um 386DX, e FULL 32 
bits, isto e, barramento e processamento de 32 
bits. 

Os Amigas 500, 600 e 2000 tern processa- 
mento de 32 bits (uma vez que possuem regis- 
tradores de 32 bits) mas o barramento e de 16 
bits. Sendo assim, eles sao computadores de 
16 bits. Ja os Amigas 3000 e 4000, sao FULL 
32 bits. 



OS TIPOSDE MEMORIA 

A arquitetura interna do AMIGA sempre foi mui- 
to elogiada pelas pessoas que tiveram a opor- 
tunidade de estuda-la. Afinal, um micro com 16 
interrupcoes, incrivel velocidade de manipula- 



cao gralica (nao deixa nada a dever a um 386), 
controle de volume de 6 bits etc., etc., etc., nao 
poderia passar em branco (ainda mais com 
4.096 cores!)... Mas, para entendermos melhor 
seu funcionamento, devemos conhecer alguns 
conceitos basicos a respeito da organizacao da 
sua memoria. 

A maneira como a memoria e "dividida" 
varia de micro para micro. Quern ja teve um 
Apple II plus, sabe que a parte da memoria 
destinada a graficos, era dentro da memoria 
principal. O MSX, por outro lado, tern uma me- 
moria "paralela", exclusivamente destinada a 
graficos (a (amosa VRAM). 

Ja o Amiga possui 2 tipos de memoria RAM: 
a FAST RAM e a CHIP RAM. A FAST RAM e 
uma memoria exclusiva do microprocessador 
central do computador, o 68000 da Motorola. So 
ele pode acessa- la. Assim, como nao ha inter- 
venooes de outros chips, ela e considerada uma 
memoria "rapida", dai o nome. E nesta memoria 
que se instalam a maioria dos programas atual- 
mente disponiveis para o AMIGA. Ela pode ser 
expandida ate 8MB (no A500). 

A CHIP RAM e uma memoria que tanto 
pode ser acessada pelo 68000, quanto pelos 
CHIPS CUSTOMIZADOS (DENISE, PAULA, 
AGNUS). E esta memoria que os programas, 
geralmente, usam como area de dados, ou seja, 
aquela tela que voce carregou no Deluxe paint, 
ou aquele Sample que voce digitalizou. Isto, 
porem, nao quer dizer que a FAST RAM nao 
possa ser utilizada com o mesmo (im. Apenas 
a CHIP RAM esta diretamente relacionada com 
os chips da area grafica e sonora, sendo mais 



pratico (e rapido) para eles, "buscarem" os da- 
dos all. 

Quanto mais CHIP RAM voce possuir, 
maiores e mais "macias" serao suas animaooes 
(uma vez que o numero de frames poder ser 
muito superior) e mais longos (e puros) serao 
seus SAMPLES (caso voce possua um digitah- 
zador de sons). Alguns programas mais recen- 
tes que manipulam uma grande quantidade de 
graficos, exigem 1MB (ou mais) de CHIP RAM 
para funcionarem perfeitamente. A quantidade 
de CHIP RAM que voce pode ter, depende da 
versao do seu CHIP AGNUS. 

Existem tres versoes deste CHIP: 

O FAT AGNUS (8370): que endere<^ apenas 512 Kb: 
O FATTER AGNUS (8372A) que enderepa at* 1 MB; 
O SUPER AGNUS(8372B): que endere?a ate 2 MB. 

As primeiras versoes do AMIGA vinham com o 
FAT AGNUS. Os AMIGAs -atuais" (1.3) vem 
com o FATTER (8372A). O SUPER AGNUS 
(8372B) e utilizado no AMIGA 3000, no AMIGA 
500 PLUS e no AMIGA 600. 

Algumas lojas aqui no Brasil anunciam a 
venda do CHIP SUPER AGNUS, quando na 
verdade estao vendendo o FATTER. E preciso 
prestar atencao no numero do CHIP ao compra- 
lo, para nao levar gato por lebre. 

E muito importante lembrar, pois estae uma 
confusao que existe tanto aqui no Brasil quanto 
no exterior, que o modelo do AGNUS determina 
apenas a quantidade de CHIP RAM que voce 
PODE VIR A TER. Ter um FATTER AGNUS 
NAO significa que voce tern 1 MBde CHIP RAM, 



AMITEC 






A VERDADEIRA MANUTENCAO DO SEU AMIGA! 
NAO USE INTERMEDIARIOS. 

▼ Manutencao de toda linha AMIGA, COMMODORE e seus perifericos. T Transcodificacao de A520, AMIGA 600 e l 

▼ Adaptaclo de drives de 5Vi e VA de PC para o AMIGA. ▼ Instalacaodcdiscorigidonointenordo AMIGA 5(K) 

▼ Digitaiizadores de som e imagem, interface MIDI c brevemente expansao de memoria de 2 a 8 Mbytes. Todos de fabricacao propria 

Fa?a um contrato dc manuteinfao c dcixe os problemas do seu micro com a gente. 
Peca maiores informacoes pelo Tel.: (021) 220-1803 - Fax: 220-5650 
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THE CHAOS ENGINE 2 discos AQAO 

SLEEP WALKER 3 discos AQAO 

UON HEART 3 discos AQAO 

TROLLS 2 discos AQAO 

SABRE TEAM 2 discos ESTRATEGIA 



ENVIE DISCO 
|PAf?A GRAVACAO DO 
ZATALOGO (GRATIS). 



PIRACY 

BUG BONG 

DESERT STRIKE 

WING COMMANDER 
DRAGON'S LAIR III . 

DARK SEED 

FERNANDEZ 

LUPO ALBERTO 



3 discos ADVENTURE 

1 disco AQAO 

3 discos AQAO 

3 discos ESPACIAL 

8 discos AQAO 

7 discos ADVENTURE 

1 disco AQAO 

1 disco AVENTURA 



Preco por disco: Ci$ 20.000,00 
(Disco nSo Indus o) 

APUCAT1VOS 



AZUTILmES 

AC FORTRAN 

CINEMORPH 

IMAGELABII 

MORPH PLUS 

PAINT & CREATE 

PCL0 3DCAD 

PRO BOARD 2.0... 

SDB AZTEC C 

VIDEO GENERIC. 



1 disco TOOLS 

1 disco UNGUAGEM FORTRAN 

1 disco UTILITARIO GRAFICO 

1 disco UTILITARIO GRAFICO 

3 discos UTILITARIO GRAFICO 

1 disco PROGRAMA EDUCATIVO 

1 disco C.A.D. 

1 disco CRIA PLACAS DE C.I. 

1 disco UNGUAGEM C 

1 disco TITULADOR 



Preco poi d»co: CiS 20.000,00 
(Disco nio induBo) 



AMIGA MANUAIS Pre?os sob consulta 



AEGIS VIDEO TTTLER (portugues) 
AMOS COMPILER THE CREATOR (ing'e=) 
CINEMORPH (ingles) 

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET (ingles) 
DELUXE PAINT III (portugues) 
DELUXE PAINT IV (portugues) 
DIGIPAINT III (portugues) 
ELAN PERFORMER (portugues) 
FUSION PAINT (ingles) 
IMAGINE (portugues) 




INFO FILE (ingles) 
KINGWORDS (ingles) 
MAX! PLAN II (ingles) 
PROFESSIONAL PAGE 2.0 (ingles) 
PROWRITE 3.2 (ingles) 
REAL 3D (ingles) 
SCULP ANIMATE 40 (portugues) 
TURBO SILVER (portugues) 
VIDEO SCAPE 3D (ingles) 
WORKBENCH (portugues) 




ALIENS SLIDE SHOW 1 disco DEMO GRAFICO 

BORIS VALESO 1 d'scc- DEMO GMFICO 

CREEP LINE DARK 

PEPSI DEMO 

PROJECT 99 

STYGHATA34 

TEAR AWAY 

TIFFANY GLASS 



1 disco DEMO GRAFICO/MUSICAL 

1 disco DEMO GRAFICO 

1 disco DEMO GRAFICO/MUSICAL 

1 disco DEMO GRAFICO/MUSICAL 

1 disco DEMO GRAFICO/MUSICAL 

, disco DEMO GRAFICO/MUSICAL 



Preco por disco: Cr$ 20.000,00 

(Disco n£o incluso) 




MSX 





TEMOS QUALQUER SOFTWARE PARA MSX ENVIE 1 
DISCO PARA GRAVACAO DO CATALOGS TEMOS 
M AIS DE 1 .500 TiTULOS A SUA DISPOSICAO. 
-PACOTES COM: 

• 10 JOGOS Cr$ 150.000,00 

• 20 JOGOS CrS 220.000,00 

• 50 JOGOS Cr$ 450.000,00 



(Discos nso Incluidos) 



NOVIDADES 



MSX1 



PERIFERICOS E 
SUPRIMENTOS 



Dfh/e5V4DDX360Kb Gratis20jogose10utilitarios 

Drive 5% DDX 720 Kb Gratis 20 jogoselOutilitarios 

Drive3V4DDX 720Kb Gratis20jogose10utilitarios 



TAMBEM TEMOS: imptessota. vedeo games, cartuchos para 
mega drive, joysticks para MSX e mega drive, modem, expansor 
de slots, placa de 80 colunas, interfaces fontes, filtro de linha. 
mouse, pad, etc. 

PRECOS SOB CONSULTA: (021) 231-2335 

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT 



CALIFORNIAGAMES.. 

RUNNING MAN 

BARBARIAN II 



..Acao MSX1 (1 disco) 

..Aventura MSX1 (1 disco) 

..Luta MSX1 (1 disco) 



Preco CrS 15 000.C0 por Cisco 
(disco nso induso) 




REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT 

PAHA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDERECO E INFORMAQOES 
PERT1NENTES AO SEU EOUIPAMENTO. BEM COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAJS 
CONTATOS, JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NOMINAL A: 

HWERU* 

L^T^lls O F T W A R E 

TAKERU SOFTWARE INFORMATTCA LTDA. 

RUA SETE DE SETEMBRO, 92/1 20Z 

CENTRO - RIO DE JANEIRO 

CEP: 2COSO - NOVO TEL: (021) 231 -2335 

PARA PEDIDOS ABAIXO DE Cr$ 150.000,00 
ACRESCENTAR CrS 80 000,00 DE 
DESPESAS POSTAIS. 
Dlsquttes 5% - CrS 20.000,00 
Dlsquetss 314 - Cr* 40.000,00 




) 

Caso vocA nSo encontre aqui o seupfograrrva 
I preferido, ligue e confira. Temos as ultimas 
novidades do mercado. 




I 



Lafnminga e Matca Ragistrada da PSYQN0SIS 



IHC. 



ATENQAO! 

NOVO TELEFONE, PARA MELHOR ATENDIMENTO 
(021) 231-2335 
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mas sim que voce pode alcancar esta marca 
com expansoes de CHIP RAM. 

AS EXPANSOES DE MEMORIA 

Exislem no mercado diversos tipos de expanso- 
es. Elas podem variar em quantidade (51 2 Kb a 
8 MB), ou no tipo (CHIP ou FAST). A instalacao 
depende tambem do seu modelo de AMIGA. 
Expansoes como a SUPRARAM RX so podem 
ser conectadas ao A500, pois utilizam seu 
SLOT lateral. Oulras, como a A-501 , foram de- 
senvolvidas para (Ixar-se no SLOT da parte 
inferior do A500 (TRAP DOOR). 

Algumas expansoes de CH I P RAM tambem 
sao ligadas na TRAP DOOR do A500, porem 
isto exige uma modificacao na placa mae do 
computador (dependendo da versao da sua 
placa). o que nao e muito recomendado. 

O melhor para expandir a CHIP RAM sao 
expansoes que utilizem o soquete do proprio 
AGNUS, como, por exemplo, a MEGACHIP (da 
empresa DKB), que funciona tanto no A500 
como no.A2000. Instala-se da seguinte forma: 
tira-se o AGNUS de seu soquete (depreferencia 
com uma ferramenta especial chamada AG- 
NUS CHIP PULLER) e coloca-se em seu lugar 
a MEGACHIP, que ja vem com o seu proprio 
AGNUS, podendo ser o FATTER ou o SUPER 
(voce escolhe na hora da compra). A placa vem 
com 1 MB de CHIP RAM. Somando-se aos 512 
Kb originais do micro, voce fica com 1 ,5 MB de 
CHIP (caso tenha adquirido o SUPER AGNUS) 
e 51 2 Kb de FAST (se river expansao de 51 2 Kb 
naTRAP-DOOR).ComoSUPER AGNUS, voce 
pode, futuramente, expandir para 2MB de CHIP 
RAM. 

O ideal para trabalhar com tranquilidade e 
ter o maximo de CHIP e um valor razoavel de 
FAST RAM Nao adiantam 8 MB de FAST com 
512 Kb de CHIP, pois a FAST RAM seria sacri- 
ficada pela deficiencia de CHIP RAM (alguns 
programas, em deferminadas aplicacoes conti- 
nuariam dando aquela terrivel mensagem de 
erro que todos nos aprendemos a odiar: "NOT 
ENOUGH MEMORY TO SAVE CHANGES"). 

Quando o que se tern em mente e aumentar 
a FAST RAM, vale a pena pensar em adquirir 



um disco rigido (a melhor escolha e o da GVP), 
pois a maioria tern expansao interna de memo- 
ria (por exemplo, voce compra o HD com capa- 
cidade de armazenamento de 52 MB e mais, 
digamos, 4 MB de RAM), 

Existem ainda as memorias de 32 bits. Es- 
tas costumam vir em placas aceleradoras como 
VXL-30, CSA Mega Midget Racer, e a novissi- 
ma Progressive 040/500 (um dia eu ainda vou 
ter uma...) que e, nada mais nada menos, que 
uma placa aceleradora com o microprocessa- 
dor 68040 (o mais novo da Motorola) que vem 
com 4MB de memoria de 32 bits, 28 ou 33Mhz, 
e o Kickstart 2.04 embutido. 

Mas a maior surpresa e que ela e a primeira 
com este processador para o AMIGA 500! Com 
ela seu computador fica cerca de 40 (quarenta) 
vezes mais rapido do que um A500 comum, e 5 
(cinco) vezes mais rapido do que um A500 com 
placa aceleradora baseada no processador 
68030. Quern dera que tivesse para vender por 
aqui... (e que o preco fosse acessivel a nos, 
simples mortais...) 



CONFIGURACAO DE 
MEMORIA 

A configuracao de memoria de um computador 
AMIGA varia de acordo com o modelo que voce 
adquire. O AMIGA 500, por exemplo, vem de 
fabrica com apenas 512 Kb de CHIP RAM e 
mais nada (ou seja, zero de FAST). Sendo CH IP 
RAM, ela e "dividida" entre os CHIPs customi- 
zados e o processador central. Quando voce 
coloca uma A-50 1 , por exemplo, passa a ter 51 2 
Kb de FAST e 512 Kb de CHIP (a FAST "vem" 
toda da A-501), totalizando 1 Mb de memoria 
em seu micro. 

O AMIGA 2000 vem apenas com 1 Mb de 
CHIP RAM e zero de FAST. E e por isso que 
alguns programas que so rodam em FAST 
RAM, a principio nao funcionam. Porem isso 
nao e nenhum bicho-de-sete-cabecas. Basta 
abrir o micro e modificar a posicao de um JUM- 
PER especifico na placa-mae (pergunte a um 
tecnico especializado). Voce passa entao a ter 
512KbFASTe512KbCHIP. 



Caso voce tinha diividas a respeito de 
quanto de memoria o seu equipamento possui, 
basta fazer o descrito a seguir: de o BOOT com 
o disco do WORKBENCH no drive. Abra a jane- 
la do disco clicando duas vezes com o botao 
esquerdo do mouse sobre o seu icone. Rode a 
CLI. Mova o pointer para dentro da janela da 
CLI e clique uma vez com o botao esquerdo. 
Agora, pelo teclado, digite: AVAIL. A seguir 
pressione RETURN. 

Com este comando o computador Ihe dara 
informacoes a respeito da quantidade de me- 
moria (CHIP/FAST) DISPONIVEL, a quantida- 
de EM USO, o maximo que pode ser atingido, 
e o total de memoria RAM no computador. O 
valor de CHIP RAM indicado no MAXIMUM, 
revela o modelo de AGNUS que voce possui. 
Todos esses valores sao mostrados em bytes. 

A CLI (Command Line Interface) e algo 
indispensavel para quern quer conhecer mais e 
utilizar o computador de forma mais seria. E de 
grande valia aprender sobre o AmigaDOS, prin- 
cipalmente se voce esta pensando em adquirir 
um disco rigido. 

APENAS UM LEMBRETE 

Espero ter ajudado a todos os felizes possuido- 
res dessa maravilhosa maquina. O AMIGA 
esta... eu nao diria engatinhando, mas, dando 
os seus primeiros passos aqui no BRASIL. E 
importante que nos, usuarios, adotemos uma 
nova consciencia para que futuramente nao 
ocorra o mesmo que aconteceu com outros 
micros no passado. E preciso que naofiquemos 
dependentes da atencao ou suporte dos futuros 
fabricantes nacionais, e que construamos nos- 
so proprio "mercado", ou suporte. Se voce tern 
condicoes ou conhecimento para escrever um 
livro, fazer um programa, ou ate mesmo desen- 
volver perifericos para o AMIGA, maos a obra! 
Pense no crescente mercado... Mas faca 
algo de qualidade, procure sempre ser o melhor 
(tome como exemplo a GVP, NewTek, Progres- 
sive Peripherals, ou mesmo a brasileirissima 
HITEK). E pesquise para saber o que o usuario 
(a peca mais importante disso tudo), realmente 
quer. ■ 



HOCELOT 



Ocelot Systems Informatica Ltda. &MIB& 

R. Santa Clara 50/s.9U -Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22041 -01 
Tel./Fax: (021 (255-6880 



PACOTES PROMOCIONAIS 



Directory Opus 4.0 ^^ 

incluindo disqueles e ^^ 
manual (compativel com 
todos os Amigas) - US$ 30 



Deluxe Paint 4.5 AGA 

incluindo disquetes e ^% 
manual (compativel com ^o* 
todos os Amigas) - US$ 40 



Morph Plus © 

incluindo disquetes e 
manual (compativel com 
Amigas de 4 Mb e HD) - 
US$50 



Ocelot Toaster Effects 

mais de 30 novos efeitos 
para Toaster (ganhe gratis 
2 discos de fontes para 0^ 
ToasterCG)-US$100\/ 
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Compro sempre a revlsta CPU. desde que ela 
comecou a Irazer artigos sobro o Commodore 
Amiga Possuo urn A500, Sampler, MIDI e Sin- 
letlzador, e goslarla de estabelecer conlato com 
usuarios de Amiga. Inleressados em Irocar 
experiences sobre seqiiencladores. samples, elc. 

Se a CPU desejar. posso enviar o esquema para 
adaplar os Joysticks da serle PRO MASTER II, com 
auiolire, para o Amiga. E so Inverter os dols llos que 
eleslunclonam perleltamente, ate mesmo com autotlre 
em jogos de tiro. Possuo os mesmos a mals de urn ano. 
sem apresentar qualquer problems 

Jaques Edu Bassl 

Caixa Postal 1 2 

EP 99150-000 - Marau - RS 

Caro Jaques. 

Envie o esquema ou qualquer oulra colsa de Inleresse 
para os usuarios do Amiga. O lundamento que nortela 
este caderno, e nos taz assumlr lamas respon- 
sabllldades a despelto de qualquer problema. i que a 
consolidacAo do Amiga no Brasll depende da troca de 
experlindas entre os usuArios. E Isso nAo dlz respeilo 
somente a voci. mas slm a lodos os leilores. 

Lulz Fernandes de Moraes. 
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Arevista esta de parabens por ter crlado este 
caderno. Tenho algumas duvidas/sugestoes e 
gostarla que tossem acatadas e soluclonadas 
dentro do posslvel: 

1 ) Como taco para compactar e carregar uma tela IFF 
no modo HAM? 

2) Ouais sao as caracterlstlcas do extlnto A1000? Ele 
tlnha algo que o Amiga nao tem? 

3) E verdade que salu urn novo Amiga chamado Baby 
A600? 

4) Como utlllzo as tuncoes secundarlas (INS. DEL, 
END, etc) do keypad? Ate hoje nao consegul lazer 
estas luncdes lunclonarem. 

Sugestoes: 

1) Coloquem lotos na revlsta (mesmo em P&B); 

2) Crlem uma coluna para o AMOS; 

3) Facam urn artlgo sobre adventures: 

4) Crlem concursos. como os que |a exlstiram para o 

MSX. 

Obrlgado pela a|uda! 

Aloysio Almeida Arthog - Nlteroi - RJ 



Caro Aloysio. 

As sugesldes eslAo devldamenle anoladas Quanloas 
suas duvidas. aqul vao as respostas: 

1) Voc6 pode usar qualquer compaclador (lharc, PK 
zip. Power Packer, etc) para compactar qualquer 
tela. S6 que Isso tundona exduslvamente para tins 
de arqulvamento. jA que nenhum programa carrega 
telas compadadas exlernamente (o formato IFF jA 
resulta em uma certa compactacAo, como voci 
pode perceber vendo a quantidade variAvelde bytes 
de cada tela). Mas se voci preclsa de telas compac- 
ladas. taca entio com que etas sejam auto- 
executAvels. isto i. junte a elas uma rotlna para a 
sua ImpressAo direta. Faca o segulnte: use o 
utililArio PD chamado IFF2EXE (que torna 
executive! uma tela IFF), e compacte o arqulvo de 
tela executAvel. usando o Power Packer na opcao 
Command File. 



2)0 A 1000 era multo Interior aos outros Amlgas, mas 
possuia uma colsa que at6 hoje faz uma grande 
talta: uma salda de slnal de video composto, com 
qualidade broadcast. 

3) Salu o A600, que pelo seu tamanho poderia ser 
realmente chamado de "baby". 

4) O ledado do Amiga obedece o mesmo padrSo do 
AT. Estas tuncoes do keypad nAo s&o dlretamente 
utillzadas pelo Amiga, mas se encontram presentes 
em vlrtude da eventualldade de voci usar um 
emulador de PC (isso j A foi teito de propdsito para 
Incomodar a IBM). 

Lulz Fernandes de Moraes. 
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Sr. Editor. 

Flcamos sabendo a bem pouco tempo que esta 
maravilhosa revista (CPU) lancou um caderno 
para o Commodore Amiga. Adoramos!!! 
Tarn bem temos acompanhado o clume que surgiu 
em alguns usuarios de MSX. Por Isso gostanamos de 
expor aqul o nosso ponlo de vista: a materia dos 
usuarios atuais de Amiga, loram outrora usuarios de 
MSX. N6s mesmos possuiamos um Expert 1.1, con- 
vertldo em MSX 2*. com Memory Mapper de 256 Kb, 
um drive de 3,5", um drive de 5,25", um cartucho 
Megaram de 256 Kb, e mals de 200 dlsquetes, totali- 
zando aproximadamente 400 tltulos. 

Estavamos cegos, acredltando que nao havla 
nada melhor, ate conhecermos o Amiga. Em uma 
semana vendemos tudo e adqulrlmos nosso Amiga "do 
peito". E interessante ressaltar que nao vale a pena 
Investlr dlnheiro, num mlcrocomputador que teve sua 
lecnologla voltada exclusivamenle para o mercado ja- 
pones. principal lator de morte do MSX. 

Quern nao tem um Amiga e porque nao conhece. 
nunca vlu, ou |aviu mas nao tem dlnheiro paracomprar 
um. Ampliem este espaco. pois os usuarios de MSX 
tem bom gosto e muitos, como nos. |a passaram a 
utillzar um Amiga. 

Francisco Luclo Godk Lyrlo e 
David Marcos Godk Lyrlo 

Caros Frandsco e David, 

Eu/A live um NEZBOcom 1 Kb, sem slow, um TK82-C. 
um TK- 85, um Apple II, um TK-90X, um TK-95. um 
ZX-Spedrum Plus, um CP- 500, um Commodore 64. e 
um MSX (tudo nesta ordem). Ho/e tenho apenas dols 
micros: um Amiga eumA T386. Micros sao terramen- 
las, e nds nAo devemos ter o mais bonlto ou o mals 
caro, mals slm oque mals precis amos (e eu precise de 
um Amiga e um IBM AT). 

J A produzl multas colsas com lodos os micros que 
live (quern n&o se lembra do Lenda da GAvea doTKe 
do MSX, do Digital book, da MSX Express, etc?). Hoje, 
alim de editar este caderno e colaborar com O Globo, 
trabalho com ComputacAo GrAtlca, Desktop publis- 
hing, e presto consultorla e trelnamento a empresas ou 
partlculares. Junto com Marceto Nunes, estou tendo 
um privlliglo que acho al6 que nAo merecia. de ser 
aulor do prlmeiro logo brasllelro de acAo para o Amiga 
(Barravenlo, o mestre da capoelra). 

Tenho um Amiga porque meus camlnhos profis- 
slonals me levaram a ele hA clnco anos air As. Na epoca 
ele custava bem mals do que hoje. e meus recursos 
eram interlores aos atuais. Mas eu predsa va e comprel 
(o unlco Amiga que eu conheda no Rio de Janeiro era 
o do meu atual sdelo na HITEK. Alberto Meyer). Mas 
se eu nAo precisasse dele, nAo o comprarla, mesmo 
que custasse Wcentavos de ddlar, e vlesse com uma 
foto pornogrAflca autogratada pela Madona. 

O Amiga 6 apenas um micro. E tantAstlco. concor- 
do, mas A apenas um micro. Contesso-me apalxonado 
por ele. mas nAo tenho dumes e nem desprezo os 
usuArios de outras llnhas. Sel que o mesmo se passa 
com voce's, pols entendo perteltamente seus sentimen- 
tos, mas nAo quero. de forma alguma, que os usuArios 
do MSX se slnlam otendidos ou desprestiglados por 



estarmos aqul, ocupando um espaoo que um dla jA 
pertenceu a eles. 
Um tone abraco. 

Lulz Fernandes de Moraes. 



• • 



Parabens: o caderno de Amiga esta excelente. A 
comunldade de usuarios dessa maqulna maravi- 
lhosa esta crescendo a cada dia, e hoje |a repre- 
sent uma boa latla do mercado nadonal de corn- 
put adores. Eparacontlnuar crescendo, eessenclal que 
a imprensa nos apdle. Esta e a tuncao da CPU que. por 
sinal, a esta exercendo com a maior serledade e 
competencia. 

Peco que voces publlquem o meu endereco, para 
que os leilores possam entrar em contato comigo para 
a troca de informacaes. 

Man Winter 

Rua Newton Prado. 97/51 

CEP01127-BomRetlro-SP 



Caros amlgos da revlsta CPU, 

TenhoumAmlga500.com 1 MbeochlpFatAgnus 
(8372A). O monitor e um televisor SEMP de 14" 
com placa RGB. Tenho tambemo cartucho Act ion 
'Replay MK III. Apesar dlsto nao consigo mudar do 
slstema NTSC para o PAL A tela do monitor comeca 
a rodar verticalmenle. O mesmo acontece usando o 
software Palbooter. Gostaria que voces ou algum 
usuario me lornecessem uma expllcacao sobre este 
problema e, se posslvel, uma solucao. 

Bruno Fuccl - Sao Bernardo do Campo • SP 

Caro Bruno, 

Pelo que voc6 descreveu. parece que o problema i 
exduslvo do seu monitor. A solucAo serla pedlr a um 
licnico que colocasse um ajusle externo para o vertical 
(parece quesuaTVnAoopossul).detormaaque voci 
pudesse oorriglr a queda de vertical quando ela aeon- 
tecesse. A outra solucAo i bem mais radical: troque de 
monitor. 

A passagem para o modo PAL altera a frequinda 
do slnal (ipossivellnclusiveperceberumcerto "pulsar" 
da Imagem). Alguns televlsores convertldos para RGB, 
nAo conseguem "segurafo vertical nesta hora. Os que 
se oomportam melhor sio os da marca Philips e Sharp. 

Lulz Fernandes de Moraes 
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Caros amlgos carlocas. 

Ha algumas colsas no mundo que nao da para 
entender. Como e que uma coislnha maravi- 
lhosa chamada Amiga ja exlstla ha 5 anos atras, 
e ate ho|e encanta usuarios tarlmbados de micros; 
como e que o Amiga nao explodlu no mundo no seu 
lancamento e se alastra sorrateiramente ate os dlas de 
hoje. De mlnha parte, adoro ser uma das poucas 
usuarias dessa maqulna aqul no Brasll. e fico rindo 
cada vez que vejo a cara de espanto de alguem ao ser 
apresentado ao Amiga 

Tenho tambem um MSX 1.1 que uso e admiro 
multo, por causa da sua simpllcldade e versatilidade 
Gostarla que voces publicassem meu endereco para 
Intercambio de programas de domlnlo publico, e para 
receber catalogo das empresas que trabalham com a 
linha Amiga. 

Um abraco a todos da redacao. 

Ana Carolina Bezerra 
Rua Slquelra Campos. 1 6 
CEP 58300 - Santa Rita - PB 
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Prezada Ana. 

Ha algumas coisas no mundo que nao d& para en- 
tender Como 6 que esles seres maravllhosos que 
compoem osexo teminino. eji existem hi milhares de 
anos. dao tao pouca Importancia a inlormitica. a ponto 
de todos nos aqui ticarmos ultralelizes por receber uma 
simples carta de alguem que se assina Ana Carolina? 

SerA que elas pensam que Inlormitica 6 coisa de 
homem?Oque lazerpara mostraraelas que 6 possivel 
ocupar cargos melhores do que digitadoras, e que esle 
negocio de 'colsa de bomem' nio existe ? Excelo pela 
sestosterona, que nos predispoe a violencla e a inlide- 
lidade. homens e mulheres sao semelhantes e lormam 
uma unica especie 

O que lazer para que as mulberes se Inleressem 
pela Inlormitica em geral? Sel de experience prdpria 
que e muito mais gratificante nio ter que lidar com 
marmanjos (alguns deles tao Intantis quanto eu). Alim 
disso. quase nao publiquel o seu endereco. temeroso 
que alguns espertinhos se aproxlmassem de voc6 (que 
coisa mais machlsta. nao? Seri que isto 6 a causa de 
tudo?). . 

Um forte abraooe desculpe pelas brincadeiras. 

Lulz Femandes de Moraes. 
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Oi gente. 

Estou escrevendo para demonslrar o meu ponto 
de vista Ha tempos nao comprava a revista CPU, 
e no ultimo numeto pude presenciar (para a 
minha tristeza) que alguns usuarios do Amiga nao 
aceitam partilhat o espaco da revista com os MSX- 
users, e vice-versa. 

Que coisa mais ridicula, gente: eu acho muito 
interessante acompanhar a evolucao de do is micros ao 
mesmo tempo Possuo um Amiga 500 ha quase dois 
anos (antes tinha um MSX), mas nem por Isso me 
esqueci de minha antiga maquina. Quern consegue 
deixat de lado programas como NEMESIS. METAL 
GEAR 1 e 2. adventures nacionais como ALENDADA 
G AVEA e TACA MAG ICA, Isso sem falar em aplicativos 
e utilitarios do mais alto nivel? Quern ttocou seu MSX 
por outro computadot e simplesmente o apagou da 
memoria. e porque nunca gostou ou nunca conseguiu 
tlrar bom proveilo dele (e olha que eu tenho um Amiga, 
hein?) 

Em relacao ao micro da Commodore, )a estava 
mais do que na hora de alguem arregacar as mangas 



A PCI tez isso (alnda bem), e a HITEK nao deixou por 
menos e comecou a lazer programas. Se todos pen- 
sassem assim, o Brasil seria um pais de primeitissimo 
mundo 

E por (alar nlsso, o que e que o pessoal de Sao 
Paulo esta esperando? Quando vamos comecar a 
arregacar as mangas e segulr o exemplo da rapaziada 
la do Rio' N6s, particularmente aqui de Sao Caetano, 
ja formamos um grupo de programacao (quern tern 
Amiga sabe o que sao estes grupos, vide CRUSA- 
DERS, SANITY, etc.), e o nosso prlmelro trabalho vai 
ser uni demo que ainda nem tern nome. Ah. claro! O 
nome do grupo e SUB-0 (ou SUB-ZERO, se preteri- 
rem) , e qualquer contato conosco sera muito bem vindo 
(e respondido, e 6bvk>). Se voce sabe programar, lazer 
bons desenhos no micro, sabe tazer boastrilhas sono- 
ras. ou quer apenas mais detalhes sobre o SUB-0, e 
so escrever para a gente, Teremos o maior prazer em 
considera-lo um membro da equipe. 

E para os que pensam que somos "vudus" do 
Amiga, salbam que dois programadores vieram do 
MSX (e nao se esqueceram da sua boa qualldade), um 
velo do TK, passando pelo AT 486. um e musico (eu) 
e veio tarn bem do MSX , e outros colaboradores vieram 
de outtos micros. 

Esperamos cartas de todo o Brasil. E vamos res- 
ponder! 

SUB-0 

Rua Major Carlos Del Prete, 1.531 

CEP 09530-001 - Sao Caetano do Sul - SP 

Caros amigos do SUB-0. 

E com grande prazer que divulgo aqui a existincia do 
grupo. Parabins pela Inidaliva. e espero que ela sirva 
de exemplo aos outros usuirios. Mas como editor nao 
posso deixar passar a oportunidade de dar um recado 
simples: que surjam grupos de usuirios e 
programadores. mas nao grupos de backers. Enquanto 
os primeiros sio produtivos. os backers sao danosos 
ate para si mesmOS. 

Sd como exemplo. entre os grupos de backers 
estrangeiros. existem programadores de altissimo ni- 
vel. que jamais terao oportunidade de se 
prolissionalizar Sua presenca 6 vedada nas sott-bou- 
ses e sao considerados 'persona non grata" nas 
publicagoes especializadas Eles estao condenados a 
vagar pela eternidade. tormando uma casta de corn- 
portamento estranho. cuja unica tuncao e "pichar" as 
paredes da inlormitica. 

Houve uma epoca no Brasil onde se justiticava a 
"agio entre amigos", isto e, eramos tao poucos usui- 
rios. que quando alguem conseguia um programa, 
cedia uma cdpia automatlcamente a quern pedisse Os 



programas eram dados, enao vendidos. Dessa 6poca 
circulam portodoo pais, programas como o DISK INFO 
"Moraes". que um diaji loram da minha colecao parti- 
cular de programas, e que nenhum amlgo meu 
precisou pagar para ter. O curioso 6 que ainda boje 
existem "sort-bouses" que vendem estes disqueles 
Elas nao perceberam que o tempo passou. e nem a 
"muamba" de miqulnas sejustitlca mais. 

No pais os hackers e piratas serao tratados como 
tais. e alem de nao receberem nenhum apoio. perderao 
o bonde que laz da inlorm&tica uma atividade realmen- 
te lucrativa O pior do pirata e a burrice.ja queele vende 
por centavos o produto do seu crime (eu ate entenderia 
que ele corresse tais riscos. desde que o produto 
custasse ao menos a metade do valor do original, pois 
no dia em que tossem pegos teham ao menos o 
dlnheiro para pagar um advogado). Conto com o SUB- 
0. para ajudar a criar uma mentalldade sadia e 
produtiva entre os usuirios do Amiga. 

Lulz Fernandes de Moraes. 
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Carta aberta aos leltores. 



Gostaria de avlsar aos leltores que nos enviaram 
correspondencia e que ainda nao toram respon- 
didas nesta secao. que tivessem um pouco de 
paclSncia. Temos tentado tralar dos assuntos de maior 
urgencia e sofremos um pouco com o sucesso do 
nosso caderno (o numero de cartas e tao grande que 
nao caberiam na revista, mesmo que o caderno de 
Amiga contivesse apenas a sec&o de cartas). 

Todas as cartas serao publicadas e respondidas 
na medida do possivel. Talvez eu tenha que comecar 
a resumi-las, mQsmo contra a minha vontade. pois 
acredito que para que eta sd tern valor real quando 
publicada na Integra (senao/osseassim, seria ten tador 
cortar as criticas e publicar apenas os elogios). 

AI6m disso quero agradecer os leitores que tern 
enviado suas colaboracoes em dlsquete, e nao em 
formulirio contmuo. Quando o texto nao precisa ser 
redigitado. ele ji se encontra a meio caminho da sua 
publicacao. Os dlsquetes se encontram sob a respon- 
sabitldade da Editoria deste caderno e serao 
devolvldos no momento oportuno. 

Luiz Fernandes de Moraes 



O MeIIhor Amjqo do seu Amjqa 



Demo Gratis 
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Autores: Brvino Costa 
Lucia Dana 

Impulse Inc. 



Deci di mos nao poluir esta revista com lista interminS- 
veis e incompletas. Para receber a lista completa GRATIS 
com programas e o Demo do prorjrama mais comentado 
do momento, basta remeter 1 disco de3 1/2 ou 5 1/4 DD 
para o nosso enderego e aguardar alguns dias para ter o 
melhor e maior catSlogo de jogos e aplicativos de Amiga. 




Computj 

AMIGA Division 

(021)5126066 

Horario Comerciai 
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Endei-cco Somente para Corrcspondancia: 

Rua Santa Alexandria, 401/904 
Rio de Janeiro ■ RJ - cep:202B1-230 
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Ocelot Systems Co. 



JOGOS 



APLICATIVOS 




Sleep Walker 
Cool World 


3 


2 


A-Train 


2 


Joe & Mac 


3 


Natan Never 


4 


Harrier Assault 


2 


Fiqht Duel 
Beholder II 


2 


4 


Nick Faldo Golf 


2 


Dragon's Lair III 
Dark Seed 


8 


7 


Pool 


^1 




Video Scape 2.0 


2 


Conversation w/computer 


1 


Day at Beach 3Mb Demo 


3 


Dr. T's Kcs 3.0 


2 


The Copyist 


1 


Db Man 5.2 


4 


True Basic 


1 


Amiga Modulo 


2 


Easy Amos 


2 


Pen Pal 1 .4 


3 


Pro Vector 


2 


Pro Board 


2 


Pronet 2.0 


4 


Huge 2.0 


1 



Pacotes: 

■ Morph Plus • incluindo manual e 
disquetes - US$ 50 

(requer 3Mb e HD) 

■ Deluxe Paint IV - AGA - com. 
manual e disquetes - US$ 40 
(para Amiga 1 .200) 

■ Opus 4.0 (gerenciador de 
diretorios p/versoes 2.0 e 3.0) - 
com manual e disquetes - US$ 30 



Como fazer suas compras 

Faca seu pedido hoje mesmo. Relacione seu pedido numa folha a parte e faca 
as contas baseado no valor da gravacao por disco. Consulte-nos sempre para 
saber a tarifa do correio. Envie um cheque nominal a Ocelot Systems, 
juntamente com o seu pedido ou deposite direto na nossa conta abaixo, 
confirmando logo apos via telefone ou enviando comprovante por fax! O 
numero de nossa conta e o seguinte: 
OCELOT SYSTEMS INF. LTDA. - BRADESCO AG. 0472-3 C/C 35.431-7 

Consertos e reparos 

Se o seu Amiga 500 ou 2000 apresentar alguns dos sintomas discritos 
abaixo, voce deve estar precisando trocar o Chip (CI) mais problemalico do 
Amiga, o 8520A. As areas afetadas pelos dois 8520A (paralela e serial), 
Joystick, Mouse, Led do Drive, Motor do Drive, Tela branca ou verde, Boot de 
Disco, e problemas com drives externos! Nao e preciso soldar, basta soquetar 
um novo 8520A nestes casos e voce vai economizar bastante em consertos e 
reparos, e seus preciosos tempo e paciencia! 40% de Amigas com defeito sao 
ocasionados por 8520A parcialmente queimados! 



Contale-nos 

Ocelot Systems Information LTDA. 

R. Santa Clara 50/s. 914 
Copacabana - Rio de Janeiro - Brasil 
Tel ./fax: (021 ) 255-6880 
CEP 22041-010 



Tel./Fax.: 255-6880 EH ^3 



TOASTER 




Quern trabalha com Desktop- Video ja pode 
contar com a primeira loja especializaaa em 
Video Toaster. Estamos lancando um pacote 
com novos efeitos produzidos por nos mesmos 
da Ocelot! Sao um serie de efeitos bastante 
desejados por qualquer Video-Maker ou 
Editor de Video. Consulte-nos! 




Ja 

estamos 

recebendo 

o novo 

Amiga 1200 



PR0M0CA0 



Na compra do Amiga 1.200 sem HD, voci 
leva o pacote Deluxe Paint IV ■ AGA 

Na compra do Amiga 1.200 com HD, voce 
leva o pacote Deluxe Paint IV • AGA • 
Opus 4.0 



Fazemos slides ou negativos de 
sua tela favorita em ate 1 6 
milhdes de cores - US$ 5 (unid.) 



Revendedor autoiizadc 

Gotania: Acliw Rep reien la?5ei Udo. 

TflLi (062) 224-7327 

229-4406 



MasterCard 




Envie disco 3 1/2 para 
gravacao do catalogo digital 
inteiramente gratis!!! 



Ocelot Systems Co. 

P.O. Bex 11702 
22022-°70 

=Z!I<I>14 



AQUI TEM AMIGA * 



PORQUE COMPRAR AMIGA »NA CAT? 

Garantia, nota fiscal e suporte tecnico ja seriam 
motivos suficientes, mas voce ainda pode contar 
com bons pregos, showroom e ainda urn clube de 

usuarios que nao deixara voce sozinho. 

A CAT e distribuidor autorizado da COMMODORE 

e tern toda a linha AMIGA • alem de perifericos, 

software original com manual, livros e ainda 

assistencia tecnica. 

Tambem oferecemos cursos individuals ou em 

grupo para diversas atividades, como 3D, video 

producao e treinamento basico. 

Como se tudo isso nao fosse suficiente, a CAT 

ainda FINANCIA seu equipamento em ate 

24 VEZES, com o menor juro do mercado. 

NAO E MOTIVO SUFICIENTE PARA 
COMPRAR JA O SEU AMIGA • ? 

HOTLINE 
(021)220-2010 

LIGUEJA! 



CLUBE RIOCAT 

Desconto em software 
e hardware; 
Acesso a linha BBS* 
(em criagao); 
Revista exclusiva para 
linha AMIGA®; 
Reunioes, palestras e 
langamentos; 
Assessoria, consulto- 
ria e treinamento; 
Bureau de servigos. 

Venha nos conhecer 
na CAT! 



o 



■::■:»: 




CAT 



CENTRAL DE ATENDIMENTO TECNICO 
E DE PRODUTOS PARA ESCRITORIOS LTDA. 



CENTRAL DE 



TECNICO 



DISTRIBUIDOR 
AUTORIZADO 



| Rua Mexico, 3 - 9° andar - Centra - RJ - 20031 
Tels.: (021) 220-9360 -- 220-8456 -- 220-3641 
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NOS FAZEMOS O FUTURU 


Commodore 



* Mmcb H^l«f«d« da Commodor* OMnwvot Um»»d. uud* p«U PCI K*> io^q* 





e voce e urn dos 600 mil visitantes da 6° F6NASOFT 
Feira Internacional do Software, Hardware e 
^Servicps de Informatica, e possui este cartao, 
.saiba que ele continue valendo poro o 
7° F6NRSOFT, o se realizar de 20 o 23 
Ide Julho de 1993, no porque finhembi, 
r Soo Poulo. Coso voce oindo noo o tenha, 
^>reencha os dodos oboixo e envie-os ate 
30deMoiode 1993. 
O cartao mognetico voi 
gorontir sua entrada no 
moior ocontecimento de 
informatica do Mundo*. 
Voce recebera seu cartao 
mognetico via correio. Noo deixe T >^ 
pora o ultima hora. €nvie seus 
dados jo! 





PREENCHA OS DADOS ABAIXO E ENVIE PARA: 
FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA. 
AV. OSMAR CUNHA, 251 - 9 s ANDAR - CENTRO 
FLORIANOPOLIS - SC - CEP.: 88015-100 
TEL.: 0482 244305 FAX: 0482 235249 



NOME 



EMPRESA 



ENDERECO 



ZI 



CIDADE 
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PAIS 



FAX 
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TELEFONE 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


DATA NASC. 

1 1 1 1 1 II 1 1 



I- Quo I o mu cargo no empreta onde hobalha? 



CD 

DD 

F_J 



aZ) 

B 

OJ 

fD 
fD 



© CD Controller / Tesourelro 

M D Comullor / Assessor 

I □ Represenlante de Vendas 

J D Anallsta de Slstemas 

K D Dlollodor 



Presldente 

Vice Presldente 

Socio 

Gerente Gerol 

CHretor Superintendente 

Gerente de Deportomento 

2- Quantot empregodos tern o iua empreta? 

mals de 5000 O D 75 a 99 

1000 a 5000 M D 50 a 74 

750 a 999 I G 25 o 49 

500 a 749 J D 10 a 24 

250 a 499 K D 6 a 9 

100 a 249 L D menos de 



■ c 

CD 
DD 
ID 
FD 

AD 

■ D 
CD 
oD 

EC 

fD 

A 

«D 
CD 
DD 

E U 
FD 
sD 
hD 
ID 
jD 
kD 
iD 

AD 
8 [J 

CD 
DD 
ED 
FD 

G 

HD 

I D 
JD 
KD 



3- Qua! mu poO«i de declsoo pora comproi na empresa? 
Autortdade total 
Autortdade alto 
Autortdade llmltada 
Recornenda produtos 
Balxo envolvlmento em compros 

Nenhum envolvlmento em compros 

4- Qua! o volume de vendas da iua empreta? 

USS 500 mllhoes ou mals G D USS 1 a 9 mllhoes 

USS 100 a 499 mllhoes H D USS 750 o 999 mil 

USS 75 a 99 mllhoes I D USS 500 a 749 mil 

USS 50 a 74 mllhoes J D USS 250 o 499 mil 

USS 25 a 49 mllhoes K D USS 100 a 249 mil 

USS 10 a 24 mllhoes L D menos de USS 100 mu 

6- Quol a principal area de atuacoo da sua empteia? 
Governamental MU Revenda de Softwore 

Agriculture, Mlneracao, Petrbleo N □ Fabncante de Hardware 






O □ Revenda de Hardwore 
P □ Fabrtcanfe de Perifertcos 
OD Revenda de Pertferlcof 
R D Fabrlcanle de Suprlmentos 
S CD Revenda de Suprlmentos 
T O Bureau de servico* 
U D Graflca 
V D Jornallsmo 
WD Edltora 



TronspOftes 

Comunicacdo 

Manufatura 

Flnancelra / Contabllldode 

Seguros / Imobilldrla 

Medica / Saude 

Educaclonal 

Industrial 

Construcao civil 

Fabrlcante de Software 

6- Quail at principal, apllcocoet do computodof no iua •mprtio? 

Contabilldade 

Comunlcacao 

Gerenciamento de banco de dados 

Correio eletronico 

Desk Top / Cad Cam 

Design graflco / Multlmldla 

DesenvoMmento de aplfcacoes de programa* 

Controle de processo / Manufatura 

Clenlltica / Engenharta 

Editor de textos 

Gerenciamento de processes 



Convites envladot por fax, to sordo aceltos •• 

preenchldos 6 mdqulna de escrever • se chegarem legivels. 




KIRflS COMCRCIfllS 11DA. 
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